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ον ΜΒ ΜΙΟΒΟ ΝΙΤΕΟ ΜυιΤΙ 50ΑΝ ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΙ ΒΕ5. 
Ι. 115 ΜΒ ΡΗΙΙΙρ5 5ΤΕΒΕΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 
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γιαρς 
(ΜΙΝΡΟΝΞ) 


Ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 94.300 
Ρ] (ΝΥΙΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ..αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
Ρ2/[5ΠΕ ΦΥ ΤΟΓΓΠΙΣΙΠΒ 45.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
Ρ3 5ΗΝΥΕΕ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
ρα! τη {15.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίθ 9απιθ. 
Ρ5ΙΟΠΙΡΕ ΤΕ ΣΤΑ] (εοπιρί]αΠοπ) ό.Ο00Ο δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒηΐεΚθγ/«μαος-Τηθ Οαπιθ/ΜακΙθιΜίπα). 
Ρό [144 ΗΙζο] Ε (µόνο για Ὑγιπάον/ς) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 1Ο μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 
αγώνισμα του στίθου. 
ασ ΑΜΙΟΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 
ΑΟ 1»]4 Κο) µε επ ν4, 4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο[θπῃ υρ για Απιίσα. 
Α2ΙΙΙΑΚ ΤΠ ΕΤΟΤΤΕΤΗ (εοπιρϊ]αοπ) ό 000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 
ΑΦ ΙΣΓ] 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
ΑΓ ΤΟ ΓΓ14.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίθ 9απιθ τώρα και για Απιϊσα. 
ΑΙΠΠΙΡΕΤΕΤΣΙΕ:1 [εοπιρί]α[οπ) ό.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (Βηίεκθγ/εῄαος-Τηε Οαπιε/ΜασιθγλΜίπα). 
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ΚΟΣΤΟΣ 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταθβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, ξαχ: 9242219 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Γι 


1995 θερµές ευχές απὀ τους συντάκτες του περιοδικού, τον αρχισυντάκτη και 
τον υπόλοιπο κόσµο που δουλεύει ασταμάτητα κάθε µήνα για να φτάνει στα χέρια 
σας το ΡΙΧΕΙ.. 


Τώρα τελευταία, όλοι μιλούν µε θαυμασμό για παιχνίδια και μηχανήματα της επό- 
µενης γενιάς (καιρός ήταν να τα ανακαλύψουν!). Εμάς όµως -και όλους τους ανα- 
γνώστες µας- αυτές οι κουθέντες δεν µας εντυπωσιάζουν ιδιαίτερα, γιατί πλέον έ- 
χουμε εξοικειωθεί µε αυτά. Βλέπετε, εδώ και αρκετούς µήνες έχουµε καλύψει το θέ- 
μα, έχουµε μιλήσει για το τι θα κυκλοφορήσει και τώρα απλώς περιμένουμε να εµ- 
φανιστούν στη χώρα µας για να τα παρουσιάσουμε κατ’ αποκλειστικότητα σε όλους 
εσάς. 


Για του λόγου το αληθές, εδώ και αρκετούς µήνες κάναµε λόγο για το καινούριο 
Άδ-μπιτο µηχάνηµα της 9908, το Φ8ίωίΠ. Είχαμε παρουσιάσει τις πρώτες εικόνες 
του μηχανήματος, όπως επίσης και τις πρώτες φάσεις από το τρομερό Οθ8ίθπι µρ 
παιχνίδι του 98ΐυτη, το ΨΙπυα ΕΙΟΠίΘΙ5. Σήµερα, έχουµε τη χαρά να τα θλέπουμε και 
τα δύο στο γραφείο µας. Ετσι, µπορείτε να γυρίσετε στη σελίδα 18 και να πάρετε 
µια πρώτη ζωντανή γεύση. 


Στη συνέχεια, ένα τεστ σε µια γρήγορη κάρτα για την Απιίσϐ. Το όνοµα αυτής 
ΒΙΙΖΖ8(ά ή Χιονοστρόθιλος στα ελληνικά. Οπως και να την πείτε, το σίγουρο είναι 
πως θα δώσει φτερά στον υπολογιστή σας. 


Αλήθεια, οι λέξεις ΡΑΙ.,, ΦΕΟΑΜ, ΝΤΘΟ σάς λένε κάτι; Μήπως ξέρετε γιατί τα ᾱ- 
µερικάνικα παιχνίδια δεν μπορούν να τρέξουν στα ευρωπαϊκά μηχανήματα παρά µό- 
ΝΟ αν προσθέσουμε κάποιον αντάπτορα; Αν θέλετε να µάθετε περισσότερα για όλες 
αυτές τις ασυµθατότητες που υπάρχουν, δεν έχετε παρά να διαθάσετε το θέµα που 
έχουµε ετοιµάσει για σας στη σελίδα 26. 


Ῥρθοίαὶ Βθνίθν/ του µήνα ένα καταπληκτικό σε γραφικά Ὀθ8ίΘπι ωρ παιχνίδι για 
όλες τις ΑπιΙΟ8 - και όχι µόνο. Μιλάμε για το πολύ εντυπωσιακό Βἰςδ8 οἱ {9 Βοθοίς 
που αναμένεται να θέσει καινούρια 5ἰΒπαβΓά5 στα παιχνίδια του είδους. Στις σελίδες 
των (Θνίθν/5 φιλοξενούμε αρκετούς από τους νέους τίτλους που µόλις κυκλοφόρη- 
σαν. 


Επίσης, µπορείτε να πάρετε µια πρώτη γεύση από το πασίγνωστο πρόγραµµα 
ζωγραφικής, το Ὀθίυχθ Ραἰπί 5 της Απιίσ8, στη στήλη "Χωρίς «ογφίίοκ”, να διαθάσε- 
τε τα πολύ ενδιαφέροντα γράμματα στη στήλη “Αλληλογραφία”, να πάρετε µια γεύ- 
ση από το τι έγινε στο 3ο 8πιθ5᾽ ΕάΐΓ ζωντανών επιτραπέζιων παιχνιδιών Φφαντα- 
σίας και άλλα πολλά που θα τα ανακαλύψετε ξεφυλλίζοντας τις σελίδες του περιοδι- 
κού σας. 


Κλείνοντας, θα ήθελα να σας υπενθυµίσω να συμμετάσχετε στους δύο 5ωρθε/ δια- 
γωνισμούς µας, στέλνοντας τα κουπόνια που έχετε μαζέψει, και να σας ευχηθώ για 
άλλη µια φορά ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ! 


ἰχθίάδες µου, "Ὁοηφοίθ ΜαΓΚκαί”. Είχαμε ενώ όλοι τις περίµεναν τον διάφοροι ελεύθεροι εισαγωγείς 
χρόνια σας πολλά γράψει για το κλείσιμο της καινούριο χρόνο, εµείς πέσαμε τα προϊόντα τους. Καλώς ή 
και ευτυχισμένα. Οοπηπιοάο(θ και δεν πέσαμε πάλι µέσα. Βλέπετε, πέρα από κακώς, χάρη στις προσπάθειες «. 
Μια κοινότοπη έξω. Το Νοέμβριο, στη στήλη τα φρου-φρου και τα αρώματα αυτών των καταστηµάτων, 
ευχή, µέσα απότην  “Ὁοηδοίθ Μα(καῖ” είχαμε γράψει πρέπει να παρακολουθείς την είµαστε σε θέση να σας 
καρδιά µας όµως. Τελικά, ότιτα Χριστούγεννα θα τεχνολογία από κοντά, να ενημερώνουμε, διότι αν 
πρέπει να διαβάζετε και να κυκλοφορούσαν οι δύο ενηµερώνεσαι και το σηµαντι- περιμέναμε να µας ενηµερώ- 
δίνετε την απαραίτητη καταπληκτικότερες 60 κότερο να ξέρεις να κάνεις σουν οι επίσηµες αντιπρο- 
προσοχή σε όσα γράφονται κονσόλες -το 9968 Φαΐμίη και σωστά τη δουλειά σου, ώστε σωπίες, ακόµη θα υμνούσαμε 
στις στήλες “Σχολιάζοντας” και το Ρἰ8γςίαϊίοη της 9οηΥ- και να σου εμπιστεύονται οι την Ί6-μπιτη τεχνολογία! 


ια ΤΠ τα ΑΝΤΕ 
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[ων ------- 1 
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ΘοηΥ ΡΙ8γΦδί8ἴἴοη 

27/12/94: Επείγον 
τηλεφώνημα στα γραφεία µας 
από τον κύριο Ακη (υπεύθυνο 
του Αιγάλεω Οοηφοίθ ΟΙµ9). 
"Κύριε ΑΓΘΙΙοπί, σας πληρο- 
φορούμε ότι τα καταστήματα 
ΈαΠπθί5 Ο]μῦ σε συνεργασία µε 
το Αιγάλεω Οοηςοίθ ΟΡ έχουν 
φέρει τη νέα κονσόλα της Φ0ΗΥ, 
το ΡΙ8γ9Ιαίίοη, και σας περιµέ- 
γουµε να περάσετε να το πά- 
ρετε, προκειµένου να το πα- 
ρουσιάσετε στο περιοδικό σας!’ 

Αν και το περιοδικό είχε 
συμπληρώσει την ύλη του, δεν 
µπορέσαµε να αρνηθούµε την 
πρόσκληση. Ετσι αποφασίσαμε 
γα σας παρουσιάσουµε ένα 
µέρος από το φωτογραφικό 
υλικό που θα υπάρχει τον 
επόμενο µήνα στο Οοηςοίθ 
Τθ5ἱ, ώστε να πάρετε µια 
πρώτη γεύση πιστεύοντας πως 
θα σας “ανοίξει η όρεξη” και θα 
κάνετε υπομονή µέχρι το 
επόμενο τεύχος. 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΑ ΤΑ ΝΕΑ ΓΙΑ 
ΤΗΝ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 

Όλα τα στοιχεία δείχνουν ότι 
πολύ σύντομα η Απιίςα θα 
εμφανιστεί και πάλι στην 
αγορά. Και όταν λέμε πολύ 
σύντομα, εννοούμε το 
διάστηµα μεταξύ Φεβρουαρίου 
και Μαρτίου. 

22/12/94: Η ΟΕΙ παραδίδει 
στους Ιἰαμἱααἰοι5 


(εκκαθαριστές) της Οοπηπιοάο(θ 
την τελική προσφορά της µε το 
ανάλογο χρηματικό ποσό. Τότε, 
ο πρόεδρος της ΟΕΙ είχε πει: 
“Τώρα, το µόνο που μένει είναι 
να αποφασίσουν οι Ιἰαμἱάαίοις5 
αν θα δεχτούν την προσφορά 
και µόλις ολοκληρώσουµε την 
αγορά της εταιρίας, θα 
αρχίσουμε αµέσως να 
παράγουµε τα μηχανήματα’. 

Αυτή ήταν η πρώτη φορά 
από την αρχή της διαδικασίας 
που µια προσφορά συνο- 
δευόταν από χρηματικό ποσό. 
Τώρα το µπαλάκι περνάει 
στους Ιἰαμἰάαίοι5 αν δεχτούν 
αυτή την προσφορά. Στην 
περίπτωση που θα τη δεχτούν, 
δίδεται η ευκαιρία σε κάποιον 
άλλον να κάνει µια τελευταία 
αντιπροσφορά (βλ. Οοπηπιοάοίθ 
υΚ) και µετά όλη αυτή η 
πολύμηνη διαδικασία -το 
θρίλερ της Οοπηπιοᾶο/θ, θα 
λέγαμε καλύτερα - τελειώνει. 

25/12/94: Τελευταία νέα. 
Τελικά, µετά την προσφορά της 
ΟΕΙη Οοπιπιοάο(θ υΚ έκανε και 
τη δική της αντιπροσφορά, 
οπότε τώρα απομένουν 
περίπου τρεις εβδομάδες να 
κάνει την τελική προσφορά η 
ΟΕΙ και όλα τελειώνουν. Το 
σίγουρο είναι ότι, είτε µε τη µία 
εταιρία είτε µε την άλλη, εμείς 
πολύ σύντομα θα ξαναδούμε 
την Απηίσα στις βιτρίνες των 
καταστημάτων! 


---.--ξ-....-.....-----------------..........0-----ᾱ---ιιι, 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤΙ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
Εφθασε! Πολλοί από εσάς 


ίσως και να το έχουν αγοράσει. 


Για τους υπόλοιπους λέμε ότι 
όλοι οι χαρακτήρες της οοἱπ-ορ 
νθΓδίοη υπάρχουν και στην 
Απιὶσα. Τα σκηνικά, οι αρένες 
δηλαδή όπου θα παλέψετε 
µέχρι θανάτου, δηλώνουν το 
παρών”. Τα ηχητικά εφέ 
κάνουν την παρουσία τους 
αισθητή. Η αίσθηση παιχνιδιού 
ίδια και απαράλλακτη, έτοιµη 
να σας καθηλώσει. Το ΜοΠαἱ 
Κοπηθαί ΙΙ είναι εδώ και εσείς 
έχετε δύο επιλογές. Η πρώτη 


Ιανουάριος 94, τεύχος 106: 
Ῥρθοία[ Βθνίθνν το ΜοΠίαἱ Κοπηραί για 
Απιὶσα και 8πιθ ΒοΥ και στο Οοηςοίθ 
θρθοίαί Βθνίθνν το 9µρθ/ ΘΠοφίπ᾿ 
Οπου! για το 9ιρθ/ ΝθΘς. Στα Γενίθννς 
είχαμε: Εαἰαί οί Εωήθς, Ὃνναώ 


είναι να σπεύσετε να το 
αγοράσετε, ενώ η δεύτερη να 
'φτιαχτείτε” απὀ τις φωτο- 
γραφίες που παρουσιάζουμε 
και να περιμένετε τον επόµενο 
µήνα, οπότε θα έχουµε µια 
εκτενέστερη αναφορά στο 
παιχνίδι. 


ΑΝΕΚΔΟΤΟ Α’ 

Πάει κάποιος στο φαρμακείο. 

Φαρμακοποιός: Τιθα θέλατε, 
κύριέ µου; 

Πελάτης: Παρακαλώ, δώστε 
µου ένα ακετυλοσαλικυλικό 
οξύ. 

Φαρμακοποιός: Παρακαλώ, 
δεν σας άκουσα! 

Πελάτης: Είπα, δώστε µου 
ένα ακετυλοσαλικυλικό οξύ. 

Φαρμακοποιός: Δηλαδή, 
θέλετε µία ασπιρίνη. 

Πελάτης: Ναι. 

Φαρμακοποιός: Ε, και γιατί 
δεν ζητάς ασπιρίνη; 

Πελάτης: Αυτό το όνοµα δεν 
μπορώ να το θυμηθώ µε τίποτα! 


ΑΝΕΚΔΟΤΟ Β’ 

Πώς ξεχωρίζει ένας Πόντιος 
στην πλατεία Οµονοίας; Ολοι 
ξύνουν το Ξυστό και εκείνος το 
«Λαϊκό! 

ὅ 
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Λέα ὃ/άσταση στα σδλητ/κό πα/αχν/δ/,α 


το ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19985 


᾽ 


ν 
Ἠψίν 
ν. τι, 


τα. 
- «{ζεθτιφει ας / “4 
ολ, Ἰσν 


το 


” καρτούν πριν απὀ µερικά χρόνια εἶχαν 
τελείως διαφορετική µορφή απ’ ότι σήµερα. Ηταν 
συµπαθητικοί αστείοι χαρακτήρες που κάθε κίνη- 
σή τους προκαλούσε γέλιο. Αλλωστε, αυτός ήταν 
και ο αντικειµενικός του σκοπός: να διασκεδά- 
ζουν μικρούς και μεγάλους. Σήµερα, όµως, οι πε- 
ρισσότεροι ήρωες καρτούν έχουν πολύ άσχημη 
µορφή (τέρατα, σκελετοί, εξωγήινοι κ.ά.) και το 
µόνο που καταφέρνουν εἶναι να σκοτώνουν µε 
κάθε τρόπο όλους τους κακούς. Βέβαια, αυτό σε 
καμιά περίπτωση δεν προκαλεί γέλιο. 

Μια ακόµα τέτοια σειρἆ άρχισε να προβάλλε- 
ται στο «Βς και έχει κάνει πραγματικά πάταγο. Η 
σειρά ακούει στο όνοµα 9Κεἰθίοη ἨΝατγίοις και 
για ήρωες έχει διάφορους σκελετούς πολεμιστές! 
Όπως ήταν φυσικό και αναμενόμενο, µετά τη µε- 
γάλη επιτυχία της σειράς προγραμματίστηκε αμέ- 
σως η κατασκευή παιχνιδιού µε αντίστοιχο τίτλο, 
σενάριο και χαρακτήρες. Το παιχνίδι, όπως µαθαί- 
γουµε, εἶναι µια καλή µεταφορά της σειράς, δια- 
δέτει όμορφα γραφικά, άψογη κίνηση και πλού- 
σια ηχητικά εφέ. Στη χώρα µας είναι άγνωστο πό- 
τε θα προβληθεί η σειρά και πότε Όα κυκλοφορή:- 
σει το παιχνίδι. Ετσι, το µόνο που έχουµε να κά 


γουµε ειναι να περιµε γουµε. 


ἰναι επίσημο. Εάν η αγορά του 
Μαπασειπεηϊ εἰναι επιτυχής, 
τότε το ΑΑΑ «Πρεεῖ θα µπορεί 
να πέσει. Ἡ 6ΟΠΊΠΊΟᾷΟΓΘ υ.Κ., όπως 
αναφέρει, αυτή την ώρα θα ήταν Πο-- 
Λὺ καβύτερο να ξοδέµει χρὀνο για 
την αναθάθµιση του επεξεργαστή σε 
ἑνα Πρ θασισμένο σε τεχνοβογία 


Κἰδς, παρά να ξοδέψει χρὀνο για την 
εξέβΙξη του νέου ΑΑΑ. Αυτό θα µπο- 
ρεί να εἰναι ἔτοιμο σε 12-18 µήνες 
καὶ,ιµε θάση πβηροφορίες που έχου-- 
με, θᾳ εἶναι 25 µε 30 φορές γρηγο- 
ρότερο απὀ µια Α4000 µε 68040, Πε-- 
ρισσότερες πβήροφορίες περιμένετε 
σύντομα στα επόμενα τεύχη µας. 


Μια ρουκέτα κτυπά το Ηνωμένο Βασίειο 


Η Βρετανία υφίσταται οσθολἠ αι απόὀ µια από πς ΠΙΟ εντυπωσιακές ετοιρίες κατο 
το α πελευτοίο χρόνια, Ἡ ΚοεΚο! δείοηςο 


νέντα στην παραγωγή τοινιὼν και 
υπ, Γοπση Ἠνο Βαήνοήση, Ίοι 


οκε υής παιχθιὼν που εµφᾳ 


Όσηνο συνδυάζει τα έμπειρα σπελέχη 
. ή, Ν 


αποτελέσµατα, όπως Κ 
(πμαάο, Ἰο προς 


ῥήσει και το (αάήϊαςς σπα σας. παιχνίδι --- ατῆ γνωστή σειρά του 
Μαικ νου. Και τα δύο Παιχνίδια Όα εἶναι εκηληκηκά και, σίγουρα, ὃα έχουν µιο 
πολύ επιυχηµένη πορεία στη διεθνή αγορά, Αρχικά ὃα κυκλοφορήσουν σε (0 για 
Ες. και ΜοασὉ ενώ λήο αργότερα 8α ακολουθήσουν και οἱ όλλες « 


κοώσεν 
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νάατιεκα[ Ἐραϊ{ενγ από τα Νέἐπέοιιᾶο 


Νἰπίθπαο τελικά έχει αποδείξει 
στην πράξη ότι είναι µια µεγάλη ε- 


ταιρία που συνέχεια ετοιμάζει εκ- 
πλήξεις για όλους του παίκτες. Και αυτό 
δεν το λέμε έτσι αυθαίρετα. Οι κινήσεις 
και οἱ καινούριες κυκλοφορίες της εταιρίας 
µάς κάνουν να πιστεύουμε κάτι τέτοιο. 
Αλλη µια όκπληξη πρόκειται να κυκλοφο- 
ρήσει σύντομα από τη ΝΙπίεηαο και στην 


1. μρεγαίῖοπ (ΜΙπάςςαρε) 
2. ΟυηςΠηῖρ 2000 (ΜΙοτορτοςε) 
3. Ηεϊπιάα!! 2 (6οτ9 Ὀεςϊοη) 


4. Ζοοι (ατεπιῖη αταρβηϊῖςς) 


5. Εἰγοίοιςς (1ςε) 
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ευρωπαϊκή αγορά. Τι είναι αυτό; Μα, φυσι- 
κά, το νέο προϊόν που παρουσίασε η εται- 
ρία στην έκθεση 9Ποξδηίπκαἰ στο ΤΟΚΥΟ 
της Ιαπωνίας και δίνει τη δυνατότητα σε ό- 
λους τους παίκτες του κόσμου να παίζουν 
παιχνίδια ΝΙΠυΒΙ ΒΘΒΙΙγ στο σπίτι τους - 
και όχι µόνο! 

Το νέο προϊόν ακούει στο όνοµα ΥΝΙΠια 
Βου και αποτελεί µια άψογη οικιακή συ- 


σκευή ΝΙΠυαἰ ΒΘΒΙΙΥγ, την οποία µπορεί να 
αποκτήσει κάθε παίκτης σε πολύ προσιτή 
τιµή. Το σύστηµα αποτελείται από ένα εἰ- 
δικό Πθβαςοί και ένα χειριστήριο το οποίο 
συνδέεται µε το Πθβαςθἰ. 

Το σύστημα λειτουργεί αυτόνομα και δεν 
χρειάζεται να συνδεθεί µε κάποια από τις 
παιχνιδομηχανές της εταιρίας. Ναι, καλά 
διαθάσατε, το σύστημα έχει πλήρη αυτονο- 
µία, λειτουργεί µε µπαταρίες και παίρνει 
δικές του ειδικές κάρτες στο ίδιο το χειρι- 
στήριο. 

Τα παιχνίδια που κυκλοφορούν ταυτό- 
χρονα µε τη συσκευή είναι πραγματικά 
φἰθ/θοδοορίἰο 3Ώ και είναι τα εξής: ΜαΠο 
Βίος ΝΒ, το οποίο αποτελεί πανομοιότυπη 
έκδοση του γνωστού ΜαΠο Β/ο5, το δεύ- 
τερο λέγεται ΤθΙθοοχίπᾳ και το τρίτο 
9ρ808 ΡΙΠΡΒΙΙ, το περιεχόµενο του οποίου 
καταλαθαίνουµε από τον τίτλο. Και τα τρία 
παιχνίδια εἶναι µονόχρωμα, για την ακρί- 
θεια έχουν αποχρώσεις κόκκινο-γκρι, και 
χαρακτηρίζονται ιδιαίτερα επιτυχημένα. 

Ανεπιθεθαίωτες φήμες θέλουν το ΝΙΠυβΒΙ 
Βογ να µπορεί να συνεργάζεται άψογα µε 
το σύστηµα Φυῤθε: ΝΕΘΙ Η συνεργασία αυ- 
τή θα επιτυγχάνεται συνδέοντας το ΝΙΠυαΙ 
Βογ στην κενή ροή πίσω από την κονσόλα. 
Αυτό θέθαια δημιουργεί ερωτηματικά του 
τύπου: Δεν θα μπορούσε να συνδέεται µό- 
νο το Πθβάςθί µε την κονσόλα 9υρ6/ ΝΕΕΘ; 
Τα παιχνίδια του Φυρθ: ΝΕΞΦ Θα παίζονται 
χωρίς πρόθληµα; Απαντήσεις, όπως κατα- 
λαθαίνετε, δεν μπορούμε να δώσουμε ακό- 
μα. Ενα είναι όµως σίγουρο: Το µέλλον των 
παιχνιδιών, και ιδιαίτερα των ΝΙΠυαἰ ΗΘΒΙΗΥ 
«διαγράφεται λαμπρό. 


6. ἱπιροςςίρίο Μίς5ς5ίοη (ΜίοτΓοργοςε) 
7. ΜοιρΗ (ΜΗ Ιεππίυπι) 
8. 5οης!ρίο Όοςσςοι 92/93 (Βοποφαάε/ΜΙίπάςςαρε) 
9, υμήπιαϊο Βοάγ Βἰοννς (Τοεαπι 17) 
10. ἄἰοῦυαί ΕΗεο!ϊ (ΜΗ εππίυπι) 


ΒήασάΖ και σσα μάσιαἰ 


λοιπόν, αυτό δεν το φα- 

νταζόµασταν µε τίπο- 
τα. Ούτε το πιο προικι- 
σµένο μυαλό και η πιο 
γόνιµη φαντασία δεν θα 
μπορούσε ποτέ να πι- 
στέψει ότι θα κυκλοφο- 
ρούσε ένα προϊόν που 
ὃα κάνει µασάζ στα µά- 
τια| Ναι, καλά διαβάσατε, δεν 
Κάναµε λάδος. Το νέο προϊόν ο- 
νοµάζεται Εγθ Μαςσαοφε; και α- 
ναλαμβάνει να ανακουφίσει τα 
κουρασµάνα µάτια. Μοιάζει µε το 
Πεααςε! ενός Υϊηυαἱ Κεαἰήγ συ- 
στήµατος, το οποίο φοράµε στο 
κεφάλι µας. Στα µάτια µας, όταν 
το θέσουμε σε λειτουργία, αρχί- 


« 


ζουν να προθάλ- 

λονται ειδικές εικόνες και χρώµα- 
τα, που -όπως υποστηρίζουν οι εἰ- 
δικοί- ξεκουράζουν και κάνουν 
καλό στο οπτικό σύστημα. Το 
προϊόν κυκλοφορεί ήδη στην 
Αγγλία µε επιτυχία. Ελπίζουμε να 
το δούμε -κυριολεκτικά|- σύντομα 
και στη χώρα µας. 


Η νέα ιδέα στα ΝΙΩΕΟ 
ΘΑΜΕς. Θέλεις τις 
καλύτερες τιμές! 
Θέλεις τους 
καινούριους τίτλους 
Πρώτος! Θέλεις τα 
καλύτερα παιχνίδια 


ΝΙΝΝΕΗ: 


εν ι ο 5 


ΑΓΧΙΑΛΟΥ 36, Ν. ΣΜΥΡΝΗ (ΣΤΑΣΗ ΛΟΥΤΡΑ), 
ΤΗΛ./ΕΑΧ: 32164419 


φασουατ ό4 ΒΙΤ -- Ογβρειπιοτρῃ 


εοξο 2 Πρες Οἱ με ιΕΜΙΜΟς 2 
ΚΕΚ οἳε 3 ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΛΛΒΑΤ ΙΙ Κ ΑΙιθη νς Ργεζσαῖογ 
ΑΝ ς ρε Βομ ΕΚ Ἱ ἆ 
ΡΕΤΕ ΞΑΜΡΚΕΑΣ ΤΕΝΝΙς ΥΟΡΤΕΧ Τιμή ΣΟΚ; (αι! 
ΕΙ5ΕΟΕ ΤΗΕ βοβοΟῖς ςυρες ΡΕΤΙΙΩΝ ΟΕ ΤΗΕ /Ερι 
λα υ ΝΒΑ [νε ο5 


ΕΙΕΑ 5ΟςςΕΚ 
ΝΒΑ ΙΑΛΑ 


Δεκτές ὄλες οι πιστωτικὲς κάρτες 


ροαῦ βάση οκ "Στη τιμή δεν συμπεριλαμθάνεται ΦΠΑ 
ΑΌ ΚΑ «ΟΟ0Ι ΡΟΤ προσφορά ισχύει έως τηνεξάντλης 5ΤΟΟ 
ΡΕΤΕ ΞΑΜΡΡΑς ΤεΝΜΙς ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΙΙ Η προσφορά ισχύει έως τηνεξάντληση του ΞΦΤΙΤΟΟΚ 


ΤΑ ΛΛΑΝΙΑ Μαρς ΙΕΡΟ ΜασΗΙμές ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΦΟΝΙς ΤΕΙΡΙΕ ΤΚΟυΒΙΕ ΜΟΝΟΡΤΕΚ ΜΑΧ ΚΟΝΣΟΛΑ Ἠ ΤΙΤΛΟ 
Ἠτλοι, ενδείξεις και διακριτικά γνωρίσματα παιχνιδιών και συσκευών που ἴσως χρησιμοποιούνται σε αυτἡ τη διαφήμιση ανήκουν στις δικαιούχες εταιρίες. Το κατάστηµα ΜΙΝΝΕΠς οιυ8Β 


εἶναι ανεξάρτητη επιχείρηση, η οποία λειτουργεί σύμφωνα µε το νόµο, εισάγει και εμπορεύεται αυθεντικά παιχνίδια και συσκευές που µε κανέναν τρόπο δεν έχουν σχέση µε αυτέςτις 
εταιρἰες ἡ τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα προϊόντα καλύπτονται απὀ την εγγύηση του ΊΙΝΝΕΠΣ Οἱύ8 µέσα στα όρια εγγυήσεων των κατασκευαστών τους 


Η πσεχνολογία σης «γ8γβύΌοΠιΘ 


τα ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


µιά αμφιθολία, εἰ- ” µας αποκαλύψουν τις 
ναι µια κονσόλα η πραγματικές δυνατότη- 
οποία υπόσχεται πολλά. ι τες του 0032. 
Τόσο πολλά, που µόνο . Ἡ “ Το 6032 θα µπορεί 
μερικά από αυτά έχου- . ον εν” σύντομα να µπει στον 
µε δει μέχρι σήμερα. ᾿ ο - σκληρό ανταγωνισμό 
Σύντομα, λοιπόν, θα πα- και να έρθει πρόσωπο 
ῥρουσιαστεί από την Ρ- ι µε πρόσωπο µε το ΡΙ3γ- 
5γαποςίῖ5 ένα παιχνίδι ͵ Θίαΐἵοη της ΘΟΠΥ και το 
Ἴπου θα δείχνει την Ὁ) 5αϊωγῃ της 9668. 
πραγματική δύναμη των ς Από όλα αυτά, ένα εἰ- 
32-81. Ἶ ναι σίγουρο: Ο: παραγω- 
Αμέσως µετά θα έχου- . γές που θα κυκλοφορή- 
µε τη χαρά να δούµε τα ' σουν για το 6032 θα εἷ- 
ολοκληρωμένα επίπεδα ναι πολλές και σίγουρα 
του Μεσαίας της οι περισσότερες από 
ΜΙπάςςαρο. Αυτά είναι αυτές αρκετά εντυπω- 
µερικά µόνο από τα παι- σιακές. 


Τ. 6032, χωρίς κα- χνίδια που μπορούν να 


Πο ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑ! 


.α Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ 
στη γραµµή 9243219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
ΡΙΧΕΙ/ Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


Επιστ  ὑλπμ.ϱ  '-''Ὢ-ἳ'----ων πἽ 
! ! 
! ! 
' Ί 
ο παρα μα κ το ο ο ΑΛΚΙΛωίωα 
ΔΕΟΝΟ ο ορ η] ας μον ο ο ανν ; 
ΕΙ ΕΝΟΡΙΑ Οσο ΤΗΛΕΦΩΝΟ... 1 
ΕΜΕΟ οι σος δν σω ο ΤΡ ΦΜΗΟ ΑΕΕ, ͵ 


:.ΏΑπέστειῆα ταχυδρομική επιταγή Νο..............ι... 


ωιςγγε 64 
Είστε διατεθειμένοι να περιμένετε µέχρι το 19906: 


ὢ "ηχο φίλοι του υγασσίς 
Ρατίς, αυτή η εἴδηση που µάθα- 
µε σας ενδιαφέρει. Όπως πληροφο- 
ρηδήκαµε, ο γνωστός σκηνοθέτης 
του αμερικάνικου κινηματογράφου 
5ἴενεπ 5ρἱείρετα σχεδιάζει να δη- 
µιουργήσει το δεύτερο µέρος της 
ταινίας υγαςςίς Ρα]! Βέβαια κάτι 
τέτοιο δεν µπορεί να γίνει από τη 
µια στιγµή στην άλλη, γι’ αυτό 8α 
πρέπει να περιμένετε αρκετό καιρό 
ώσπου να απολαύσετε για µια ακό- 


τ6δ ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


µα φορά το ταλέντο του πανέξυ- 
πνου σκηνοδέτη. Για εσάς που δεν 
αντέχετε την αναμονή, σας προτεί- 
νουµε να παίξετε για όλο αυτό το 
διάστηµα τη νέα έκδοση του )υ- 
γαρδῖς Ρατ], η οποία πρόκειται να 
κυκλοφορήσει πολύ σύντομα στη 
χώρα µας. ἔτσι͵ θα μπορέσετε να 
χαρείτε για µια ακόµα φορά τους ᾱα- 
ξιολάτρευτους δεινόσαυρους σε µια 
περιπέτεια µε πλούσια δράση και 
πολλή αγωνία. 


ΛΑΙΑΚΙ 


οφ ο Φ00 


ΙΝΤΕΕΑΟΤΙΥΕ ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΘΥΞΤΕΜ 


ΖΗΤΗΣΤΕ 
ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΗΝ 
ΑΜΕΣΩΣ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ 
ΜΕΡΟΣ ΣΤΙΣ ΚΛΗΡΩΣΕΙΣ 
ΚΑΣΕΤΩΝ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΑΣ: Α-ΣΥΣΤΕΜΣ ΑΕ, ΠΕΙΡΑΙΩΣ 62, ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ.: 4832.855 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΩΛΗΣΗΣΙΑΟὉῦΑΚΕ 


ΔΙΑΝΟΜΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: ΤΑΝ ΑΕ 3: 01- 6445315, ΑΘΗΝΑ: ΜΙΝΙΟΝ α:5238901-5. ΜΟΡΕΙΟΝΕ (Μαρούσι) Ά:8051289, ΟΟΜΙΝΙΟΝ 
(Γλυφάδα) 3.:8946395, ΓΑΤΑΘΑΤΕ (Ερυθραία) 3:6203929, ΜΙΟΒΟΟΗΙΡΑΕ 3 Ελληνικό: 9951138-9961945, Αιγάλεω: 9960669, 
Νέα Σμύρνη: 9311318, Πειραιάς: 4280146, ΤΕΙ ΕΟΙ υΒ 3 Καλλιθέα: 9574371. Καλαμάτα: 0721-94479, Βόλος: 0421-35449, 
ΑΓΡΙΝΙΟ: ΤΗΑΜΒΟΙΙΝΟ 3:0641-44930, ΒΕΡΟΙΑ: ΣΠΥΡΙΔΗΣ τι: 0331-25580. ΒΟΛΟΣ: ΦΟΡΜΗΛ Α.Ε. Ἡ 0421-2349, ΓΙΑΝΝΕΝΑ: 
ΤΟ ΥΠΟΓΕΙΟ ΤΟΥ ΜΑΓΟΥ 3α.0651-72418, ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΑΘΗΝΑΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 3:081-241446. ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΝΙΚΟΣ ας :031-220156, 
ΝΕΝΝΙΟαΙ6 3 031-251184, ΚΑΒΑΛΑ: Ε. ΧΑΤΖΗΙΩΣΗΦΙΔΟΥ 3: 051-233606, ΚΕΡΚΥΡΑ: Γ. ΔΑΦΝΗΣ πε: 0661-239971, ΚΟΜΟΤΗΝΗ: 
ΙΝΕΟΘΡΑΚΗ 3 :0531-25906, ΚΟΡΙΝΘΟΣ: Κ. ΚΑΡΑΘΑΝΑΣΟΠΟΥΛΟΣ πα :0741-28842. ΛΑΡΙΣΑ: ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ Ἡ 041-223702, ΠΑΤΡΑ: 
ΜΟΥΣΤΑΚΗΣ Α.Ε. 3:061-274318, ΠΡΕΒΕΖΑ: Ι. ΓΕΡΟΣ 3 :0682-26041, ΣΕΡΡΕΣ: ΙΙΜ-ΟυΜ-ουμ αἳ: 0321-550065, 

ΧΑΝΙΑ: νΙΡΕΟ ΟΟΜΡὐΤΕΒ 3:0821-95925, ΧΙΟΣ: ΠΙΘΝΕΥΙ ΑΝΏ 3 :0271-22671 


ΤΕΘΤ ΙΟ Ο.Ε λ»51-3ῇ-5 


µέσως µετά την εμφάνιση του περιφε- 

ρειακού για τη Μθσ8 Ὠήνθ, του 32Χ, η 

9608 κάνει το επόμενο άλμα στα 3920. 

Το 9608 9αΐυπη είναι εδώ και είχαμε τη 

χαρά να περάσουµε ένα αξέχαστο τριή- 

µερο µαζί του, µεταφέροντάς σας τις ε- 

ντυπώσεις µας. Η 9908, παρακολουθώ- 

ντας από κοντά τον ανταγωνισμό (95οηγ ΡΙ8γ9ἰ8ἴίοπ) και 

ενώ είχε ανακοινώσει ότι το 9Βϊωτη θα κυκλοφορούσε στα 

µέσα του ’95, αποφάσισε να επισπεύσει τις διαδικασίες. 

Ετσι, µια ωραία πρωία, προτού εκπνεύσει το 94, εµφανί- 
στηκε στην αγορά το ιαπωνικό 98ϊυΓῃ. 


ΒΘΕΟΑ ΒΑΤΙΗΗΝ 


Το χρώμα του πλαστικού καλύμματός του είναι ανοιχτό 
γκρι και πάνω σε αυτό τα µόνα κουμπιά που μπορούμε να 
διακρίνουμε είναι το ρονιθί (για το ρεύμα) -ευτυχώς, υπάρ- 
χει ένα πράσινο λαμπάκι το οποίο µας θεθαιώνει ότι το 
µηχάνηµα έχει τεθεί σε λειτουργία-, το ορθη (για να ανοί- 
γει η θύρα του ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ) -υπάρχει και εδώ | ΕΏ, το 
οποίο ανάθει κάθε φορά που διαθάζει το Ο0Ώ (8οο858)- και 
τέλος το κουμπί του [Θ58ἱ. 

Ακριθώς πίσω από το ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ, πάντα στο επάνω 
µέρος του μηχανήματος, υπάρχει µία θύρα. Στην αρχή νο- 
µίσαµε ότι παίρνει οβΠΠάΦ85, αλλά στη συνέχεια και αφού 
συµθουλευτήκαµε το εξαιρετικά κατατοπιστικό πιβηυθΒΙ 


Η 9Ε(ΟΑ πουλάει όνειρα 


Εχοντας στο σπίτι σας ἕνα 58ίιµΓΠ είναι σαν να έχετε ενα εοἰπ--ορ µπχάνηµα. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ 
Το 9808 9αΐυΓη διατηρεί το τετραγωνισµένο σχήµα που 
ακολουθούν όλες οι σύγχρονες παιχνιδομηχανές (θ6λ. 
ΝΕΟ-6ΕΟ Ο0 και 9οηΥ 
Ρι8γςίΒίίοη). 
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9 του ὑ. γθΙΙοηί 


που συνοδεύει το µηχάνηµα -ευτυχώς, ήταν γραμμένο στη 
µητρική µας γλώσσα... τα ιαπωνικά- καταλάθαµε ότι είναι 
θύρα υποδοχής ΒΑΜ σαι, η οποία αποτελεί το χώρο για 
αποθήκευση παιχνιδιών (58νΘ 08Πῃθ). 

Στο μπροστινό µέρος του μηχανήματος υπάρχουν σι δύο 
θύρες για τα χειριστήρια. Επισηµαίνουµε ότι στη συσκευα- 
σία υπάρχει µόνο ένα χειριστήριο. Στο πίσω µέρος 
του μηχανήματος Βρίσκονται η θύρα του 
τροφοδοτικού (Α0 ΙΝ), η θύ- 

ρα για το σήµα 

εικόνας και ή- 

χου (ΑΝ ΟυΤ, 

µια θύρα επι- 
κοινωνίας/σύν- 
δεσης µε άλλο 
μηχάνημα 
(οοπιπιυη][- 
οβίίοη 6Ο0ΠΠΘΟ- 
1ου) και ένα πορτά- 
κι ΜΡΕΑ. Επίσης, υπάρ- 
χει χώρος για τοποθέτηση µιας 
μπαταρίας (περιλαμθάνεται στη συ- 
σκευασία του μηχανήματος), η οποία θα 
κρατάει στη µνήµη του μηχανήματος διάφορα 
στοιχεία όπως ώρα, ηµέρα, µήνα κ.λπ. 
Αυτές είναι όλες και όλες οι θύρες που υπάρχουν 
στο πίσω µέρος του μηχανήματος. 


ζοζοΤ ΤΓΥοΤΗΕ ἄτεςτ 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ λύγωνα το δευτερόλεπτο! Βέθαια, αν σε ένα παιχνίδι υπο- 
Οφείλουµε να παραδεχτούμε ότι δυσκολευτήκαµε κά- λογίσουµε την ταχύτητα των γραφικών, τότε αυτό το νού- 
πως, διότι το µηχάνηµα δεν συνοδευόταν από εγχειρίδιο  µερο θα μειωθεί περί τα 180.000 πολύγωνα, όπως ακρι- 
γραμμένο σε κάποια ευρωπαϊκή γλώσσα αλλά στα θώς και στα ηλεκτρονικά. Δηλαδή, είτε παίζουμε το 
ιαπωνικά (µητρική µας γλώσσα). γίΠπυ8 ΒΒοΐπᾳ στα ηλεκτρονικά είτε στο σπίτι 
Κεντρική µονάδα: Αντί ενός θ4-μπιτου επε- μας είναι ακριθώς το ίδιο! Όσον αφορά 
ξεργαστή, η 9608 ενσωμάτωσε δύο 3ο-μπιτους στις ικανότητες σκρολαρίσµατος, µπο- 
της ΗΙΙΒΟΠΙ, 9Η2 32-Ρἱἱ Βἰ96, οι οποίοι τρέ- ρούν να υποστηριχτούν έως και 5 δια- 
χουν στα 27ΜΗΖ. Ο καθένας στέλνει 50 εκα- φορετικά επίπεδα. 
τομμύρια εντολές το δευτερόλεπτο (ΜΙΡ9). Ηχος: Εχοντας στη διά- 
Εντυπωσιακά νούμερα, αρκεί νᾳ σκεφτούμε θεσή σας 352 κανάλια ΡΟΜ 
πως ο 68000 της Μθσ8 Ὀήνο τρέ- όλα είναι δυνατά. ἵΨηφιο- 
Χει στα ΒΜΗΖ και µόλις που κατα- ποιηµένη μουσική και ηχη- 
φέρνει να στείλει 1 ΜΙΡς. τικά εφέ ταυτόχρονα. 
24-ΡΙἱ Ώ5Ρ: Ο συνεπεξεργα- 
στής απλώς αυξάνει την ταχύτητα 
του υπολογιστή για την επεξεργα- 
σία στοιχείων. Αναλαμθάνει δηλαδή 
να χειριστεί τον τοµέα των γραφι- 
κών µε πολύ µεγάλες ταχύτητες. 
Για να γίνουμε πιο σαφείς, σας λέ- 
µε ότι το ΥΠ Ββοΐπᾳ στη Μεσρα 
Ὀήνθ χρησιμοποιεί ένα 16-0ἱἱ 05Ρ, 
οπότε καταλαθαίνετε για τι ταχύτητες 
μιλάμε. 

Μνήμη: Συνολικά διαθέτει ΜΒ (56Μ- 
Οἱἱ6) εσωτερικής µνήµης, 3Μ8Β. (24Μ0Ι!8) 
για την κεντρική µονάδα, 4ΜΒ 
(32ΜΟΙί6) ως µνήµη για το ΟΏ-ΒΟΜ 
και 2ΜΒ (1ΘΜΟΙΙ5) σε κάρτα. 

Χρώματα: Το Φαἱυ(ῃ έχει τη δυνα- 
τότητα να παρουσιάσει άνω των 16 
εκατομμυρίων χρωμάτων ταυτόχρο- 
να στην οθόνη. 

Πολύγωνα: Εδώ εντοπίζεται το 


ΞΑΤΟύΒΗΝ 
ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
Αμέσως µετά την εμφάνιση 
του Φαΐμη, άρχισε και η ὑποστήρι- 
ξή του µε διάφορα αξεσουάρ. Καταρ- 
χήν θα αναφερθούμε στο χειριστή- 
ριό του, το οποίο θα εξυπηρετήσει 
όλους όσοι αισθάνονται άθολα µε το 
ρ86 στο χέρι. Το Ιογδίίοκ ονομάζεται ΝΙπΠιΒ 
9ΙἱΟΚ και έχει τα ίδια κουμπιά µε αυτά που υ- 
πάρχουν και στο ρ8ά που συνοδεύει το µη- 
χάνηµα. Επίσης, έχει προθλεφτεί και ένα πε- 
ριφερειακό µε το οποίο μπορούν να συµµετά- 
σχουν (όποιο παιχνίδι έχει τη δυνατότητα) µέ- 
χρι και τέσσερις παίκτες ταυτόχρονα. Αυτό το 
περιφερειακό δεν είναι άλλο από το Μυ[ή-Τει- 
πηὶπΒΙ 6. Εντυπωσιακό σε σχήµα είναι και το πο- 
ντίκι που θα κυκλοφορήσει για το Φαϊωπῃ. [Πα- 
ράλληλα, αναμένεται να κυκλοφορήσει 
και ένα οπτικό ρ8ᾷ, καθώς και ένα 
δυνατό σηµείο του μηχανήματος! Θα ΒΑΜ οβΠΠΙάᾳ8, το οποίο θα το- 
πάρουμε και πάλι το ΨίΠυα Βαοϊπᾳ ως ποθετείται στο επάνω µέρος της 
παράδειγµα. Στην έκδοση για Μθρ8 ὨὈήνθ κονσόλας όπου υπάρχει και η 
το ΘΝΡ µπορεί να υποστηρίξει 4.000-5.000 πο- κατάλληλη θέση. 
λύγωνα το δευτερόλεπτο. Το ίδιο παιχνίδι στην όκδοση 
των οοίπ-ορ µπορεί να προθάλει µέχρι και 180.000 πολύ- ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
γωνα το δευτερόλεπτο. Και τώρα κρατηθείτο... Το 9αΐυτη Το 9αϊυΓη (ιαπωνική έκδοση) κυκλοφόρησε στις 22 ΝΟ- 
έχει τη δυνατότητα να υποστηρίζει µέχρι και 900.000 πο-  εμµθρίου. Την πρώτη κιόλας ηµέρα πουλήθηκαν 200.000 
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κομμάτια! (Κάποιο από αυτά είναι και το δικό µας.) Εντυ- 
πωσιακό νούμερο, ενώ λέγεται ότι υπάρχουν άλλες 
300.000 έτοιµες μηχανές, ούτως ώστε να υπάρχει στοκ 
διαθέσιμο προκειµένου να ανταγωνιστεί τη 9οηΥ όταν ε- 
κείνη διαθέσει στην αγορά το δικό της µηχάνηµα, το 
ΡΙαγοἰαίίοη. 

Το πακέτο περιλαμθάνει το µηχάνηµα, ένα πιβηυα| στα 
ιαπωνικά, ένα 6 Ὀυϊοης ρ8ς, το οποίο µοιάζρι µε εκείνο 
του 9ΝΕς, µια και για πρώτη φορά στο μπροστινό µέρος 
του ρ8αά υπάρχουν τα | 6Ἡ και ΒἰΟΠΙ Ὀυίοης. Προκειμένου 
να χρησιμοποιήσουμε το μηχάνημα (ιαπωνική έκδοση), εἰ- 
ναι απαραίτητο ένα τροφοδοτικό που μετατρέπει τα 220Ν 
σε 110. Αλλο ένα πρόθληµα που αντιµετωπίσαμε ήταν το 
σήμα. Για να μπορούσαμε να δούμε το “θαύμα”, έπρεπε η 
τηλεόρασή µας να ήταν ΝΤΟΟ. Ευτυχώς, το κατάστηµα 
που µας διέθεσε το ΦαἰυΓΠπ, µας προµήθευσε και µε µια 
τηλεόραση Μυ[ήθγδίεπη. Πάντως, τα εν λόγω προθλήµατα 
δεν θα υπάρχουν στην ευρωπαϊκή έκδοση του µηχανήµα- 
τος. Ως ένα ακόµα πρόθληµα µπορεί να θεωρηθεί η υψηλή 


ΤΙΤΛΟΙ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΑΝΑΚΟΙΝΩΘΕΙ ΚΑΙ ΘΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΟΥΝ ΤΟΥΣ ΕΠΟΜΕΝΟΥΣ ΜΗΝΕΣ 


Βαϊθπιοηςίθγ......... 
Ὀγπαπιίο ΓαΠίΙΒ5Υ ...... 
Ονειάήνθ............ 
θυίυ ΜαΠίαΙ Αή5....... 


ΑπππουιθΓα Τ{οορς Β8οθ 


ΕΙΟΠΙπΟ Εθηί8δΥ ...... 


ΘΗΟΟΤΈΕΜ ύΡ 


Ράδιο νεος. 


9ΙπΠΟΙγ 2000... ... 
ο ου ες... 
Ώειϱν 9ἰ8οπ........ 
γΝαΓ Βαάαΐςς ......... 
Ηγρει Ὀ6/Όγ ......... 
9ρ8ο0θ οἰπιίαίοΓ....... 
Γαασοξ ο εν γε. 


Ὀαγίοπα υ9Α.......... 
ΦΗἡ Ββρθί ον εν πόνο 


υ5 Ώι80 ΟΠΕΠΡ...... 


γιοίοηγ ο8Ι.......... 
ΟεβΙΕσΘ ος τΈπιν 
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ΒεΚοΙΡΑἡ αι ο κοδο. κς Φαν αος ΘΕΑ 
Μπα ΤΡ ον ξδενς τη ΘΕΟΑ 
Ιο8ἨΟΟΚΘΥ ΕΞΩ ο ενω Ἐν δω τοις σας ΘΕΘΑ 
ΘοόόςΓ ταν ον ος δν ΕΑ ΝΙΟΤΟΗΒ 
40 Βο μα ο ο σν- ΕΑ ΝΙΟΤΟΒ 
Ρουῦίθ Βθδοῃ Αθ]. νο. το ολ οννς ΡΟΜΑΗΚ 
Ηοορζ .. ος αν ον ΚΑ μ. ΥΙΒΙΝ 
ΑΡΟΝΕΝΤύΒΕ ἄΑΝΜΕΣ 
0πίποςο Ποίθοϊνθ ο το... ΘΕΑ 
ΒΕΠΡΟ ...«οὔνον Ὅθ--- ΘΕΟΑ 
Φα νο ΘΟΝ ΕΙ ΕΟ. 
Ο-48ΠΘ9 .. εν. κ“ “-- ΜΕΡΙΑ ΕΝΤ. 
Εεηίβςγ ΦΙ6η ... ων... ΜΕΡΙΑ ΕΝΤ. 
ΕθηΙΒΦΥ  βΟΥΠηΙΤ......-------Ὁ ΜΕΡΙΑ ΕΝΤ. 
Ηβρα ἄΑΜΕΣ 
Βιυθ 9θθά .... «ο εκδ ΘΕΟΑ 
Βαιθ ΕΠ ..... «κ. κ Ἱ. ΘΕΟΑ 
ΕβΠίΒΘΥ ΕΠΗ. «κκ. ΘΕΘΑ 
Βί0Ιο8ά.9808....... «κ. -- ---- ΘΕΑ 
Βεππυςα Τή8ηΟΙΘ.. «το --- ΒΡαΑ 
ιαηαςδ οί | οιθ.... ο ---ᾱ-ῃ-υου- ΡΟΜΑΒΚ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΕΝΙΚΟΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ 
9ἰ8Ιο86Θ...:' «οκ ροο-π Ὁ.- ΘΕΑ 
949 ΡοοΚθὶ ον στο οι ον ΘΕΑ 
χο (8Ο ον ο τε επ Ε ΘΕΟΑ 
Ῥμαησαί ΤΝ εκ ναρμὰ ΦΟΝ ΕΙΕΟΤ. 
ΕιαΠΠΙΕΙν πετ ΡΙΨε ΒΑΝΡΑΙ 
υπ σοκ βατ εδην ΒΑΝΡΑΙ 
1Π6ΡΙηΡΑΙ ος σσ. κο ΒΕιΙ. 
ο/σορήςς ρω ο οι σι μοᾶ ΡΟΜΑΗΚ 
Ο/ΘΗΜΙΞΦΠΟΟΚ ΟΕ ΡΕ ος νεο ΡΟΜΑΒΚ 
ΕὼΩΘΕΡΠΘΙΕ. ΤΕ ΕΣ ΑΦΡ άκας ΥΙΒΟΕΙΝ 


ΥΙΒΤΗΑ ΕΙΑΗΤΕΒ 


πως ϱ 0 - 


τιµή του (280.000 δρχ.). Ηρεμήστε, όµως. Η τιµή αναμένε- 
ται να µειωθεί αρκετά τις αµέσως επόµενες εθδοµάδες. 

Το µηχάνηµα συνοδεύεται από ένα καταπληκτικό παιχνι- 
δάκι ονόματι ΟΙοοκιλΝοήκ ΚηίσΠι. Πρόκειται για ένα φαντα- 
στικό παιχνίδι µε 30 γραφικά, αρκετά πρωτότυπο θέµα, 
ψηφιοποιηµένη μουσική και ηχητικά εφέ. Το δεύτερο παι- 
χνίδι που είχαµε στη διάθεσή µας ήταν το ΨΙΠυα ΕΙΟΠΙΘΓ! 
Όσο και αν σας φαίνεται περίεργο, γι΄ αυτόν τον τίτλο και 
µόνο αρκετά "Γιαπωνεζάκια” έτρεξαν να αγοράσουν το µη- 
χάνηµα και δεν είχαν άδικο. 


σοιοσκ Οκ ΚΝΙΟΘΗΤ 

Πρόκειται για ένα καταπληκτικό ρἰβίοππ 08ΠΠΘ, στο οποίο 
µπορείτε να θαυμάσετε τα τρισδιάστατα πολυγωνικά γραφικά 
και να πάθετε την πλάκα της ζωής σας. Όλη η ιστορία του 
παιχνιδιού εξελίσσεται γύρω από µια κούκλα, την 0Π6ἱ568, η 
οποία είναι παγιδευµένη µέσα σε ένα ρολόι-κούκο! Τα µεσά- 
νυχτα θγαίνει η κούκλα και τραγουδάει ένα τραγούδι. Τότε, 
όλα τα παιχνίδια που Βρίσκονται στο δωμάτιο ζωντανεύουν. 
Μια νύχτα όµως, και ενώ είχε συµθεί ένα ἰ8οκουί (συχνό ελ- 
ληνικό φαινόμενο), η κούκλα εξαφανίστηκε. Ετσι, ο ήρωας 
του παιχνιδιού, ο Ραρρθ/ουσΠαυ (εσείς), αποφάσισε να τη 
θρει. Το τι σας περιμένει δεν περιγράφεται... 

Καταπληκτικά γραφικά, απίστευτα Ό8οκοΓουπας, τέλειος 
ήχος και πρωτοτυπία είναι τα πρώτα στοιχεία του παιχνιδι- 
ού που εντυπωσιάζουν τον παίκτη. Πράγματι, η 9808 έδω- 
σε στο παιχνιδάκι τον καλύτερο εαυτό της, αξιοποιώντας 
τις δυνατότητες του μηχανήματος στο έπακρο. Αλλο να 
διαθάζεις και άλλο να θλέπεις. 


ΥΙΒΤυύΑ ΕΙΘΗΤΕΕ: 

Το παιχνίδι που για χάρη του αγοράστηκαν τόσες χιλιά- 
δες μηχανήματα. Ένα καταπληκτικό πολυγωνικό Ὀθαΐθπῃ 
υρ, που θα σας στείλει "αδιάθαστους”! Κάθε χαρακτήρας 
του παιχνιδιού αποτελείται από 100 πολύγωνα (στην έκδο- 
ση των ηλεκτρονικών 2.000), αλλά πιστέψτε µε, δεν έχει 
τεράστια διαφορά στο τελικό αποτέλεσµα. Η ποιότητα των 


Μάρτης, ως δώ 


ρω ο τι 


-- 
--Ὁ-... 


γραφικών είναι υψηλής ανάλυσης (640χ2248). Αυτό δίνει 
ένα σύνολο της τάξεως των 143,960 ρἰχθίς, τη στιγµή που 
η έκδοση των οοἶπ-ορ έχει µια ανάλυση 496χ384 στα 
190,464 ρἰχθίς. 

Ολοι οι χαρακτήρες του παιχνιδιού είναι κατασκευασµέ- 
νοι µε πολύγωνα, ενώ λεπτομέρειες όπως τα µάτια, τα αυ- 
τιά και το στόµα είναι ἴθχίυ(θ οΓβΡΠίΟ5. Ετσι, θεωρητικά οἱ 
ήρωες και γενικότερα το σύνολο του παιχνιδιού στην έκ- 
ὅοση του 9ΦΒϊωπῃ έχουν την ἴδια κίνηση αλλά και την ἴδια 
ταχύτητα µε αυτές των ηλεκτρονικών. 

Μια πρώτη γεύση του παιχνιδιού µπορείτε να πάρετε 
από το φωτογραφικό υλικό που παρουσιάζουμε. Στην προ- 
κθιµένη περίπτωση όµως µια φωτογραφία δεν µπορεί να 
προθάλει τις πραγματικές δυνατότητες, γι΄ αυτό σας συνι- 
στούµε να επισκεφθείτε το κατάστηµα για να δείτε έστω 
και το ἄθπιο! 

Κλείνοντας, θα θέλαµε να ευχαριστήσουμε τα καταστή- 
µατα ΤοἱοΟΙμΏ που µας πρόσφεραν το µηχάνηµα για την 
παρουσίαση, καθώς και για τη θοήθεια που µας παρείχαν 
σε ψιλοπροθληματάκια που αντιµετωπίσαμε (6λ. τηλεόρα- 
ση, τροφοδοτικό κ.λπ.). 

ἕ 
Επεξεργαστής: Δύο ΗϊίβοΠί 9Η2 32-ΒΙ Βἰ906 
Συνεπεξεργαστής: 24 Ὀἱ ΠΘΡ 
Ταχύτητα: 27ΜΗΖ/50 ΜΙΡ5 
Μνήμη: 16ΜΟίΐ5, Νιάθο ΒΑΜ 12ΜΟΙί5, Φουπά ΒΑΜ 
ΔΜΟΙΙ5, ΟΏ Βυήθι ΒΑΜ 32Μ0ϊΐ5 (16 ΒΑΜ σε 
κάρτα) 
Διαθέσιμα χρώματα: {6.777.216 εκατομμύρια 
Χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη: Χιλιάδες 
Ικανότητα κίνησης πολυγώνων: 900.000 το δευ- 
τερόλεπτο 
Τιμή: Περίπου 290.000 δρχ. µε ένα παιχνίδι 
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Η ΑΠΟΛΥΤΗ ΔΥΝΑΜΗ 
ΠΕΡΝΑ ΣΗΜΕΡΑ 


ΤΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ... 


Σήµερα υπάρχει στη διάθεσή σας το Σύστημα ΟηΠ--ιΙπε Υπηρεσιών της 
Οοπιρι[Ιπκ. Ενα σύστημα αξιόπιστο, γρήγορο, φιβικό 

και τεχνοβογικά σύγχρονο. Ενα σύστηµα που σας επιτρέπει 

να επικοινωνήσετε πβεκτρονικά, να εργασθείτε͵ να ενημερωθείτε και 
να υυχαγωγηθείτε. Ενα σύστηµα που 

σας προσφέρει γρήγορη και φιπική 'Όο σιΏι! | { Ως 
διασύνδεση µε το Ιητεγπεῖ, το 
παγκόσμιο υπερδίκτυο 

που διασυνδέει 100 χώρες και 20 εκατομμύρια χρήστες. 


Εκατοντάδες άνθρωποι συνεργάζονται, ενημερώνονται 

και υυχαγωγούνται σήµερα µέσωτης «οπιριι!ΙπΚκ. Επιβέξτε Λοιπόν 

το πακέτο συνδρομής που εξυπηρετεί τις ανάγκες σας και συνδεθείτε 
µε το πρώτο εβῆηνικό Σύστημα Οη--ιΙπθ Υπηρεσιών. 


Οογωρι! η Αξιοποιήστετις υπηρεσίες επικοινωνίας και 
πα Ὅππτ υποστήριξης που σας παρέχειτο ΒΑ5Ις 
ΡΑΟΚ΄(ΕΙεςῖγοπἰς ΜαΙΙ, ΒΙΠ8ΓΥ ΜαΙ!, 


Ραγῖγ--Ρηναίῖε ΙΠ8, ΟΠαῖ, Τηβεδιασκέυεις, υρ/Ώοννη |. οβαϊπα 5ΟΡΊΝΝΓΕ, 
τηῇεαγορό). 


Αποκτήστε χρήσιμα στοιχεία απότις 
θάσεις δεδοµένων του ΙΝΕΟΡΑΟΚ 
(Ηβεκτρονική ΒιΘ6ΛΙοθήκη, ΟΠ--ί]πε 
Νεννςιείίεις͵ ΤεΙθαΐπεης, 6ΟΠΙρΙΒΑΠΚ, ΤουΓίςΠΙ ΒαΠΚ, 5είεποε Ργο, 
ΕαμΒαΠΚ, ΤΠεςΙ5). 


0 ογηπριἱ ΙΓ | Ανεθάστετους σφυγμούς σας και ζήστε 
σος ππ | τις περιπέτειες που σας προσφέρει το 
Ἕρ-------------α, κε µε τα συναρπαστικά 
πιιτ]--μ56Γ ααππῃες ΑἱΓ ΜΛ/αΓΓΙοΓ και ΕΘαεΓαΤΙοη ΙΙ. 


Μπείτε στο διεθνή "κυθερνοχώρο” 
δικτυώνοντας τον υποβογιστή σας µε 
τις χιβιάδες πηγές πβπροφοριών του 
υπερδικτύου ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 


Επικοινωνήστε απευθείας µε το 
4 συνεργάτη σας στη Βόρεια Εβάδα, µέσω 
Πω η} του Κόµθου Μακεδονία, ἡ στείῆτε τον 
Ἡ }) τιµοκατάβογο των προϊόντων σας στον 
πεβάτη σας στην Αθήνα, µέσω του 
κεντρικού συστήµατος της Οοπιρι!ηΚ (Κόμθος Αθήνας). 


Ε 


Οογη 


μή μίας 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, ΤπΠ.: 9238.672--5, ΕΧ: 9242.219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέβους 7, 546 42, ΤηΠ.: 284868, 287610, ΕαΧ: 282663 


μα 


Εε χλἡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


το προηγούμενο τεύχος, είχαμε παρου- 
σιάσει τρεις διαφορετικούς 8οοθἰθΓβΙοΙ5 
και µία 32-0ἵΐ {85ἱ ΒΑΜ Ὀοα/α για την 
Α1200: τέσσερις τρόποι, προκειµένου 
να επιταχυνθεί η Απιίαα σας και να... τα 
θγάζει πέρα αξιοπρεπώς στις δύσκολες 
καταστάσεις, κατά τις οποίες απαιτείται 
ταχύτητα. Σήµερα άλλη µια κάρτα έρχεται και θα προσπα- 
θήσει να κλέψει τις καρδιές σας και να ικανοποιήσει τις ᾱ- 
παιτήσεις ορισμένων χρηστών, οἱ οποίοι σκέφτονται να ᾱ- 
σχοληθούν πιο σοθαρά µε το µηχάνηµά τους, πέρα από τα 
παιχνίδια. Ο λόγος για έναν εκπληκτικό Δοοεἰθ[αίοί (σχέ- 
ση απόδοσης - τιμής), που ακούει στο όνοµα ΒΙΙΖΖζ8(ά 
1220/4 Τωήοο Μεπποη/ Βο8/Γα. 

Η ονομασία της κάρτας, η συσκευασία και γενικά η εµ- 
φάνισή της δεν θυμίζουν 8οοθἰθΓ8ἴοΓ, παρά µόνο µια απλή 
επέκταση µνήµης. 

Ανοίγοντας τη συσκευασία, παρατηρούμε την ποιότητα 
κατασκευής της. Επάνω στο Ὀοβά υπάρχει ο πολύ γνω- 


ΒΙ.ΙΖζ4ΑΗΌ Ί590[ά 


στός 6ΒΕΟΟ2Ό της Μοϊοιοἰα και, στην περίπτωσή µας, "έ- 
τρεξε” µε ταχύτητα διπλάσια από αυτή της Α1200, δηλαδή 
στα 28 ΜΗΖ. Κάποιος γνώστης του είδους σίγουρα θα 
προσέξει ότι η ΟΡΙ) δεν διαθέτει δικό της ταλαντωτή. Αυ- 
τό σηµαίνει ότι ταλαντεύεται από εξωτερικό παράγοντα, 
από εσωτερικό κρύσταλλο της Α1200. Πώς γίνεται αυτό; 
Η ΑΊ1200 εσωτερικά τρέχει στα 28 ΜΗΣΖ και µε διαιρέσεις 
τις οποίες εκτελεί το κύκλωμα παράγονται οι απαιτούµε- 
νες συχνότητες για τα ολοκληρωμένα της. Για παράδειγ- 
μα, ο Θ8ΕΟΟΖΟ της Α1200 τρέχει στα 14 ΜΙΗζ - αποτέλε- 
σµα της διαίρεσης 28 ΜΗζ διά δύο. Ετσι λοιπόν ο αντί- 
στοιχος 68020 της ΒΙἰΖζ8ί ταλαντεύεται από τον κρύ- 
σταλλο της 1200, χωρίς να έχει παρέµθει καμία διαίρεση 
από το σύστημα, και το αποτέλεσµα είναι τα 28 ΜΗΖ που 
τρέχει ο 8οοθἰθ[αἰογ. Το ίδιο συμθαίνει και µε το µαθηµατι- 
κό συνεπεξεργαστή, όπως θα δούµε στη συνέχεια. 


ΣΤΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ 
Η κάρτα έρχεται από το εργοστάσιο µε 4 ΜΒ Ε85ἱ ΒΑΜ 


τΟΠΡΟ ΜΕΜΟΗΥ ΒΟΑΗΟ 


Απ επέκταση µνήµης; ΑοοβΙεΓᾶίΟΓ: ΑπΠώς, ένας εππυχηµένος συνδυασμός και των δύο σε µια 
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κάρτα αξώσεων. 
Φ του Ν. Ζόγκου 


32-Οἱἱ πάνω στην πλακέτα. Ακριθώς τα ίδια τσι- 
πάκια υπάρχουν και πάνω στα ΦΙΜΜ5 των 7ορίη 
του εμπορίου, µε ταχύτητα 70 πᾳςθο. Υπάρχει ὁό- 
µως και µια άλλη υποδοχή, όπου μπορούμε να 
τοποθετήσουµε άλλο ένα "σιμάκι” των 4 ΜΒ, 
κατασκευασμένο από την ἴδια εταιρία η οποία 
κατασκευάζει και την κάρτα, τη Ρῃ856 5 ἱΟίΙ8 
Ριοαμοίς. Υπάρχει και θέση για μαθηματικό συ- 
νεπεξεργαστή, ο οποίος -όπως ήδη αναφέρα- 
µε- ταλαντεύεται από τον κρύσταλλο της 
Α1200 στα 14 ΜΗζ ή στα 28, επιλεκτικά µέσω 
Ίωππρεί5 που υπάρχουν πάνω στην κάρτα. Αν 
δεν σας αρκεί αυτή η ταχύτητα, υπάρχει θέση 
για κρύσταλλο έως και 40 ΜΗΖ, σε συνδυασμό 
θέθαια µε την ΕΡΙ) που θα επιλέξετε. 
Επίσης υπάρχει Βθαἰ Τίπιθ ΟΙοοΚ, προσφέ- 
ροντας τα γνωστά πλεονεκτήματα αυτής της 
προσθήκης (ηµεροµηνία, ώρα κ.λπ.). Στο σηµείο 


ΡΥΡΤΗΥ ΡΤΕΤΗΗΡΕ ΊΝΣΤΗΙ{ΕΡ 


ΡΡΕΕΡ ζΠΗΡΗΒΙΦΠΗΣ 


αυτό επισηµαίνουµε ότι όλες οι λειτουργίες, καθώς και η 
δική της, ενεργοποιούνται και απενεργοποιούνται κατά 
θούληση µέσω |ωππρθ/ς. 


Η κάρτα τοποθετείται στο ΙγβρᾶοοΓ που υπάρχει κάτω 
από την Α1200, µε µεγάλη ευκολία, αφού το μέγεθος και 
το σχήµα της είναι προσεγµένα, έτσι ώστε να κάνει τη 
ζωή του χρήστη εὔκολη. Αφού λοιπόν την τοποθετήσου- 
με, κλείνουμε το καπάκι και όλα καλά. Το πόσο καλά είναι 
θέθαια, θα το δούµε στη συνέχεια. 

Η πρώτη "γεύση” έρχεται από το ἸΛοήκΌθποῃ, το οποίο 
"πετάει” και δείχνει σαν να ελευθερώθηκε από κάτι που 
το ενοχλούσε. Με τον βοοθἰθΓ8ἰοΓ σε λειτουργία, η πρώτη 
εκτίµηση είναι ότι τρέχουν στην Απιίο8 όλοι οι τίτλοι, εἶ- 
τε είναι παιχνίδια είτε εφαρμογές. Οι αναλύσεις και τα 
πολλά χρώματα δεν αποτελούν πλέον εμπόδιο στις εφαρ- 
µογές. Είναι θέθαια ευνόητο ότι για προγράµµατα που ζη- 
τούν επίµονα µαθηµατικό ή για άλλα που είναι αδύνατον 
να τρέξουν χωρίς αυτόν χρειάζεται και η άξτρα αγορά 
µιας ΕΡΙ, αναλόγως τις ανάγκες µας. 

Όλα τα παιχνίδια τρέχουν 10055, ακόµη και αυτά του 
0035 (παιχνίδια από µεταφορά σε δισκέτες). Ολα επιτα- 
χύνονται εµφανέστατα και πολλά παιχνίδια / προγράµµατα 
που δεν τρέχουν στην Α1200 εξαιτίας της όλλειψης Γα5ἱ, 
εδώ τρέχουν χωρίς κανένα πρόθληµα. Συγκεκριµένα, το 
ΜΙο(οοοςπη τρέχει πιο γρήγορα λόγω της κάρτας, σε σχέ- 
ση µε το 0Γ362! Όλα καλά λοιπόν στο θέµα συµθατότητας. 


Ας περάσουµε όµως στο θέµα ταχύτητας. Οπως διαπι- 
στώνετε και από τους πίνακες, έχουν χρησιµοποιηθεί τα 
δύο πιο διαδεδομένα προγράµµατα μετρήσεων ταχύτητας 
για Απιί08: ΑΙΒΒ νθ.5 και 9ΥΦΙΝΕΟ 9.23. Φαίνεται ξεκάθα- 
ρα ότι ο 8οοθἰεΓ8ίοΙ είναι αρκετά γρήγορος και πιστεύω 
ότι θα ικανοποιήσει αρκετούς χρήστες, αφού σε όλες τις 
μετρήσεις µας -εκτός από αυτές που χρησιμοποιούν µα- 
θηµατικό (το τεστ έγινε χωρίς µαθηµατικό)- είναι αρκετά 
πιο γρήγορη από όλα τα µοντέλα της Απιία8, εκτός από 
την Α4000/40, αλλά στο πιεπηἰθςί του ΑἱοΏ είναι πιο γρή- 
γορη και από αυτήν. Για το τεστ χρησιμοποιήθηκε µια 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ {λα 


αἱ μμ ρω ἡρμμίμρης -- ωμοῖυι ] Ὀημ ( ) μμ ὄνω 
ο ημών» ὄνιμ ΕΠΙ ΡΠΙΗΡΡΡΙΠΕ. 
δα) Ἵρρε νευρηή 


ἡ{[ηος [Ειρερῖος [[ιπεῖρε! [Ππε[ος 
ρστα] | Μακ πρ | ἕως 
ΠΟΡΡΓΕΓΓΠ ΤΙ 


Α1200 µε σκληρό δίσκο Οµνία(Γ 420ΜΒ, Ζαρρο Ο0Ό Ὠήνα 
Η τιµή της κάρτας είναι 110.000 δρχ. µε 4 ΜΒ Γ85ί ΒΑΜ 
Ευχαριστούμε τον κ. Μαλατάντη, ο οποίος µας πρόσφερε 
την κάρτα για τις ανάγκες της παρουσίασης 


ΕπῖρρικἝ ΓΕ τή σσ: 
πως ΠΙΕΡ το] 
ετ[Ε πε [β ΠηΤΤη [ τῖωοο 
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του θ. 
Ραφτόπουβου 


συµθατότητα, µία λέξη που όλοι γνωρί- 

ζουμε πολύ καλά. Ο κόσμος όπου ζούμε 

είναι γεμάτος ασύμθατα πράγματα, που 

πολλές φορές µας κάνουν να αναρωτιό- 

µαστε γιατί. Τι, αλήθεια, κρύθεται πίσω 

από το πέπλο της ασυµθατότητας που έχει καλύψει έ- 

ντεχνα τον κόσµο µας; Μήπως πολιτικοοικονοµικοί λό- 

γοι ή απλώς τεχνικές δυσκολίες; Τα φαινόμενα, πάντως, 

απατούν, καθώς τις περισσότερες φορές πίσω από αυ- 

τό που φαίνεται κρύθονται συμφέροντα συχνά ακατα- 

νόητα. Όντας ανήµποροι να αντιδράσουµε, ζούμε µε 

την ελπίδα ότι σε µερικά χρόνια οι ασυµθατότητες του 

κόσμου µας θα εξαφανιστούν (πράγμα δύσκολο) και µια 
"ομπρέλα συμθατότητας” Θα καλύψει όλους µας. 

Μιλώντας για ασυµθατότητα, εννοούμε εκείνη που 

χαρακτηρίζει τις τεχνολογίες που χρησιμοποιεί κάθε 

χώρα και όχι φυσικά τον τρόπο ζωής ή την ανάπτυξη 


του κόσμου, που ούτως ή άλλως θα παραμείνουν ασύμ- 
θατοι, αφού κάθε λαός και κάθε χώρα διαθέτουν διαφο- 
ρετικό οικονομικό σύστημα, άλλες προτεραιότητες και 
κυρίως διαφορετικό τρόπο σκέψης. 

Σε ό,τι αφορά την τεχνολογία, πράγµατι δεν θλέπου- 
µε κανένα λόγο να υφίσταται αυτό το χάσμα και η ᾱ- 
συµθατότητα. Θα μπορούσε χωρίς κανένα πρόθληµα ό- 
λος ο κόσμος να συγχρονιστεί και να ακολουθήσει έναν 
κοινό δρόµο σε θέµατα τεχνολογίας. 

Τα προθλήµατα ασυµθατότητας ξεκινάνε από απλά 
πράγµατα και καταλήγουν σε πολυσύνθετα. Το πρώτο 
και πιο απλό εἶναι το οικιακό ρεύμα. Όπως είναι γνω- 
στό, πολλές χώρες ανά τον κόσµο χρησιμοποιούν ρεύ- 
μα τάσεως 200-250νΝ/5ΟΗ7Ζ (η χώρα µας ανήκει σε αυτή 
την κατηγορία), ενώ άλλες ρεύμα τάσεως 100- 
110Ν/ΘΟΗΖ. Λόγω αυτής της διαφοράς προξενούνται 
προθλήµατα στην οµαλή λειτουργία των ηλεκτρικών συ- 


οι τεχνολογικές ασυµβατότητες 
χωρίζουν τον μόνο» σε κομμάτια 
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σκευών, αφού ορισμένες δουλεύουν µε τη µια τάση και 
άλλες µε την άλλη. Ωστόσο μπορούμε να πούμε ότι το 
εν λόγω πρόθληµα έχει αντιμετωπιστεί, καθώς σχεδόν 
όλες οι ηλεκτρικές συσκευές διαθέτουν ενσωματωμένο 
ειδικό μετασχηματιστή, ο οποίος επιτρέπει την καλή 
λειτουργία τους και στις δύο τάσεις ρεύματος. Στην πε- 
ρίπτωση που η συσκευή δεν διαθέτει ενσωματωμένο 
μετασχηματιστή, μπορούμε εύκολα να τοποθετήσουµε 
κάποιον εξωτερικό. 

Η δεύτερη µεγάλη τεχνολογική διαφορά εντοπίζεται 
στο σύστημα εικόνας που χρησιµοποιείται από τις διά- 
φορες χώρες. Συγκεκριµένα, η τηλθοπτική εικόνα των 
πολιτειών της Βόρειας Αμερικής και της Ιαπωνίας είναι 
525 γραμμών και συχνότητας 30Η7, ενώ των ευρωπαῖ- 
κών χωρών 625 γραμμών και συχνότητας 29Η7. 

Το σύστηµα τηλεοράσεως µε 5285ΙΙΠΘ/6ΟΗΖ ονοµάζε- 
ται ΝΤΘΟ (Ν8ίοπαἰ Τεἰενὶσίοη 9γ5ίθπι Οοπηπηἴθθ), κα- 
τασκευάστηκε για λογαριασμό των Ηνωμένων 
Πολιτειών της Αμερικής και λειτουργεί από το 1953. Το 
δημοφιλέστερο σύστηµα της Ευρώπης είναι το ΡΑΙ. 
(Ρῃ858 Αιἰθπαίθ | Ιπθ) και κατασκευάστηκε από την 
Τεἰείωηκεπ Γερμανίας. Μάλιστα, το ΒΒΟ ήταν το πρώτο 
ευρωπαϊκό κανάλι που άρχισε τη μετάδοση µε σύστημα 
ΡΑΙ έγχρωμο το 1967, ενώ η Γαλλία διαφοροποιήθηκε 
από αυτό και κατασκεύασε το σύστημα ΘΕΟΑΜ 
(Θεαυεπίϊαἱ Οοἰου( ννΙΠ Μαπιοηγ), για εμπορικούς κυ- 
ρίως λόγους. Εξάλλου, ας µην ξεχνάμε ότι οἱ ανατολι- 
κές χώρες χρησιμοποιούν σύστημα 9ΕΟΑΜ και η 
Γαλλία είναι µια χώρα που παράγει τηλεοράσεις. 
Αξιοποιώντας, λοιπόν, την προερχόμενη από τις χώρες 
αυτές ζήτηση, θα μπορούσε να αυξήσει τις πωλήσεις 
της. Ωστόσο, το εν λόγω σύστημα δεν σημείωσε µεγά- 
λη επιτυχία, µε αποτέλεσµα το ανατολικό µπλοκ να µε- 
τατρέψει το σύστημά του σε σύστηµα ΡΑΙ.. Η αντίδρα- 
ση της Γαλλίας απέναντι στη νέα κατάσταση ήταν άµε- 
ση και προκειµένου να µη χάσει έδαφος από τις αγο- 
ρές της κατασκευάζει πλέον τηλεοράσεις µε διπλά χα- 
ρακτηριστικά (ΡΑἰΙ /ΔΕΟΑΝ). 

Από όσα προαναφέρθηκαν, εξάγουµε το συμπέρασμα 
ότι δύο είναι τα ισχυρότερα συστήµατα εικόνας που κα- 
τέχουν τα μεγαλύτερα μερίδια της παγκόσμιας πίτας 
των τηλεοπτικών συστηµάτων: το ΡΑΙ και το ΝΤ9Ο0. 
Από τα δύο αυτά συστήµατα κανένα δεν χρησιμοποιεί 
τις γραμμές που προσφέρονται για την απεικόνιση της 
εικόνας. Μερικές από αυτές είναι µη ενεργοί και είναι 
δυνατό να χρησιμοποιηθούν για άλλες υπηρεσίες που 
µπορεί να προσφέρει ένα τηλεοπτικό κανάλι. 
Συγκεκριµένα, στο σύστηµα ΡΑἰ µόνο οι 576 γραµµές 
είναι ενεργοί (εικόνα), ενώ οι υπόλοιπες γραµµές που 
ονομάζονται ΝΒΙ µπορούν να χρησιμοποιηθούν για να 
μεταφέρουν ψηφιακούς κώδικες όπως για παράδειγµα 
Τεἰεἰθχἰ. Το σύστηµα ΝΤΘΟ διαθέτει µόλις 480 ενερ- 
γούς (εικόνα) από σύνολο 525 γραμμών. 

Η ύπαρξη δύο ξεχωριστών συστηµάτων εικόνας δηµι- 
ουργεί τροµερά προθλήµατα ασυµθατότητας, που µέχρι 


πριν από λίγα χρόνια δεν ήταν αισθητά στον κόσµο. Από 
τη στιγµή, όµως, που τα ΝΟΒ και αργότερα τα 
Οπποοί(αθΓ µπήκαν για τα καλά στη ζωή µας, όλα αυτά 
τα προθλήµατα άρχισαν να έρχονται στην επιφάνεια. Οι 
κασέτες και τα δισκάκια μπορούν εύκολα να ξεπεράσουν 
τα σύνορα των εθνών. Ας δούµε, όµως, πιο αναλυτικά τα 
προθλήµατα ασυµθατότητας που δημιουργούνται από τη 
χρησιμοποίηση των δύο αυτών συστηµάτων. 

Το πιο απλό πρόθληµα έχει να κάνει µε την ελεύθερη 
μετάδοση των προγραµµάτων. Οι Ευρωπαίοι, για παρά- 
δειγµα, δεν μπορούν να παρακολουθήσουν προγράµµα- 
τα από τη Βόρεια Αμερική, εκτός φυσικά εάν αυτά µε- 
ταδίδονται µέσω δορυφόρου. 

Ενα άλλο πρόθληµα που δημιουργείται έχει να κάνει 
με τα νἰάθο 68ΠΠΘ5 και τις κονσόλες που κυκλοφορούν 
σε Αμερική και Ευρώπη. Μια κονσόλα παιχνιδιών που 
πωλείται στη Βόρεια Αμερική και είναι σχεδιασμένη να 
συνδέεται στο θύσμα της κεραίας των τηλροράσεων 
της χώρας αυτής, δεν θα µπορεί να λειτουργήσει σε 
κάποια χώρα της Ευρώπης. Ετσι, αν αγοράσουμε µία 
κονσόλα στην Ελλάδα, μπορούμε να τη χρησιµοποιή- 
σουµε µόνο στη χώρα µας και φυσικά στις χώρες που 
διαθέτουν το ίδιο τηλεοπτικό σύστημα. ΑΝ, για παρά- 
δειγµα, θέλαµε να τη χρησιμοποιήσουμε σε κάποια πο- 
λιτεία της Αμερικής ή της Ιαπωνίας, δεν θα μπορούσα- 
με, για το λόγο ότι οι τηλεοράσεις που χρησιμοποιού- 
µε είναι διαφορετικές από τις δικές τους. Μάλιστα, αν 
προσέξετε, στα περισσότερα κουτιά που περιέχουν 
κονσόλες θα θρείτε ένα αυτοκόλλητο που προειδοποιεί 
ότι η συγκεκριμένη συσκευή είναι κατάλληλη µόνο για 
την ευρωπαϊκή αγορά. 

Βέθαια, δεν είναι µόνο αυτό το θέµα. Τα παιχνίδια τα 
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οποία έχουν σχεδιαστεί ώστε να χρησιμοποιούνται σε 
µια χώρα, µπορεί να παράγουν εικόνα (συνήθως δεν 
μπορούν να παράγουν), όταν συνδεθούν µε µια κονσό- 
λα που αγοράστηκε και χρησιµοποιείται σε άλλη χώρα 
µε διαφορετικό σύστημα, αλλά θα υπάρχει πρόθληµα 
µε το ΟΒΠΠΕΡΙ8Υ, το οποίο θα φαίνεται ότι τρέχει σε 
λάθος χρόνο. Οπως είναι κατανοητό, αυτό το πρόθληµα 
έχει δημιουργήσει ένα επιπλέον χάσμα και κυριολεκτικά 
έχει χωρίσει την αγορά των παιχνιδιών στα δύο. Οι χρή- 
στες δεν μπορούν ελεύθερα να αποκτήσουν παιχνίδια 
από όποιο µέρος του κόσμου θέλουν, παρά µόνο από 
χώρες του τεχνολογικού µπλοκ όπου ανήκει και η δική 
τους χώρα. Η ασυµθατότητα για µία ακόµα φορά θρί- 
σκεται πάνω και από αυτή την αγορά. 

Προθλήματα ασυµθατότητας δεν συναντάµε µόνο 
εδώ, αλλά ακόµα και στα ΝΟΒ. Η ταχύτητα του συστή- 
µατος ΝΗ9 σε ΝΤΘΟ {οππαἱ δεν είναι ίδια µε αυτή του 
ΡΑΙ {οππαῖ. Αρα, και εδώ οι χρήστες κάθε χώρας αντι- 
µετωπίζουν ένα σοθαρό πρόθληµα. Η Φοηγ ήταν η πρώ- 
τη εταιρία που πριν από µερικά χρόνια προσπάθησε να 
λύσει το πρόθληµα ασυµθατότητας, έχοντας την ιδέα 
να αλλάξει το θιομηχανικό )-Μαίίο ΝΟΒ {οιππαϊ, έτσι ώ- 
στε να µπορεί να μετατρέπει την εγγραφή των κανα- 
λιών χρωμάτων στην ἴδια συχνότητα µε αυτή του Ρα 
ΓΘΟΟΙΘΙ στη θέση συχνότητας του ΝΤ5ΘΟ. Με τον τρό- 
πο αυτό κατάφερε να κάνει πιο εύκολη την επανάληψη 
των ΝΤΟΟ ἰ8ρθ5 σε ΡΑΙ Τν οθόνες. Στη συνέχεια, η ε- 
ταιρία Ρίοπθθ πήρε αυτή την ιδέα και έκανε µερικά από 
τα ΡΑΙ | α5εΙ Ὀίδο ρἰ8γθΙ5 να παίζουν δίσκους συστή- 
µατος ΝΤΘΟ σε τηλεόραση ΡΑΙ. Αυτό, φυσικά, ήταν 
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µόνο η αρχή. Στην αγορά σχεδόν αµέσως κυκλοφό- 
ρησαν συστήµατα ΝΟΒ από την Ραπβδοπίο και τη 
ΜΙ(δυΟἰδΗί, τα οποία μπορούσαν να παίζουν κασέτες 
ΝΤΘΟ σε σύστηµα ΡΑΙ.. Το σύστημα αυτό που χρη- 
σιµοποίησαν τα ΝΟΒ ονομάζεται αυαςί ΡΑΙ.. 

Η συµθατότητα, όµως, ακόµα δεν είχε επιτευχθεί 
πλήρως. Το µέλλον της συµθατότητας και η εξαφάνιση 
του ασύμθατου κόσμου µας στηρίζρται κυρίως στα νέα 
συστήµατα ΟΡ. Τα νέα αυτά συστήµατα μπορούν να 
προσφέρουν παγκόσμια συµθατότητα, µόνο στην περί- 
πτωση που και οι κατασκευαστές επιθυμούν το ίδιο. Αν, 
µάλιστα, αυτό επιτευχθεί, θα έχουµε έναν κόσµο που 
θα µπορεί να ανταλλάσσει πληροφορίες και προγράµ- 
µατα χωρίς δυσκολίες, παρακάμπτοντας τους περιορι- 
σμούς των συνόρων και γεφυρώνοντας το υφιστάμενο 
τεχνολογικό χάσμα. 

Όλα αυτά, θέθαια, ακούγονται ωραία και για εµάς 
τους απλούς χρήστες µια νέα διάσταση και ένας νέος 
παράδεισος διαφαίνεται. Τι γίνεται, όµως, µε τους κα- 
τασκευαστές μηχανών; Αυτόματα, δύο νέα ερωτήματα 
γεννιούνται. Μπορούν οι κατασκευαστές, µε την τεχνο- 
λογία που γνωρίζουν µέχρι σήµερα, να πραγµατοποιή- 
σουν την παγκόσμια συµθατότητα; Δεύτερον θέλουν 
πράγματι να επιτευχθεί αυτός ο σκοπός; 

Όσον αφορά στο πρώτο ερώτημα, όλοι µας πιστεύ- 
ουμε ότι η σηµερινή τεχνογνωσία επαρκεί και µπορεί 
να πραγματοποιήσει την παγκόσμια συμµθατότητα. 
Εξάλλου, αυτό δεν το αναφέρουμε αυθαίρετα, αφού έ- 
χουμε δει πολλές προσπάθειες που, αν συνεχίσουν, σί- 
γουρα θα φέρουν αποτελέσµατα. 

Αναφέρουµε µερικές από αυτές, οι οποίες πράγματι 
αποτελούν το προγεφύρωμα µεταξύ των δύο κόσμων, 
του κόσμου του 9525/60 και του κόσµου του 6295/90: τα 
νέα ΝΙάθο ΟΡ και ΟΌ-ἱ Εμ! Μοϊϊοη ΝΙάθο αἴδο, τα ο- 
ποία έχουν τη δυνατότητα να συνδυάζουν τη συμπίεση 
εικόνας και ήχων σε ψηφιακό κώδικα. 

Σε αυτό το σηµείο, όσον αφορά στο πρώτο ερώτημα 
που θέσαµε, οι γνώμες διχάζονται, µε αποτέλεσµα ε- 
μείς που παίζουμε το ρόλο του παθητικού παρατηρητή 
να µην ξέρουμε τι να πούμε, ενώ µερικές εταιρίες, µε 
την πολιτική που ακολουθούν και µε τις ενέργειες στις 
οποίες προθαίνουν, δείχνουν να θέλουν αυτή την πα- 
γκόσµια συµθατότητα. Φυσικά, από το σκηνικό δεν 
λείπουν και οἱ εταιρίες που εξυπηρετούνται από αυτή 
την κατάσταση. Το τι θα γίνει, είναι κάτι που, πράγµα- 
τι, δεν γνωρίζει κανείς. 

Εμείς, πάντως, ως αντικειµενικοί παρατηρητές, το 
µόνο που έχουµε να σημειώσουμε είναι ότι πράγματι υ- 
πάρχει ένα µεγάλο ρεύμα προς τη συµθατότητα που υ- 
ποστηρίζεται από αρκετές επώνυµες εταιρίες. Με θάση 
αυτό, πιστεύουμε -ελπίζουμε- ότι σιγά-σιγά θα πραγµα- 
τοποιηθεί αυτό το µακρινό και άπιαστο όνειρο, που α- 
ληθινά αξίζει τον κόπο, καθώς σηµαντικό κέρδος θα έ- 
χουν τόσο οι εταιρίες όσο και οἱ χρήστες. 

ὄ 


Μεγάλος 
Ὠ]  ονώνισμό 
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1ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΝΕΟ σΕΟ 7ο-9ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΜΑΣΡΤΕΕ ΘΥΣΤΕΜ - ΔΙΕΧ ΚΟ 
2ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ (Ρ32 10ο9ο-12ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ «ΔΕΤΕΙΡΟΕ ΜΑΣΤΕΕ 

3ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ «ΑΕΤΕΙΡΟΕ ΝΕΟ 6ΕΟ ΘΥΡΤΕΜ 

4ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ «ΔΕΤΕΙΡΟΕ ΝΕΟ 6ΕΟ 13ο-17ο ΔΩΡΟ: ΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ (Ρ32 

δο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΜΕσΑ ΡΒΙΝΕ --5ΟΝΙς 18ο-22ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ «ΔΕΤΕΙΡΟΕ ΜΕσΔ ΡΒΝΕ 


6ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΡΑΔΙΟΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ 5ΗΡΕΕΤΕ(Η ᾖ23ο-32ο ΔΩΡΟ: ΕΝΔᾶ ΟΕΙΟΙΝΑΙ. σδΜΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΤΕΙΕΟΙΌὉΒ 
ΔΘΗΝΑ: Θησέως 60, Καλλιθέα, Τηλ.: 95974371-2, Εαχ: 99885903, 
ΒΟΛΟΣ: Καρτάλη 100 ἃ Ἀλεξάνδρας, Τηωλ.: (0241) 35449 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΔΙΣΑΡΗ 48, Τηλ.: (0721) 94479 


Μπορείτε να στέλνετε τα κουπόνια σας (Α δ. Β' τεύχη Νοεμβρίου και Δεκεμβρίου) 
µέχρι καιτις 12/1/95 [σφραγίδα ταχυδρομείου). 


ΚΑΛΗ ΤΥΧΗ ΚΑΙ ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ! 
ΡΟΝ'Τ ΕΟΡΔΟΕΤΙ! 
Η κλήρωση Θα πραγµατοποιηθεί στις 17/1/95 και τα αποτελέσµατα 
θα δημοσιευθούν στο τεύχος Φεβρουαρίου 19905. 


ΑΝΙΜΑΝΙΑΕ5 ΥΙΤΑΙ. ΤΙσΗ 


5 
Σ τα στούντιο των αδελφών Ὑίαπηθγ, εκατοντάδες . 
γραφίστες σχεδιάζουν κάθε µέρα πάµπολλους χαρα: Κε 
κτήρες που ὃα δώσουν ζωή στα φιλμάκια κινούμενων 

σχεδίων. Ανάμεσα σε τόσες φιγούρες, δύο ποντίκια α- 

ποδείχτηκαν λιγότερο ακίνδυνα από ότι φαινόταν αρ- 

χικά, Ο Μυαλωμένος και ο Ροζούλης [αυτά εἶναι τα ο- 


γόματά τους) άρπαξαν το εικοσπετρασέλιδο σενάριο 
για την επόµενη ταινία της εταιρίας ΄Ακμή” και το 
σκόρπισαν στα διάφορα σηµεία τῶν στούντιο. Μέσα 
στον πανικό, εμφανίζονται ο Ύακκα, ο ΥΜακΚα και ο 
Ρο, η παρέα δηλαδή των Απἰπιαπίαςς, οἱ οποίοι ανα- 
λαμθάνουν να σώσουν την κατάσταση, συλλέγοντας 
τις σκόρπιες σελίδες του σεναρίου. 

Από το σηµείο αυτό και πέρα έχουµε ένα κλασικό 
παιχνίδι πλατφορµών, µε αρκετό τρέξιμο, άλματα από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα και αναζήτηση αντικειµέ- 
γῶν που Όα σας θοηθήσουν µε τον έναν ή του άλλον 
τρόπο στην πορεία σας. Τα άλματα δεν είναι πάντα εὖὐ- 
κολα, αφ’ εγός λόγω του ότι µερικές φορές πρέπει να 
εἶναι απόλυτης ακριθείας, αφ’ ετέρου διότι η τρισδιό- 
στατη απεικόνιση που χρησιµοποιείται δεν είναι ακρι- 
Βώς πρώτης ποιότητας και πολλές φορές Θα σας ξεγε- 
λάσει, σχετικά µε την ακριθή Θέση των αντικειμένων. 
Αυτό το... μικρό πρόβλημα, σε συνδυασμό µε την ελατ- 
τωµατική αγίχνευση συγκρούσεων, επισκιάζει τα υπέ- 
ροχα γραφικά και τον άνω του μετρίου ήχο. Αν σε όλα 
αυτά προσθέσουμε και την πλήρη έλλειψη πρωτοτυ- 
πίας και έμπνευσης, έχουµε ένα παιχνίδι που μάλλον 
δεν Όα φτάσει τη δημοτικότητα του τηλεοπτικού αντι- 
στοίχου του. 
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ΦΙΜΟΙΤΥ20Οο {| ΟΠΛΟ 
{η Ὁ ρω τη καν ἁπιωκωωνκημμόδ νροκὰ λε ράνκὰ ΞΟΝΤΕΟΙ, 


Ρρφῃ Όσο ποτε. ᾿ΜΥαάΠΗΤΕ 


ξεκινήσουμε και έργα για το µετρό και πολλά άλλα ακόµη, ὁ ταν οι επιστήμονες της ΝΑΣΑ εξό- 
λα για το καλό των πολιτών”. Νομίζατε λοιπόν ότι είστε έτοιµος να ανα- | πλιζαν τον Ρίοπθοτ 10 µε µηχανή- 

: τε καθηκ η! ἄρχ )υ οὐ τα ειχατε καταφερει στο 5ΙΠςΠΗΥ, ἐε ] µατα που ὃα μετέδιδαν την εικόνα 
[σι ὃεν ειναι; Λοιπον, οι εξετασεις ἔχουν ὀυσκολέψει και καλείστε στο | των ανθρώπων και τις συντεταγμένες της [ης, 
νέο εξεταστι κέντρο, το 9ΙπΙιΟΗΥγ 2000, να αποδείξετε την ικανότητά απέβλεπαν στο να έρδουµε σε επαφή µε ἁλ- 
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»ΌΟΡΕΚ ΡΟύΝΟΗ-ΟύΊΤ 


σρίες κα! κύριοι, θρισκόµαστε στην αρέ του ΝΕ», όπου 
σε λίγο θα αρχίσει ο φετινός γύρος αγώνων για την ανά 
'με µε τα προκρίµατί 
ποµης ασ . -- κά, όπου θα 
σε ο μιν εημε 5 31 , 
ε5ι συμμετέχουν ε 


ρασ ες κα! 
οἱ νΙκί στου 
γύρου θα προ 
χΧώρπσουν στον 
τοπίκο επαΥγ 
γεβµατικο Υύ 
ρο. Μόνο οἱ κα 
λύτεροι, τέλος, 
θα συμμετά 
:ν στον τελικό γύρο,ποσθαα Ίξειτο νέο Βασιλιά του ρν 
Το κοινό έχει κατακλύσεν Ὠπεδο απὀ νωρίς και Ζητωκραυ 
εἰ συνεχώς, Το καμπανάκα͵ πάει, οπότε ας περάσουμε 


στον αγώνα.. 


Ο ἡρωάς µας εππίθεται οἳ λα Ἡξ ενα κροσέ, αλλά αυτός 
τον αποφεύγει και τον ος ἵὰ Ὁ ἠρωάς µας βρίσκεται 
σε δύσκολη θέσᾳ, αλλά. ἵππαά πιοάρ” και χτυπάει 
τον αντίπαλό του συνα μα Ἱτερά και δεξιά κτυπήµα 
τα στο πρόσωπο τοῦ κα Ὁ µέρος της οθόνης α- 
νάθει, δείχνοντας πι] Βε! το σούπερ χτύπη 
μα. Ο ἠρφάς μαςτσανη Ἕνα δυνατό, δεξί ντιρέ 
κτ ξαπλώνειτον ανπαΝ ἵσο.  Ο διαπητής μετρά 
ει... και ο αγώνας λήγει 1 5 ο διαπητής σηκώνει το 
χέρι του ἡρωά µας, ανακηρ ον νικητή. Διακόπτουμε για 
κρπική κα(θα εἵμαστε μαζί σ πετον επόμενο αγώνα 

Μπορεί π Νπιεπάο να αφα Όνομα του ΜίΚο Ίγ5οπ από 
το Ραπεῃ-ΟΚΗ, αλλά Ὢ Κεντ] Ὁ ὅμα εἶναι παρούσα: 12 μποξέ( 

ἷ σας φράζουν το δρόµο για 
τον τίτλο. Βρείτε τα αδύνατα σηµεία καγτα αντίδοτα στα ήματα 
του καθενός (και κυρίῶς στο σούπερ κτύπημά του) και θαδίστε θή 
µα-θήμα προς 
τον κορυφη 
Όλα αυτά συµ 
θαΐνουν µέσα σε 
έξοχα ΨηφΙοποΙ 
ημένα γραφικά 
και πηχητικα εφε, 
ενώ παράλληλα 
π δράση είναι ἐ 
ντονπ και εθιστι 
κή. ἂν η ὀρεξή 
σας Ζητάει πολύ ξύλο, το Ραροτ Ραπεῇῃ-ΟυΙ είναι ακριθώς το παικνί 
διπου ψάχνατε 

Επιστρέφουµε λοιπόν στην αρένα του ΞΝΕΣ, γία το δεύτερο αγώ 


να μεταξύ του πρωταθλητή µας κα! 


ΛΝΤΗΣΊΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Ηακερονοκά εγκλήμµανα Αλί 


οπόκοομος” ενς [προφορικής 


Ἠηγκη (αφἒν ς Εναἳ Μάπηφε 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


χεδόν κάθε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΙΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραβιαστεί απὀ «οπηρυΙθ: {τθαΚς, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος τῶν 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι εἶναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 8576 των τεχνολο- 


γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


αλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υΠο- 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 
νων και εἶναι επανδρωµένος µε μάγους των ηλεκτρονι- 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 


διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙς 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Τηλ.: 9241.714-6, Εαχ: 9242.219 


Φ. ἵσοες ς 
ΝΟΒΙ 


ΞΑΙΜΕ ΒΟΥ 
α αι. ΙΙ. Ε Π Υ 


ερίπου 15 
πΠ χρόνια πριν, 
είχαν κάνει 


την εμφάνισή τους τα 
πρώτα φορητά ηλε- 
κτρονικά παιχνίδια, µε 
πρωτόγονα γραφικά 
και στοιχειώδες 
0ϱΑΠΙΘΡΙ8Υ. Έκτοτε η 
βιομηχανία ηλεκτρο- 
νικών παιχνιδιών έχει 
σίγουρα προοδεύσει, αλλά κάποιοι στη Νἰπίθεπαάο έκριναν 
σκόπιµο να ξεσκονίσουν τα παλιά μπαούλα και να ανασύ- 
ρουν µερικά παλιά κομμάτια, τα οποία τώρα προσφέρονται 
σε ένα πακέτο των 5, για το ἄ4ΠΙθ ΒΟΥ και µε τον τίτλο 
"ΌαππῬ Βογ Αθ’. Ας εξετάσουμε όµως αναλυτικά τα πέ- 
ντε συστατικά. 

Καταρχήν, έχουµε το "Β8Ι/’, όπου προσπαθείτε να κρατή- 
σετε τρεις µπάλες στον αέρα για όσο το δυνατόν µεγαλύ- 
τερο χρονικό διάστηµα. Στη συνέχεια έχουµε το "νθιπηπ”, 
όπου ένα μυστήριο πλάσμα προσπαθεί να κρατήσει τους α- 
ρουραίους µα- 
κριά απὀ τα ρα- 
πανάκια του, 
εκσφενδονίζο- 
ντας διάφορα 
αντικείµενα ε- 
ναντίον τους. 
Ακολούθως συ- 
ναντάµε το 
ΕΙΒΟΠΙ8Η, στο ο- 
ποίο πρέπει να 
θυμάστε ακο- 
λουθίες από 
σημαίες µε διάφορους προσανατολισμούς. Κατόπιν περνά- 
µε στο "ΜαπΠοΙθ”, όπου πρέπει να Φφροντίζετε ώστε να µην 
πέφτουν οι περαστικοί στα βάραθρα, μετακινώντας γέφυ- 
ρες στα κατάλληλα σηµεία. Τέλος, βρίσκουµε το “Οθπιεπί 
Εαοΐοιγ”, όπου πρέπει να κατευθύνετε την παραγωγή τσιµέ- 
ντου στα σωστά φορτηγά. 

Αν όλα αυτά μοιάζουν απλά και ανιαρά, αυτό συμβαίνει 
διότι έτσι είναι πραγματικά, µε ενδεχόμενη ύπαρξη περιό- 
δου ενδιαφέροντος, όχι όµως μεγαλύτερης της µίας ώρας. 
Ο ήχος είναι κακός έως ανύπαρκτος, ενώ τα γραφικά φαίνε- 
ται να φτιάχτηκαν από έναν ταλαντούχο καλλιτέχνη τριών 
χρόνων. Η στιγµή αυτή απέχει πολύ από την καλύτερη της 
Νἰπίθπαο... 
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Ο.Τ ΑΗΕΕΚΑΕΣΕΗ ΘΟΕΓΕΤΙΟΝΑΗΕΕΚΘΡΣΗ ΡΟ ΓΤΙΊΝΥΝΑΕΕ 


ΙΟΟΝΕΥ ΤΙΝΕΣ 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΕΑςΤΟΕΥ 


(6 -τι τρέχει 
Ε γιατρέ:”. 
"Κάνε 


θτῃην άκρπ αθήµα- 
ντε, εγώ είμαι ο 
θταρ τπθ βραδιάθ. 
Ο µικρόθ θα φτιάκ- 
θει ένα φιλμ µε ε- 
μένα, έτθι δεν είναι, 
μικρέ;” 

Μπορεί ο Μπα- 
Υκς και ο Ντάφυ να 
µαλώνουν όσο θέλουν (διόλου ασυνήθιστο άλλωστε) και δεν απο- 
κλείεται στη διαμάχη να εμπλακούν και άλλοι χαρακτήρες των στού- 
ντιο ἸΜατπετ, όπως ο Συλβέστρος, ο Πόρκυ ή ο δαίμονας της Τασμα- 
νίας, αλλά στο “Έοοπευ Ταπες Απίπιαϊῖοη Εασίοτγ” Π επιλογή του σε- 
ναρίου και των πρωταγωνιστών όπως και η σκηνοθεσία είναι απο- 
κλειστικά δικό σας θέµα. Διαλέξτε τους αγαπημένους σας χαρακτήρες 
από τη σειρά “Τοοπευ Ταπες” και σχεδιάστε τα δικά σας καρτούν, τα 
οποία µπορείτε να επενδύσετε µε πλούσια ηχητικά εφέ από την εκτε- 
ταµένπ Βιθλιοθήκπ του οαητίάρε, Όταν το δημιούργηµά σας είναι έ- 
τοιµο, καθίστε αναπαυτικά και αφήστε τη δράση να εκτυλιχθεί στην 
οθόνπ. Οι πιο ταλαντούχοι από εσάς μπορούν να δημιουργήσουν και 
τους δικούς τους χαρακτήρες, χάρπ στο σχεδιαστικό πρόγραµµα που 
περιλαμθάνεται στο εατιτῖάρε, ή να συνθέσουν τα δικά τους μουσικά 
κομμάτια. 

Όπως καταλάθατε, το “Ί.οοπεγ Ταπες Απίπιαιίοπ ΕαςΙοτΥ” δεν εί- 
ναι ακριβώς ένα παιχνίδι, τουλάχιστον µε τη συνήθη έννοια, αλλά αν 
σας αρέσουν τα κινούμενα σχέδια και νιώθετε δπµιουργικοί, σίγουρα 
θα κρατήσει το ενδιαφέρον σας αμείωτο για πολύ καιρό. "Τμαι)ς αἲὶ 
[οἷκς”. 


το “ΑοϊΓαἰςεγ” για µία ακόµη φορά 
τα καταφέρατε καπά. Για µία ακόµη 
φορά στείβατε τον αντίπαβό σας 
πίσω στα θάθπΠ των σκοταδιών όπου ανἠ-- 
κει. Για µία ακόµπ φορά ξεχάσατε ὁτι͵ αν 
δεν εξοντώσετε πβήρως τον εχθρό, θα 
τον θρείτε µπροστά σας, πιο επικίνδυνο 
παρά ποτε... 
Ο Ταη7Γα -- αυτός εἶναι ο αντίπαβὀς σας 
- επέστρευε Λοιπόν, ορκισµένος να πάρει 
εκδίκηση και να εγκαθιδρύσει τη θασιβεία 
του, θοηθούµενος απὀ φαντάσματα, 6ρι-- 
κόβακες και ἆπβα συναφή εἰδη. Εσείς θα 
πρέπει να ξεκινήσετε οπβισµένοι µόνο µε 
το ιερό ξίφος σας, απΏά και αρκετές µαγ-- 
κές ικανότητες, και να διασκίσετε τα επί-- 
πεδα του παιχνιδιού, για να αναµετρηθείτε 
τεβικά µε τον ΤάΠΖΓὰ και να απαββάξετε ο-- 
ριστικά τον κόσµο απὀ την παρουσία του. 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


Όπως είπαµε όµως, ο Τ8ΠΖΓᾶ έχει την υψη-- 
Δή συνοδεία και άπβων σκοτεινών πνευ-- 
µάτων, που θᾳ κάνουν ότι περνάει απὀ το 
χέρι τους για να τερματιστεί η διαδρομή 
σας όσο το δυνατόν νωρπερα. Γιατις πε-- 
ρισσότερες περιπτώσεις ένα χτύπημα µε 
το σποθί είναι αρκετό για να φύγειτο... ε-- 
κτόπβασμα, αββά μερικοί κακοί, συµπερι-- 


Λαμθανομένων και των φρουρών των εΠι-- 
πέδων, θα σας κουράσουν περισσότερο. 
Πατώντας κάτω και ἤγα στη µέση του ἁῆ-- 
µατος, θα µεταµορφωθείτε σε µια πύρινη 
γβώσσαπου καταστρέφει ὀτιθρε! στο πέ-- 
ρασμά της -- ποβύ χρήσιμο στις δύσκοβες 
καταστάσεις και τις κατηφόρες, όπου δεν 
ξέρετε τι σας περιμένει στη συνέχεια. Στις 
ποβύ δύσκοβες καταστάσεις µπορείτε να 
υιυρίσετε τα µαγικά Λόγια και να δείτε τα 
πνεύματα του καβού να θριαμθεύουν επί 
των υποχθόνιων αντιπάβωντους. 

το “ΑεϊταἰςεΓ 2” εἶναι ἑνα κβασικό παι-- 
χνίδι πβατφορμών, ωστόσο π εκτἐβεσή 
του είναι ποβύ καβή (ειδικότερα τα γραφι-- 
κά είναι θαυμάσιο) και η αἴσθηση παιχν!δι-- 
οὐ κυμαίνεται στα ἴδια υυηβά επίπεδα. Αν 
ψάχνετε για απβή και σίγουρη διασκέδα- 
ση, δεν θα σας απογοητεύσει. 


ΤοβιΙΟΟΡ ΒΟΝΙ εἶναι ἑνα παιχνίδι 
φανταστικού ποδοσφαίρου που 
παίζεται ανάµεσα σε δύο οµάδες 
Βαριά οπλισμένων και θεοπάλαβων 
πολεμιστών. Και οι δύο πλευρὲς 
προσπαθούν να σκοράρουν, κάτι όχι και 
τὸσο εὐκολο, αφού πρὠτα θα πρέπει 
να σταματήσουν κάποιον απὀ τους 
αντιπἆλους τους και να πετύχουν την 
κατοχή της μπάλας, ΤοβΙ0ΟΡ ΒΟΜΙ. 
εἶναι το πιο θεαμµατικὀ άθλημα στον 
κόσμο του Λαιμαπηπ]θ! µε κανόνες για 
µόχες ανάμεσα σε ομάδες Νάνων, 
ξωτικών, Ποντικάνθρωπων, ΟᾳΙ65, ΤΓοἱ/, 
Ο/ο5 και Ανθρώπων. 

Στο κουτί θα βρείτε όλα όσα κρίνονται 
απαραίτητα για να αρχίσετε το 
παιχνίδι, δηλαδή δύο πλήρεις ομάδες 
πλαστικών φιγούρων της ΟΙίααθ! (12 
Ο/ο5 και 12 Ανθρώπινες), ἑνα µεγάλο 
ταμπλό παιχνιδιού, ἑνα λεπτομερές 
εγχειρίδιο οδηγιών, καθώς και µια 
επιλογή φύλλων σημειώσεων και 
πλαστικών αξεσουάρ, χρήσιμων για το 
παιχνίδι. 


Τηλ: 3606488. 
Τηλ; 212734. 
Τηλ: 8982057. 
18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) Τηλ: 4178337. 
Τηλ: 88139900, 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 
Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ροτόντα), 


1. Μεταξά 39 Ε.Κ. "Πλάζα", 11674 


Φίλωνος 43, 
ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 
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ε αυτό το τεύχος παρουσιάζουμε µια έρευ- 

να που έγινε από έγκυρο ξένο περιοδικό 

του χώρου για τα καλύτερα και τα χειρότε- 

ρα παιχνίδια της χρονιάς που πέρασε. Σε 

αρκετά µάς θρίσκει και εµάς σύµφωνους, 
αλλά, όπως ήταν φυσικό, σε µερικά έχουµε τις διαφω- 
νίες µας, όπως επίσης µπορείτε να έχετε και εσείς τις 
δικές σας. Βλέπετε, γούστα είναι αυτά. 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Ασφαλώς και θα το καταλάθατε. Δεν είναι άλλο από 
το καταπληκτικό Ώοηκθγ Κοπᾳ Οουπίηγ της ΝΙπίθη- 
8ο. Ένα παιχνίδι που δείχνει την εξέλιξη των παι- 
χνιδιών τους επόµενους µήνες. 


ΘυΡΕΒ ΝΕΞ 
Το Ώοηκαγ Κοπο Οουπίη. Η ΝΙπΙθηάο πρέπει να αἰ- 
σθάνεται υπερήφανη µε τέτοια παιχνίδια. 


ΘΕΑ Ο0 
Το καταπληκτικό ἄΠουπα ΖθΓο Τθχ85 της 9ΟΗΥ ΙΠ]8- 
085οή. Ένα παιχνίδι µε ψηφιοποιηµένη εικόνα, ἆ- 
πειρους εξωγήινους προς εξόντωση και αρκετή 
ὁράση για σας. 


300 
Το Βοβ8α Β85ῃ της Εἰθοίτοπίο Αή5. Αληθινή μουσική 
από τα συγκροτήµατα Φουπαραίάεη, Ρ8νν και ΤΙ6- 
ΓΑΡΥ αγώνες ταχύτητας µε μοτοσικλέτες, τρομερά 
ψηφιοποιηµένα γραφικά και πάρα πολλά χρώματα. 
Ενα παιχνίδι που πραγματικά δείχνει τις δυνατότη- 
τες του μηχανήματος. 


ΝΕΟ-ΕΟ 
Ασφαλώς και θα περιμένατε κάποιο Ὀθβίθπι υρ 
παιχνίδι, και δεν έχετε άδικο. 
Λοιπόν, τον τίτλο του καλύτερου παιχνιδιού της 
χρονιάς που πέρασε παίρνει το ΤΠ6 Κίπᾳ οἱ Εἰσπί- 
6/5 '94 της ΞΝΙΚ. 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΚΑΙ ΤΑ 


ΧΕΙ 


ΜΕαΑ ΡΒΙΝΕ 

Το ΕαΓίΏνοΓπι 
οίπῃι της Ρἰ8γΠπαϊθς. Είναι πουλί, εἷ- 
ναι αεροπλάνο; Οχι, είναι απλώς έ- 
να σκουλήκι που κατάφερε να 
κερδίσει τον τίτλο 
του καλύτερου 
παιχνιδιού για το 
Μθοα Ὠ[ίνθ για 
το 1994. 
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ΡΟΤΕΡΑ ΤΟΥ 1994 


ΠοΛΠά παιχνίδια κυκἠοφόρησαν τη χρονιά που πέρασε, Αρκετά από αυτά 
άξιζαν τα Λεφτά που δώσαμε, ενώ για άβᾗα κβαίγαµε τα χρήματά µας. 


» του υ. ΟΓΕΙΙΟΠΙ 


ΑΤΑΒΙ «ΑΙ ΑΒ 
Το αμερικανικό περιοδικό ψήφισε για καλύτερο παι- 
χνίδι της χρονιάς το Τεπιρεςί 2000 της Αἰαή. Ενα 
παιχνίδι που εμφανίστηκε πρώτα στα ηλεκτρονικά 
και στη συνέχεια μεταφέρθηκε στο 98ου. Το ΡΙΧΘΙ 
πιστεύει ότι τα καλύτερα παιχνίδι του ὁ8αυαί ήταν 
το Αίθη ν5 ΡΙΘΩ8ΙΟΙ και το Ώοοπῃ της Αἰβή. 


ΑΜΕ ΒΟΥ 
Ο πασίγνωστος ήρωας Ώοηκθυγ Κοπᾳ. Το γνωρίσαμε 
και το αγαπήσαμε πριν από αρκετά χρόνια στις αἷ- 
θουσες των ηλεκτρονικών. Σήµερα, το παιχνίδι εµ- 
φανίστηκε στο 8ΠΠθΘ Βογ αλλά και στην έκδοση 
για 9Ηρ6/ 8ΠΙΘ ΒΟΥ, πράγµα που σηµαίνει περισ- 
σότερα χρώματα στην ασπρόμαυρη κονσόλα της ΝΙ- 
ηίθηαο. 


ΑΜΕ ΕΑΒ 
Οι Αμερικανοί ψήφισαν το ΒωοῦΙθ Βοῦῦίθ της Ταίίο. 
Οι Έλληνες ψηφίζουν το | 1οη Κίπρ της 1ΛΙΒΙί ὈἰςΠΕΥ. 


ΡΗΙΙΡ5 Ο0-Ι 


Το Βυ(η Ογοἱθ της ΡΠΙἰρ5. Ενας από τους καλύτε- 
ρους ΙπίεΓβοίίϊνθ ΟΏ-ΒΟΜ τίτλους για το μηχάνημα. 
Πολλή δράση, Ψηφιοποιηµένες εικόνες µέσα στο 
παιχνίδι και Γ98(-ἴπ]θ νίαθο. 


Οι Αμερικανοί ψήφισαν το "ΤΠθ Κίπᾳ οί Εἰᾳπίθι5 
'94" του ΝΘΟ-Θο. Αρκετά καλό παιχνίδι, αλλά για 
λίγους χρήστες. Ετσι, εµείς εδώ στην Ελλάδα ψηφί- 
ζουμε το ΜοΠαἰ Κοπηραί Ιἱ της Αοοἰαἰπι. 


Το Η-Τγρεθ ΙΙ της «αἰθοο. Πραγματικά, όλη η σειρά 
Η-Τγρεθ είναι μοναδική. Εμάς πάντως µας άρεσε και 
το ΟΓ88οεηί 8Ι8ΧΥ για το 98ΟυαΓ. 


Ασφαλώς το θραθείο πάει στο ΝΒΑ «ΑΜ της Αοσ- 
οἰίπι, το καλύτερο παιχνίδι μπάσκετ. Προσφέρει 
ὁράση, πλάκα, απίθανες φάσεις και έχει το πλεονέ- 
κτηµα ότι παίζουν και δύο παίκτες. 


Το Βοβα Β85Ώ της Εἰθοίτοπίο ΑΠς. Τα πάντα µέσα 
στο παιχνίδι είναι καταπληκτικά. Τροµερά γραφικά, 
ταχύτητα και αληθινή μουσική από γνωστά συγκρο- 
τήµατα. Πάντως, εµάς µας άρεσε και το ΨΙΠυα Β8- 
οἶπα για το Μεσα Ὠήνθ. 


Τη χρονιά που πέρασε, τον τίτλο του καλύτερου 
παιχνιδιού κέρδισε το ΕΙπαΙ ΕθΠί85Υ ΙΙΙ. Το παιχνίδι 
ξεχώρισε για το νέο τρόπο χειρισμού και για τα κα- 
ταπληκτικά γραφικά που διαθέτει. 


Μα, εἶναι ποτέ δυνατόν; Ενα σκουλήκι ο καλύτερος 
ήρωας της χρονιάς; Και όµως είναι, αν αυτό το 
σκουλήκι είναι ο ΕαΠΠΝΝΟΙΠΙ «ίπῃ της ΡΙ8ΥΠΊαίΘ. 


Μα ασφαλώς και είναι το ΜοΠαἱ Κοπισαί ΙΙ της Ασ- 
οἰβίπι. Ένα παιχνίδι που δεν χρειάζεται ιδιαίτερες 
συστάσεις! 


Όταν η µουσική επένδυση του παιχνιδιού είναι κα- 
ταπληκτική, τότε ανεθάζει και τη γενική εντύπωση 
του παίκτη γύρω από το παιχνίδι. Αυτό συμθαίνει 
στο καταπληκτικό ΒΡΩ Εἰπαί ΕθπίᾶΦΥ ΙΙΙ. 


Αν έχετε το Βο8α ΒΒ5Η, ενώστε την κονσόλα σας 


ήχο. Τέτοια ΓΟΟΚ κομμάτια αποκλείεται να 
θρείτε σε άλλο παιχνίδι. 


στο στερεοφωνικό σας και ανοίξτε τέρµα τον 6 


” 


Το Θρ8Γκςίθι της Κοπαπηἰ στην 
έκδοση για 3ΝΕΟ διαθέτει τα 
πιο εντυπωσιακά ηχητικά 
εφέ. 


Ασφαλώς και περιμένατε ότι και αυτό το 
6ραθείο θα πήγαινε στο παιχνίδι της ΝίΠ- 
ἴθηαο, το Ώοηκθυ Κοπο Οουπίη). 

Οι κινήσεις των χαρακτήρων είναι τόσο ρεαλιστι- 
κές, λες και είναι ζωντανοί. 


Αχ, καηµένε µου, κύριε 9ἴαοηθ, τι σου έµελλε να 
πάθεις. Πήγες στο Βιετνάμ και τα έκανες γυαλιά- 
καρφιά. 

Ανέθηκες στο ρἰνγκ και έγινες πρωταθλητής, και τώ- 


ΘυΡΕΗ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ ΑΠΟ ΤΑ ΑΜΕΒΗΣ οἱ υβ 
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εβ μεδει 


ρα έρχεται η 9οηγ και καταφέρνει µε το παιχνιδάκι 
της το ΟΙήήπ8ηᾳ6/ να σε θάψει 8 µέτρα κάτω από το 
χιόνι! 


Το τρίτο επεισόδιο της σειράς θἱ8: ΊΛ/8Ι5, το 9υῤθ6Γ 
ΒθίωΓη οἱ ἰπθ ὁθαί της «ΝΟ παίρνει το 
θραθείο της πιο πετυχηµένης µεταφο- 
ράς ταινίας σε παιχνίδι. ἳ 
Ενα παιχνίδι µε τρισδιάστατα σκηνικά, ο, 
19 επίπεδα και τον αγαπημένο σας 
ἱυκθ. Όλα αυτά σε ένα οβΓΙΠά0θ 
16Με05. 


ί 


Το καλύτερο δίδυµο της χρονιάς που πέ- 
ρασε χαρακτηρίστηκε το δίδυμο Ώοηκθγ 
Κοπο και Ὠίαάγ Κοπᾳ από το καταπληκτι- 
κό παιχνίδι της ΝΙπίεπαο, το Ώοηκθυ Κοπο 
Οουπίη. 


Ενας ήρωας που σκαλίζει τη μύτη του, του τρέχουν 
οι μύξες του, που σιχαίνεσαι και µόνο να τον θλέπεις, 
δεν µπορεί να είναι άλλος από τον Βοοςθ/π]8η της 
ΙηίθΓρΙ8γ. 

Σε αυτό τον τύπο κάποιος πρέπει να μιλήσει για 
το... σαπούνι. 

Αρκετά ενδιαφέροντα όλα αυτά, δεν θρίσκετε; Στο 
επόμενο τεύχος Θα έχουµε ένα ειδικό αφιέρωμα σε ό- 
κά Νες ΜΕαΑ ΡΒΗΙΝΕ λες τις κονσόλες που κυκλοφορούν στην ελληνική ᾱ- 
ΤΙ ΟυΤΒΟΝ 4090: γορά, µε όλα τα τεχνικά τους χαρακτηριστικά (χρώµα- 
Μ λ] τα, επεξεργαστές, ήχος, αναλύσεις κ.λπ.), και όλες 

τις τιµές λιανικής. 

Αποφασίσαμε αυτή την παρουσίαση γιατί συνέ- 
χεια ζητάτε µε γράµµατά σας τεχνικά στοιχεία και 
τιµές. Γι΄ αυτό µη µας χάσετε, γιατί δεν θα σας ξανα- 
δοθεί η ευκαιρία να θρείτε όλες τις κονσόλες και τα 
πλήρη στοιχεία τους συγκεντρωμένα σε ένα άρθρο. 

Ως τότε χαρείτε τα παιχνίδια που αγοράσατε, ρίξτε 
µια µατιά στις προσφορές των καταστημάτων που πα- 
ρουσιάζουµε σήµερα -ίσως Βρείτε κάτι που να σας εν- 
διαφέρει- και να είστε ψύχραιμοι! 


ὄ 
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κΕΘΙΣΤΕ ΤΑ ΑΠΙΟΑΝΑ 


ΔΟΩΑ ΤΗΣ ΑΠΝΜΣΤΗΙΑΟ 


1ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΑΜΘΤΗΑΟ ΡΕΝ-ΡΑΟ ΡΡΑ-6ΟΟ 
Ηλεκτρονικὸὀ ο(ᾳαπηίζθ µε γραφίδα. Διαθέτει μνήμη για τηλέφωνα, διευ- Ἡ 
θύνσεις, υπενθυμἰσεις κ.λΠ., οαἱοωἱαῖογ, αἰα[πῃ, παγκόσμια ὡρα. | 
Δυνατότητα σύνδεσης µε Η/Υ, (αχ και εκτυπωτή. Δέχεται κάρτες ΡΟΜ- 
ΟΙΑ για αὐξηση µνήµης και σκληρὀὸ δίσκο για εισαγωγἠ προγραμμάτων. 
Επίσης μετατρέπεται σε μεταφραστή, επεξεργαστἠ κειµένου κ.λΠ. 


2ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑ ΑΜΘΤΗΑΟ 
ΝΟΤΕΡΑΟύ ΝσΟ-100 
Υπολογιστής χειρὸς µε επεξεργαστή κειµένου, πµερολόγιο, μνήμες 
διευθύνσεων, τηλεφώνων κ.λΠ. ρολὀι, οαἱομα[ο, σειριακἡ και 
παράλληλη θύρα. 


3ο, 4ο, 59, 6ο ΔΩΡΟ: 
ΕΝΑ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΡΑΔΙΟΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΜΙΑιἰΙ.Κ- 
ΜΑΝ ΑΜΡΘΤΗΑΟ Ρ5-180 

9ἱΘ/Θ9 ΕΜ/ΑΜ ραδιόφωνο, κασετόφωνο, αωίοίθνθ:ςθ, 
ογηαπηίο Βαςς-οοος! ακουστικἁ και οἱἱρ για τοποθέτηση στη 
ζώνη. 


Ν ΑΣ Τα δώρα της Απισιγας σας περιμένουν. Στείλτε τα 
κουπόνια µετις σωστές απαντήσεις µέχρι καιτις 10/1/95 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) στα γραφείατου ΡΙ ΧΕΙ. 
και κάντε µία ευχή να κερδίσετε.. 


Η ΚΛΗΡΩΣΗ 6Α ΓΙΝΕΙ ΣΤΙΣ 16/1/95. ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΘΑ 
ΔΗΜΟΣΙΕΥΘΟΥΝ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 1905. 


ΚΑ ΧΡΟΝΙΑ Σὲ 0/02. 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΑΜΡΙΠΑΟΡ ΗΕΙΙ ΑΣ: Πολυτεχνείου 12, Αθήνα, 
Τηλ.: 95230742, Εαχ: 59228054 


Ε ΤΗΕ 


Τ0 όνειρο έγινε πραγματικότητα. 
Ίο Νίςε ο έπε Κοδοί 


είναι εδώ. Ό,τ{ καλύτερο 
.Φαντακόμασταν και 
ὰ. Κπύρίως από 
πλευράς 
γραφικών 
δεαί΄επι αρ! 
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β0βῦΤς 


ρειάστηκαν δύο ολόκληρα χρόνια 
για την ολοκλήρωση αυτής της 
παραγωγής και σήµερα μπορού- 
µε να πούμε µε σιγουριά ότι το 
Βἰ5ο οἱ ἴμθ Βοβροῖς, ξεπερνώντας 
ακόµη και τη σειρά των Φίἰτεεί 
Εἰσηίοις, είναι ένα από τα πιο πολυσυζητηµένα 
παιχνίδια “ξύλου”, τα λεγόμενα Βεαίἴ΄επι μρς. 
Πρόκειται για ένα από τα ελάχιστα παιχνίδια που 
μπορούμε να το θρούµε στις εξής 11 πλατφόρ- 
μες: Απιῖσα 500, Απιῖσα 1200, 6032, Ρς, Ρς (ῦ- 
ΒΟΜ, Μεσα Ὀτίνο, 8µῤε: Νες, 300, 6Ρ-Ι, Μεσα 
00 και 0οἶηπ-Οορ. 
Σε αυτό το τεύχος, παρουσιάζουμε την έκδοση 
του παιχνιδιού για την Α1200 και το (032. Ενα 
παιχνίδι που όχι µόνο δεν θα προθληµατίσει 
το χρήστη µε το χειρισμό του και δεν θα 
τον κουράσει µε διάφορους γρίφους, 
αλλά θα καταφέρει να τον εντυπω- 
σιάσει µε τα υπέροχα γραφικά που 
διαθέτει, τα καταπληκτικά ηχητικά 
εφέ και τις άψογες απἰπιαϊθά 
σκηνές. 
Φυσικά, εύλογα θα αναρω- 
τηθείτε γιατί το επιλέξαμε, 
αφού δεν έχει τίποτα 
το Ιδιαίτερο να προ- 
σφέρει. Η ερώτησή 
σας θα απαντηθεί ε- 
πίσης µε ερώτηση: Το 
ΦΙΓθεῖ ΕἰᾳΠίει είχε να 
προσφέρει τίποτα πε- 
ρισσότερο από αυτό 
που προσέφερε το 
Βἰ5ε; Σίγουρα η απάντη- 
ση είναι όχι. Σας πληρο- 
φορούμε όμως ότι το 
δίτεεί Εἰαπίει έθεσε τα 
ςἰαπάαφιάς σε αυτού του εί- 
δους τα παιχνίδια, µε όλα τα 
άλλα Βθαἴ΄οπι µρ5 να ακολου- 
θούν, µεταξύ των οποίων και 
το ΜογίαΙ Κοπιραϊ. Αυτό δεν ση- 
µαίνει ότι είχαν να προσφέ- 
ρουν κάτι καινούριο! Προ- 
σέξτε, δεν είπα κάτι καλύτε- 
ρο, απλά κάτι καινούριο. 


. Ν 
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Και όµως, γύρω από αυτούς τους τίτλους έγινε χα- 
µός, πλήθος σελίδων σε περιοδικά του χώρου, ᾱ- 
φιερώματα, διαφημίσεις (µέχρι και τα µέσα ενηµέ- 
ρωσης είχαν ασχοληθεί για κάποιο διάστηµα), ειδι- 
κά θιθλία µε κινήσεις, μπλουζάκια και τόσα άλλα. 

Βλέπετε, πίσω από όλα αυτά υπάρχουν µεγάλα 
οικονομικά συμφέροντα καθώς εταιρίες ολόκληρες 
στηρίζονται σε έναν τίτλο. Αυτός είναι άλλωστε και 
ο λόγος που ακολούθησαν τόσες συνέχειες. 


ΣΤΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ 

Προτού προχωρήσουμε στα ενδότερα του παιχνι- 
διού, θα αναφερθούμε στις τεχνικές και τα προ- 
γράµµατα που χρησιμοποιήθηκαν για να κατασκευ- 
αστεί αυτό το 
παιχνίδι. Το Βἶ- 
56 οἱ ἴΠθ Βο- 
Ροῖς είναι ένα 
παιχνίδι “νέας 
γενιάς” µε πά- 
ρα πολλά χρώ- 
µατα και γρα- 
φικά υψηλής 
διακριτικότη- 


1995 


τας. Το Βἰ5ε οἱ ἴπε Βο- 
Ροῖς κατασκευάστηκε 
χρησιμοποιώντας το 
Αμῖο Ώοθςκ 3-Ό Θίμάίο. 
Τόσο τα αντικείµενα του | 
παιχνιδιού όσο και τα 
φρΓΐε5 των τοροῖς δηµι- 
ουργήθηκαν από τους 
σχεδιαστές/προγραµµατι- 
στές της ΜίΓααθ και αποτελούν συνδυασμό 
εκατοντάδων απλών γεωμµετρικών σχημάτων 
όπως σφαίρες, τετράγωνα, κύλίιδροι κ.λπ. 

Μετά την ολοκλήρωση της κατα- 
σκευής κάθε σχήµατος ξεχωρι- 
στά, συναρμολογούνται και έ- 
χουμε ένα ολοκληρωμένο α- 
ντικείµενο. Τα αποτελέσµα- 
τα, όπως μπορούμε να δού- 
µε, είναι πολύ εντυπω- 
σιακά. Μια και αναφερ- 
θήκαµε στα γραφικά, 
τονίζουµε ότι στην έκ- 
ὅοση για Α50Ο0Θ χρησι- 
μοποιούνται 16 χρώ- 
µατα για κάθε τοροί 
και παρ᾽ όλα αυτά η 
κίνηση των ςργίῖες 
είναι λίγο αργή, ενώ 
στην έκδοση για 
6032 χρησιµοποιού- 
νται 32 χρώματα για τα τοβοῖς, 128 
για το σκηνικό και η κίνηση δεν έ- 
χει κανένα πρόθληµα. 


ΛΙΓΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Το Βἰ5ο οἱ ἴπε Βοβροῖς µας µετα- 
φέρει σε ένα μελλοντικό κόσµο, 
όπου οἱ επιστήµονες προσπάθη- 
σαν -εγχείρημα καθόλου εύκολο- 
να “κατασκευάσουν” µια κοινωνία 
υψηλής τεχνολογίας. Αφόρητη ρύ- 


πανση, καταστροφή του ζωι- 
κού και φυτικού θασιλείου 
είναι ορισμένα από τα ὅρα- 
µατικά επακόλουθα. Η ζωή 
είναι πλέον ανυπόφορη και 
µόνο στις μεγαλουπόλεις, ό- 
που και συγκεντρώθηκε το 
µεγαλύτερο µέρος του πλη- 
θυσμµού, µπορούν να θρεθούν 
τρόφιμα, νερό και καθαρός α- 
έρας. Εκεί θέθαια τα πράγματα 
δεν είναι και πολύ ρόδινα καθώς η 
παραγωγή αυτών των πολύτι- 
µων αγαθών και ολόκλη- 
ρος ο λαός ελέγχονται 
από ένα πολιτικο-στρα- 
τιωτικό καθεστώς. 
Μία από αυτές τις 
μεγαλουπόλεις είναι 
και η Μεϊτορο(ΐς 4, 
το σπίτι του Εἰες- 
ἴτοσορ, όπου υπεύ- 
θυνοι για την τάξη 
αλλά και εργάτες 
στα διάφορα ερ- 
γοστάσια δεν είναι 
άλλοι παρά τα 
τοροῖς. Ο ΕΙθοῖτο- 
«ορ κατασκευάζει διάφορα μοντέλα 
τοβοῖς, κατάλληλα για όλες τις εργα- 
σίες. Το τελευταίο, τεχνολογικά εξε- 
λιγμένο, 5ΗρεΓ μοντέλο είναι ένα πο- 
λυμορφικό ἁτοῖά µε το όνοµα 5ι- 
Ρε/νίΦογ. Το βμρεγνί5οί είναι µοναδι- 
κό στο είδος του και ακολουθεί τις 
διαταγές του Εἰεοίτοςορ για αρκε- 
τούς µήνες, µέχρι τη στιγµή που 
προσθάλλεται από έναν ιό και αλλά- 
ζει η συμπεριφορά του. Ο µόνος τρό- 
πος να εµποδίσετε τον Φιρεινί5οι να 
πάρε! στα χέρια του τον έλεγχο της 


ν 


πόλης και να κατασκευάσει τους δικούς τοβοί υπη- 
ρέτες είναι η αποστολή ενός Ογβροτᾳα. Αυτό το 
Ογβογᾳ δεν είναι άλλο από εσάς. 

Καιρός όµως να περάσουμε στο παιχνίδι. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Όπως όλοι περιµέ- 
ναµε, το παιχνίδι ξε- 
κινάει µε ένα μακρύ 
{μ! πιοίϊῖοη νἱάεο 
(ΕΜΝ), όπου ένα δια- 
στηµόπλοιο πετάει 
πάνω από τη φου- 
τουριστική ΜΘίΓορο- 
Ιἱ5 4 και μεταφέρει έ- 
να ΟγΡοίᾳ (εσάς δη- 
λαδή) µε κατεύθυν- 
ση κάποιο εργοστάσιο του Εἰεοίτοςορ, από όπου θα 
αρχίσει και η περιπέτειά µας. Μετά από αυτή την 
καταπληκτική εισαγωγή, εµφανίζεται µια οθόνη µε 
τα ππεηπις, όπου μπορούμε να δούµε τις εξής επιλο- 
γές: 

Όπε ρΙ8γεΓ 6απιε: Εδώ θρίσκεσαι µόνος σου µε α- 
ντίπαλο τον υπολογιστή και πρέπει να αντιµετωπί- 
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κ -. ο 
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σεις όλα τα τοβοῖ5 που προ- 
στατεύουν τον Βιμρε/νί5οή, τον 
τελευταίο κακό. Από τη στιγµή 
που θα διαλέξεις το “μονό”, 
θα εμφανιστεί ἑνα άλλο πιεπι 
µε δύο υπομενού. 

Στο πρώτο “Βτίθ[ίπα” µπο- 
ρείς να µπεις κατευθείαν στο 
παιχνίδι και να δώσεις την 
πρώτη σου µάχη, ενώ στο δεύ- 
τερο “Τταϊπίηα” µπορείς να ε- 
ξασκηθείς µε το τοβοῖ που θα 
διαλέξεις και να μάθεις τις κι- 
γήσεις του. 

Τννο ρἰαγεις᾽ πιοάε: Πιστεύω 
πως όλοι καταλαθαίνετε τι γί- 
νεται αν διαλέξετε αυτή την επιλογή. 

ΡΙΠΙουΙ{γ Ιενε!: Τρεις οἱ επιλογές σου: εύκολο, 
µέσο και δύσκολο. 

Τίπιθι: Η χρονική διάρκεια κάθε γύρου (30, 60 και 
90 δευτερόλεπτα). Επίσης, µπορείς να διαλέξεις να 
µην υπάρχει περιορισμένος χρόνος για κάθε γύρο. 

Οἰπεπιαϊίς: Επιλέγοντας ναι ή όχι, µπορείς να 
θλέπεις ή να µη θλέπεις τις απἰπιαϊθά σκηνές πριν 
από τον αγώνα. 
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Ξῃαάονς: Αυτή η επιλογή θάζει τις απαραίτητες 
σκιές γύρω απὀ τα 5ργίΐθς, προσθέτοντας αληθοφά- 
γεια στο όλο σύνολο. Βέθαια, σε ορισμένους υπο- 
λογιστές αυτό θα στοιχίσει σε ταχύτητα. 

Αφού επιλέξουμε τον τρόπο παιχνιδιού -σύμφωνα 
µε τις ανωτέρω επιλογές- επιλέγουμε τον αντίπαλό 
μας και ξεκινάμε. Αναλόγως του αντιπάλου τον ο- 
ποίο θα καλέσουμε σε µάχη, προηγείται ένα μικρό 
εντυπωσιακό νίἀάεο που µας δείχνει τον ερχομό 
του. Στην κεντρική οθόνη και το επάνω µέρος κάθε 
αντιπάλου, υπάρχουν δύο µπάρες. Η πρώτη µπάρα 
δείχνει τη φυσική κατάσταση του ήρωα και µειώνε- 
ται κάθε φορά που δέχεται κάποιο χτύπημα και η 
δεύτερη αυξομειώνεται ανάλογα µε το πά- 
τηµα του {τε Ρµ/οῃπ. Όσο περισσότερο 
το πατάµε, ανεθαίνει µια µπλε μπάρα, 
στοιχείο το οποίο σηµαίνει ότι το 
χτύπημα που θα δώσουμε θα είναι 
μεγαλύτερης ισχύος. Προκειμένου 
να ανακηρυχτεί κάποιος νικητής θα 
πρέπει να κερδίσει δύο γύρους, όπως 
συνηθίζεται σε όλα τα παιχνίδια του 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


είδους που κυκλοφορούν. ι 
”4 ἱ 
3 
Σημειωτέον ὁ- 
τι στο οπο ρ|8- σα 
γεί πιοάθ ανα- 9 
γκαστικά θα πά- . 
ρουµε το µέρος « 
µοποιήσουμε µόνο ”ν 
στο ΡΓας(ΐος πιοάς. 
Πάντως, το σίγουρο 
είναι ότι όλα τα τοβοῖς κ 
είναι τέλεια σχε- 


του ΟγΡροία, ενώ ὁ- 
- 
διασµένα, µε λε- 
πτοµέρεια και ὁ, | 


λα τα άλλα τοροίςφ 
πολύ εντυπωσια- 


μπορούμε να τα Χρησι- 


κά, όπως και όλες οἱ µικρές απἰπιαϊεά εισαγωγές η- 
ρώων που τα ακολουθούν. Τα Ραοκατουπάς είναι ε- 
πίσης πολύ προσεγµένα και ατµοσφαιρικά, συµθάλ- 
λοντας έτσι στο εντυπωσιακό σύνολο. 

Το Βἰ56 οἱ ἴπε Βοβθοῖς, όπως αναφέραμε και στην 
εισαγωγή, είναι τόσο απλό στις κινήσεις που µπο- 
ρεί να προθληµατίσει τους πιο απαιτητικούς, οι ο- 
ποίοι είχαν συνηθίσει στις άπειρες και µε διάφο- 
ρους συνδυασμούς κινήσεις. Αρκεί να σκεφτεί κα- 
γείς ότι στην έκδοση για 0032 όλες οι κινήσεις γί- 
νονται µόνο µε το κόκκινο κουμπάκι του Ιογραά. Κά- 
θε τοροῖ, πέρα από τις κλασικές κινήσεις (µπουνιά, 

κλωτσιά, άµυνα κ.λπ.), έ- 
χει και µία ή το πολύ δύο 


ειδικές κινήσεις, τις 
οποίες αναφέρουμε 
στο σύντομο προ- 
φίλ του καθενός. 
τΗΕ ΟΥΒΟΒα 
Αυτός είσαι εσύ. Φέρ- 
γεις λίγο του Βοβοσορ αλλά 


4 µ 
{ γΦ.- είσαι πιο... ζόρικος. Η σειρά Ε- 
Ι. { 60 35 είναι ο κωδικός των πρώ- 


των ανθρωποειδών ἁτοίάς. Πανί- 
σχυρο, µπορεί να επιθιώσει κάτω από 
οποιεσδήποτε συνθήκες και στην 
προκειμένη περίπτωση είναι 
ό,τι καλύτερο για να ξεκινή- 

σετε την περιπέτειά σας. 

Ειδικές κινήσεις: 
Α) Κάτω, πάνω και ΕΊ. 

Β) Μακριά, προς και ΕΊ. 

Κάῑι σε ἵταης- 


. 
“ « η, 
” ., 
{οΓππετ, αλλά µη φα- 


΄ 
“- νταστείτε έστω και για 
͵ µια στιγµή ότι είναι κατα- 
σκευασµένο από πλα- 
ή, ͵ - στικό. 


Τεράστιο σε µέγε- 


ΤΗΕ ΦΕΝΤΗΥ 


θος, θα προσπαθήσει 
να μάθει τον τρόπο 
µε τον οποίο µάχε- 
στε κα! ύστερα θα 
σας επιτεθεί ακολου- 
θώντας τις δικές σας 
τακτικές. 

Ειδικές κινήσεις: 

Κάτω, κάτω και ΕΊ. 


ΤΗΕ ΙΟΑΡΕΕΗ 

Παλιάς τεχνολο- 
γίας τοβοῖ, τεραστίων διαστάσεων και αρκετά αργό 
στις κινήσεις, αλλά αρκεί ένα χτύπημα για να προ- 
καλέσει στον αντίπαλο µεγάλη ζημιά. Το μοναδικό 
τοροῖ που δεν σχεδιάστηκε για να μάχεται και για 
αυτό το λόγο το αμυντικό του σύστηµα δεν είναι |- 
σχυρό. 

Ειδικές κινήσεις: 

Προς, προς και ΕΊ. 


ΤΗΕ ΒυΠΡΕΗ 
Μετονομάστηκε σε ΡΓίπιε-Β. Πρόκειται για άλλο 
ένα τεράστιο, αργό στις κινήσεις αλλά αρκετά δυ- 
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1) Το πρώτο Βήμα για 
την κατασκευή ενός ει- 
δώλου υψηλής ανάλυ- 
σης είναι η ακτινωτή 
σχεδίασή του. 

Στη συνέχεια περνάµµε 
στη δεύτερη φάση, όπου 
εξετάζουμε το εἰδωλό 
µας µε ένα άλλο πρό- 
γραμµμα (Ίταςεε ῥΡΓο- 
α{απι), το οποίο µπορεί να Βρει λάθη του προη- 
γούμενου προγράµµατος σχεδία- 

σης που εἶναι αδύνατον να ε- 

ντοπιστούν µε το μάτι. 


2) Στη συνέχεια το πρό- 
γραµµα υπολογίζει τις πηγές 
φωτός (γυαλάδες, φωτεινότε- 
ρα σηµεία) που Όα δώσουμε 


κρατώντας ὡς 
Βάση το χρό- 
ἱ ᾗµα που έχου- 
Ι. µε ορίσει αρχι- 
κά. 


3) Το επόµενο Βήμα εἶναι η 
τοποθέτηση των τελικών χρω- 
µάτων που 8α έχει το μοντέλο 

µας. Μόλις τοποθετηθούν όλα 
τα χρώματα, χρησι- 
μοποιούμε τις ίδιες 
πηγές φωτός που αναφέραμε 4 
προηγουµένος. κ 


4) Αφού µπει και το τε- 
λευταίο χρώμα, το µο- 
ντέλο µας περνάει από 
µια διαδικασία γεπάει- 
ἴπα όπου εξομαλύνονται 
τα χρώματα και φαίνο- 
νται πιο πραγματικά. 
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νατό τοβροῖ, όπως ακριθώς και το | οβάε/. Ο εγκέφα- 
λός του είναι ένας ξεπερασµένος Άδμπιτος επεξερ- 
γαστής, ο οποίος εμποδίζει την ανάπτυξη της τε- 
χνικής νοημοσύνης του. 

Ειδικές κινήσεις: 

Α) Κάτω, πίσω και πάνω. 

Β) Κάτω, προς και πάνω. 


ΤΗΕ 6ΒυΞΗΕΗ 

Σχεδιάστηκε για να καταστρέφει τα χαλασμένα 
τοβοῖς, οπότε όπως καταλαθαίνετε δεν του αντιστέ- 
κεται τίποτα. Είναι το γρηγορότερο όλων και στις 
άκρες των χεριών του υπάρχουν δύο πανίσχυρες 
δαγκάνες, τις οποίες θα πρέπει να προσπαθήσετε 
πολύ ώστε νατις αποφύγετε. 

Ειδικές κινήσεις: 

Κάτω, προς και ΕΊ. 


ΤΗΕ ΕΧΤΕΒΗΜΙΝΑΤΟΕΗ 

Βοβοῖ απάτη, θα λέγαμε. Καταφέρνει να τρομάξει 
µε το παρουσιαστικό του τον αντίπαλο, αλλά στην 
ουσία δε λέει µία. 

Σίγουρα, ο πιο εύκολος αντίπαλος µέσα στο παι- 
χνίδι. Το µόνο θετικό του στοιχείο είναι η ταχύτητα 
των κινήσεων που διαθέτει και οι γνώσεις του γύ- 
ρωαπό το καράτε. 

Ειδικές κινήσεις: 

Πέρα από τις κλασικές τίποτα άλλο. 


ΥΠΕΡ -ΚΑΤΑ 
Πάρα πολύ καλά γραφικά 
Το ρἰαγοις᾽ ορίίοη πιοάθ 
-: Εύκολος χειρισμός 
-. Ελάχιστοι αντίπαλοι 
-: Εύκολο παιχνίδι, θα το τερµατίσετε γρήγορα 


: ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - 9Θ5989626.2 
-:ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 6 δ. ΤΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 5310330 
-:ΡΕΝΤΗΣ. ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17. ΤΗΛ.: 48135859 
ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-3:00, 5:30-8:30 
7 ΗΝΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ τιΣ ΑΡΓΙΕΣ 
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ΝΕΕΣ ΡΙΝΟ ΡΙΝΙ 5ΟΟΟΕΡ ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΡΕΌΑΤΟΡ 2 ΙΗΟΝ ΚΙΝΟ 
Τι Τ 9 ΜΕΟΑΒΟΜΒΕΚ- ΒΕΗΟΙΡΕΚκ τοῦς ΑΟΝΕΝΤΗΚΕ ΡΟΟΜ ΙΙ το τα σρ 
αν ΜΑΝ ςΗΑΩ-ΕΙ) ΗυΜΑΝς ΕΙΕΑ 5ΟΟΟΕΚ Νεο-σεο «0 
( ) «Ι)ΡΕΚ ΤΟΚΝΙΟΑΝ ΟΙΤΙΜΑΤΕ ΕΙΟΗΤΕΡ 5ΤΕΕΙ ΕΜΡΙΡΕ ςυρΕεκ ΕκΟοΟ ριν Ἕλρωνα 
ΡΕΜΟΗΤΙΟΝ ΜΑΝ ΝΙσµει ΜΑΝΣΕΙΙ. ΝΝΙΖΑΚΟΥ νι 1ΑΡ) ΒΙΑΟΚ ΤΗΟΒΝ 38.000 
«ΗΑΡΟΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝΟΗΙΡ  ΒΡΑΙΝΙΟΔΟ ΡΔΟ 5ΤΡΙΚΕΝ σος 
ΕΙΕΑ «ΟΟΟΕΡ ΒύΒΙΕ ἃ ΦΩυΕΑΚ ΝΟΕΡΤΕΧ ΕΟΟΤΒΑΙ.Ι. (ΑΡ) 32κ69.00Ο 
ΡΟΑῦ ΡΑςΗ ΑΝΙΜΑΝΙΑΟς ΜΟΡΚΡΗ ΑΜΙΟΑ, ΟΟΜ.-- ο βαν” 
ςΕΙΝΕΠΡ «ΗΑΡΚ ΡΗΙΝΙΝΟ ΕΟΚΟΕ2Ζ ΡΟΝΕΗ ουτ ΜΟΒΡΟΡΕ, ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΜΙΟΚΟΟΟΞΜ «ΥΝΡΙΟΑΤΕ Ι1υ5ΙΟΝ ΟΕ ΨΜΕΣΤΙΕΜΑΝΙΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ,2ΡΟ, Εμ μη 
ΟΡΑΣΗ Ν΄ ΒΟΡΝ ΟΑΙΥΑ ΒύΒΒΑ’ Ν΄ σΤΙΧ  5ΑΤΟΒΝ, ΜΟ, Μς, ν/Απε Και 
«ΝΕΕΟ ΕΟΚ 5(ΞΕβ) - ᾿ΟυΝΞΤΑΕ ΗΕΡΟΕς -5Ν,00,0Β,ΝΕΟ- ΠΛΗ 
ΝΙΟΗΤΤΜΑΑΡ  ΏΟΟΝ 4 } «ΟΝΙΕ «ΡΙΝΒΑΙΙ. ΟΕΟ, ΚΑΛΩΔΙΑΓΙΑ ΜΕ ΧσΧΣο 
ΝΕ 5ΤΑΙ ΚΕΚ 5ΤΑΡΝ/ΑΗΣς ΡΟΟΜ ΡΟύΒΙΕ ΟΙυΤΟΗ ΟΛΑΤΑΜΟΝΙΤΟΝ, ολ άμ 
.ΥΝΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΟΟΞΜΙΟ ΟΑΝΝΑΟΕ ΘΟΗΕΩυΕΚΕΏΕΙΑΟ ΚΕΝ Ν’' 5ΤΙΜΡΥ ΑΝΤΑΛΑΚΤΙΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΈιυΒ 
ΜΑΒΡΙΟΕ ΝΙΑΤΗΑΡΑΕΙΝΟ  ἱυΒΌΝΙΝΕ 5ΗΟΝΝ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ο 
ςΑΜΙ)ΡΑΙ ΡΗΑΡΟΝ ΟΕ «ΡΕΑΟΟΝ ΜΗ 
ςΗΟΡΟΝΝ ΑΤΙΑΝΤΙς ΚΑΣυΜΙ ΝΙΝ/Α. Ψ Χρ 
λρι //9ΤΡΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ ΤΗΝ 
ΤΥΡΒΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ η Πο -ἳ τες ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ Ὃσωκλους 
ΟΡΕ ΝΝΟΡΙΟ ΜΑΒΙΟΒΛΟΞ2  500000,12ΟΟΝΕ ΕΠ μα. 
“ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ ΑΝΤ ΟΕ ΕΙΟΗΤΙΝΟ 2 ΒΟυΙΠΕΡΌΑΗ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΑΜΙΟΑ 600 65.000 
ΡΕΒΕΙ Ασσλυιτ  5υΡΕ ΞΡΥ ΟΙΥΜΡΙΟΟΟΙΟ  ΒΜΝΑΙΕΙΟΗΤΕ«  ΚΟΝΣΟΛΑΗΚΑΙ ᾖἸωβαδήήνλαν 
ΤΟΤΑΙ ΕΟιΙρ  ΒΟΝΙΝΟ (1ΑΡ) «ΡΥ νς «ΡΥ ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 55.000 
ιονε ΒΙΤες ΤΟΡ ΗυΝΤΕΕ ΡΙΟΚΤΕΑΟΥ ΑΡ) ΟΡΙΟ Ουρ ο ο α ακλὸς 
αν κρο-- ΚΑΚΝΟΝ ΜΙΟΝΙΟΗΤ ςΜΑΣΗ Τν 
ΑΕΡΟΕΙΟΗΤΕΙς  µΠΒΕΦΙΣΤΑΝΟΕ (ΙΑΡ) ΟΑύΝΤΙΕΤιΙΙ 40 ΑΜΙΟΑΣΟΟΣΕ ΠΕ 21 
ΕΑΤΑΙ ΕΙΟΡΔΥ ΔΡΕ- ΒΟύβΒιΕ ΡΚΑΟΟΝ 5ΤΟ(Κ .«ΟΝΣΟΛΕΣ. ας. 
ΒΙΡΟΕ ΡΑΟΕΚ ΟιΑι. ΙΙ (1ΑΡ) 50 ΜΟΝΙΤΟΗς . ή 
ςΑΜΙΡΑΙ ΤΕΟΜΟ ΝΝΟΡΙΡ 5 ΑΜΙΟΑ 1200 ΜΗ 
ςΗΟΡΟΝΝ 2 (1ΑΡ) ΟΑΝΟΣΤΕΕ ΤΟΝΝΝ ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΔΙΑΦΟΡΑ 
ΝΙΡΤΟΑ ΕΙΟΗΤΕΡ ΙΑΞΤ ΚΕΞΟΡΤ5 ΝΙΟΝΡΕΚ ΒΟΥ 3 ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΕΚ ΜΕΤΑΧ. ΑΓΟΡΑΣΤΕ 
οι οσκν/ΟΡΚ «ΙΡΕΝ 5ιΏΕΚΙΟΚς 2 (1ΑΡ) «ΗΑΝΟΑΙ στίσπτΟ Φ6ΗΡεΣ 
ΚΝΙΟΗΤ ΚΟΙΝΟ ΤΗυΝΟΕΕ ΖΑΧΧΟΝ 20 ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ | νικως αΓθρα 
(1ΑΡ) Ρορυιυς ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΝΒΑ ΙΙΝΕ΄’95 ΒΒΞΥ ΟιΟΒΑΙ. ΏΕΡΕΝΟΕΕ ΒΙΑ ου λάμα 
ΕΑΡΤΝΙΟΡΜ/ΙΜ  ΙΙΟΝ κινο ΡΟΒΟΟΟΡ ΝςΤΕΑ-- ΝΕςΟυΕ ΜΙΦΙΟΝ ᾖ{λό  Η{] ως και 
ΡΟΝΝΕΡ ΡΑΝΟΕης ΚΕΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΜΙΝΑΤΟΡ ςΙΜρΞΟΝςΥΝς 
[ΕΤΗΝΙ ΒΟΒΟΤς «ΙΜΡΟΟΝ5ΒΑΡΤ5 ΜυΤΑΝΤς «υρες | 'καπαιχνιαία 
ΕΝΕΟΡΟΕΗς2 ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΟ ΝΙΟΗΤΜΑΚΕίΝΟ  3ΝΟΝΙΟ ΟΚΑΝΟ - ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 
ΚΙΟΚ ΟΕΕ Ζ ΒΟΒΙΝ ΒΟΧ) ΡΡΙΧ ΕΙΕ ΠΟΥΛΗΣΤΕ 
ΟΙΑΥΕΙΟΗΤΕΡ ΑΝΙΜΑΝΙΑΟς «ΜΟΝΟ ΟΕΝΕΑ- ΟΑἱΑΧΥ ΕΟΛΟΕ ΙΝΤ. σΟοζΕΒ ΧΤΟΡΑΤΟΤΡΙΕ 
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ΚΕΥΙΕΝ 


µου ανάµεσα στην πρόοδο και 

την καταστροφή, Στο σενάριο 

του ΒμίηΤΙΠΙΘ φαίνεται ότι η 
καταστροφή επικράτησε τελικά, αφού το κε- 
ντρικό σύστηµα υπολογιστών του Πενταγώ- 
νου στις Ηνωμένες Πολιτείες της Αμερικής 


ξεκίνησε τον πιο σύντομο πόλεμο στην (στο- 


ρία του ανθρώπινου γένους. 

Ενα λάθος ήταν αρκετό για να επιφέρει 
την καταστροφή. Το σύνολο του πυρηνικού 
οπλοστασίου του ΝΑΤΟ εξαφάνισε απὀ το 
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ατά τον ΟηΝΘΙΙ, η τεχνολογία α- 
ποτελεί ένα διαρκή αγώνα δρό- 


λαμβάνετε πλέον δράση εσείς, ως ένας εκ 
των τυχερών οι οποίοι είδαν τον ἡλιο να ανα- 
τέλλει ξανά. Τα σχέδιά σας είναι µεγαλεπή- 
βολα, αλλά όχι απίθανα στην παρούσα φάση. 
Ισως κάποτε η σκέψη για απόλυτη κυριαρχία 
επί της Γης να αποτελούσε παραλογισµό. 
Όταν όµως το σύνολο των πιθανών υπηκόων 
σας περιορίζεται σε μερικούς φανερά εξου- 
θενωµένους και πεινασμένους ανθρωπάκους, 
τίποτα δεν είναι απίθανο. Ας πάρουµε όµως 
τα πράγµατα από την αρχή. 

Στην εισαγωγική οθόνη του Βυ/ηΤΙΠΙΘ, Κα- 
λείστε να επιλέξετε το χαρακτήρα τον οποίο 
θα ελέγχετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Φυσικά, µην περιμένετε κανέναν ευπαρου- 
σίαστο ήρωα σε αυτό το σηµείο. Μην ξεχνά- 
τε ότι πρόκειται για κάποιον Κακοµοίρη επι- 
ζήσαντα πυρηνικού ολοκαυτώματος. Αμέσως 
µετά, επιλέξτε το χρώμα της σημαίας σας και 
περάστε στο βασικό µέρος της περιπέτειας. 
Στο χάρτη που εµφανίζεται -όσο και αν σας 
φαίνεται απίστευτο- εἰκονίζονται περιοχές 
της Γης, οι οποίες φυσικά μοιάζουν µε σελη- 


χάρτη κάθε γωνιά του 
μικρού πλανήτη µας. Η 
επόµενη µέρα βρίσκει 
τη Γη απογυμνωμµένη 
και έρημη. Τα πρώτα (- 
χνη ζωής, οι πρώτοι ε- 
πιζήσαντες, κάνουν 
δειλά την εμφάνισή 
τους µέσα απὀ, διά- 
σπαρτα στο χώρο, αυ- 
τοσχέδια καταφύγια κάθε είδους. 

Σε αυτό το σηµείο ολοκληρώνεται η εντυ- 
πωσιακή εισαγωγή του παιχνιδιού και ανα- 


νιακά τοπία. Εσείς βρίσκεστε στο κέντρο της 
οθόνης, ενώ γύρω σας και σε αρκετή από- 
σταση διακρίνετε οικισμούς όλων των εἰδών, 


η σύνθεση των οποίων ποικίλλει. Ετσι, είναι 
πιθανό να συναντήσετε απὀ πρὀχειρες σκη- 
νές έως και απομεινάρια άλλοτε ένδοξων πό- 
λεων. Εκεί κατοικούν τέσσερις βασικές κατη- 
γορίες ανθρώπων; τεχνικοί, στρατιώτες, για- 
τροί και οἱ «απαραίτητοι σε ένα τέτοιο σενά- 
ριο- µεταλλαγμένοι. Δίνοντάς τους ό,τι χρει- 
άζονται - τροφή, νερό Και λοιπά µικροαντικεί- 
µενα - έχετε τη δυνατότητα να τους εντάξε- 
τε στον ολοένα αυξανόμενο, αριθμητικά, 
στρατό σας. 

Κάθε οµάδα ατόμων, βέβαια, έχει µια εἰδι- 
κή λειτουργία στο παιχνίδι. Οι τεχνικοί, για 
παράδειγµα, θα πρέπει να καθοδηγηθούν κα- 
τά τον ορθότερο δυνατό τρόπο, κατασκευά- 
ζοντας απαραίτητα για την επιβίωσή σας ἐρ- 
γα, όπως συλλεκτήρες νερού, αποθήκες τρο- 
φίµων και άλλα κτίσματα. Ευνόητος είναι ο 
ρόλος των στρατιωτών, οἱ οποίοι καλούνται 
να εδραιώσουν και να επεκτείνουν την κυ- 
ριαρχία σας, µέσα από µια εκνευριστικά απλή 
διαδικασία µάχης. Δυστυχώς, η δική σας πα- 
ρέµβαση σε µια ένοπλη σύγκρουση περιορί- 
ζεται στον έλεγχο του εξοπλισμού των μονά- 
δων σας. Ετσι, αφού επιλέξετε ανάµεσα σε 
πέτρες, μαχαίρια και τσεκούρια, και δώσετε 
στα στρατεύματά σας την εντολή "Πρῃί”, το 
µόνο που απομένει να κάνετε είναι να παρα- 


κολουθήσετε από µια αναπαυτική θέση την ε- 


ξέλιξη της µάχης. Αν κατορθώσετε να επι- 


κρατήσετε, ένα ακόµα καταφύγιο σας ανήκει. 


Σε αντίθετη περίπτωση, ανασυντάξτε τις δυ- 
νάµεις σας και ξαναπροσπαθήστε. Απαραίτη- 
τη προὐπόθεση για να αναδειχθείτε νικητής 
στο τέλος του παιχνιδιού είναι να αναγνωρι- 
σθείτε ως ο απόλυτος κυρίαρχος του συνό- 
λου των οικισμών του χάρτη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 
Επειτα από την πραγματικά εξαιρετική εἰ- 


σαγωγή, η οποία περιλαμβάνει εντυπωσιακές 


οθόνες υψηλής ποιότητας και πληθώρα ζω- 
ντανών μουσικών κομματιών, ο παίκτης προ- 
σγειώνεται απότοµα µε την εἰσοδό του στο 
κυρίως παιχνίδι. Παρ’ ότι ο ήχος διατηρεί κά- 
ποια απὀ τα πολύ καλά χαρακτηριστικά του, 
συμβάλλοντας τα μέγιστα στην ανάπτυξη 
της κατάλληλης ατμόσφαιρας, τα γραφικά 
μεταμορφώνονται κυριολεκτικά, αφού περιο- 
ρίζονται σε ένα µονότονο τοπίο Και µερικές 


κάν 
ὼ, 


σα - 
ην ον 


μα. 


άνευ ενδιαφέροντος 


νηση. Στον τοµέα του 
ᾳαππθρίθγ συναντήσα- 
με µια καινοτομία: σε 
κάθε ήρωα δίνονται 5 
λεπτά ανά γύρο, προ- 
κειµένου να ΟλΟΚλΗ- 
ρώσει τις κινήσεις του. 
Ενδεχομένως αυτό να 
σας φανεί ενδιαφέρον 
στην αρχή, ὠστόσο µε 
τη συνεχή πληθυσμια- 


εικόνες µε ελάχιστη κί- 


κή αύξηση και την επέ- 

κταση της αυτοκρατο- 

ρίας σας θα το βρείτε άκρως εκνευριστικό, 
καθώς ολόκληρες µονάδες θα λιμοκτονούν 
και πολύτιμο έδαφος θα χάνεται, επειδή δεν 
θα έχετε στη διάθεσή σας τον απαραίτητο 
για τη φροντίδα τους χρόνο. 

Γενικά, μπορούμε να πούμε ότι η -όχι Και 
τόσο γνωστή στο ευρύ κοινό- Μαχ Ὀθδίᾳη κα- 
τάφερε να συνθέσει ένα πρωτότυπο παιχνίδι, 
βασισμένο σε ήδη δοκιµασµένο σενάριο, Το 
οποίο δυστυχώς υστερεί τεχνικά, σε σχέση 
µε τις άλλες κυκλοφορίες στο δημοφιλή χώ- 
ρο των παιχνιδιών στρατηγικής. 

Του Δ. Πλέσσα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ὥνν 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 740 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 49 


α, αλήθεια, µάθατε ότι 
Κυκλοφόρησε η συνέχεια του 
εθιστικότατου Ο08ηποη 
Εοάάθ/ και περιμένετε να 
διαβάσετε αυτό το άρθρο για 
γα το αγοράσετε; Ελπίζω να συγχωρήσετε 
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τον ενθουσιασμό µου, αλλά ακόµα και η 
εισαγωγή του παιχνιδιού θυμίζει έντονα τον 
εντυπωσιακό προκάτοχό του. Τα παιδιά από 
τη 98ΗΦΙΡἰθ 9Ο/ΥΝΙΘ έχουν κάνει και αυτή τη 
φορά εξαιρετική δουλειά. Το μουσικό 
κομμάτι της εισαγωγής, το οποίο κινείται σε 


γοργό, {µΠΚΥ ρυθµό, αναλαμβάνει να σας 
μεταδώσει τη μοναδική ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Ακόμα και οἱ καθιερωμένες πλέον 
φωτογραφίες των δημιουργών του δένουν 
άψογα µε το όλο κλίµα. 


Η υπόθεση είναι σε γενικές γραµµές 
γνωστή. Οδηγήστε σωστά µια ομάδα 
νεοσυλλέκτων σε πλήθος δοκιμασιών, µε 
όσο το δυνατό λιγότερες απώλειες. Μπορεί 
βέβαια οι εθελοντές να είναι αρκετοί, όταν 
όµως βρεθείτε αντιμέτωποι µε τις άριστα 
εξοπλισμένες ορδές των εχθρών, θα 
χρειαστείτε κάθε βοήθεια για να τα 
καταφέρετε. Πολλή προσοχή έχει δοθεί στην 
κλιμάκωση του επιπέδου δυσκολίας, το οποίο 
συμβαδίζει άψογα µε την πρόοδο του χρήστη 
στο παιχνίδι. Ετσι, η πρώτη αποστολή 
αποσκοπεί στην εξοικείωση µε τον έλεγχο 
της µονάδας σας, ενώ αργότερα κάνουν την 
εμφάνισή τους οἱ χειροβομβίδες, οἱ νάρκες, 
οι ρουκέτες, τα πολεμικά οχήματα και 
πλήθος άλλων ρονθ(-Ηρ5. Φυσικά, σε 
περίπτωση που έχετε ασχοληθεί στο 
παρελθόν µε το 08ηποπ Εοάάθι, ίσως βρείτε 
αδιάφορη την εν λόγω διαδικασία 
εκπαίδευσης. Μην ανησυχείτε, όµως. Η 
έντονη δράση που περιμένετε δεν θα 
αργήσει να κάνει την εμφάνισή της. Τότε, θα 
χρειαστεί να τα βάλετε µε τους σκληρούς 
τρομοκράτες της Μέσης Ανατολής, να 
μετατρέψετε σε άµορφη µάζα µεσαιωνικά 
κάστρα, ακόµα και να επιβιβαστείτε σε 
εξωγήινο σκάφος, πολεμώντας µε τις 
δυνάµεις του κακού, Εάν, έπειτα απὀ όλα 
αυτά, αναρωτιέστε ποια σχέση µπορεί να 
έχουν η τρομοκρατία µε το Μεσαίωνα και τα 
αγνώστου ταυτότητος Ιπτάµενα 
αντικείµενα..., όσο κι αν ψάξετε δεν θα 


ὧ 
1.) 
Ἡ 
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Ἡ 
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βρείτε πουθενά την απάντηση. Όμως, ποιος 
τη χρειάζεται, όταν έχει στα χέρια του το 
εθιστικότερο παιχνίδι της χρονιάς; 


Αναμφίβολα, τα γραφικά δεν μπορούν να 
συμπεριληφθούν στα ατού του Ο08ηποη Εοά- 
ἀ8/. Και αυτό γιατί, παρ᾽ ότι είναι Καλοσχε- 
διασµένα και στους σωστούς χρωματισμούς, 
το μέγεθος τόσο των 8ρήΐθ5 όσο Και των 


ῥ8οκᾳΙουπάς κρίνεται -και δικαιολογηµένα- ᾱ- 


πογοητευτικά μικρό. Ευτυχώς, η ομαλή Κίνη- 

ση αντισταθµίζει σε κάποιο βαθµό την αρνη- 

τική εντύπωση την οποία δημιουργούν. 
Όσον αφορά στον τοµέα του ήχου, το ἓ- 


ντυπωσιακό κομμάτι της εισαγωγής διαδέχο- 


νται τα πολύ καλά εφέ, που συνοδεύουν τη 
δράση και συμβάλλουν αποφασιστικά στη 
διατήρηση της εξαιρετικής ατμόσφαιρας, η 


οποία επικρατεί καθ᾽ όλη τη διάρκεια του παι- 


χνιδιού, 


Το ϱαπιθρίΒγ προσανατολίζεται 
στην 8ἴς84θ πλευρά, αν και υπάρχει 
η δυνατότητα στρατηγικής ανάπτυ- 
ξης, µέσα από την οργάνωση των 
µονάδων τις οποίες έχετε στη διά- 
θεσή σας σε οµάδες περιορισμένου 
αριθμού ατόμων. Ηγέτης κάθε οµά- 
δας διορίζεται αυτόματα ο κάτοχος 
του υψηλότερου βαθμού, και η επι- 
βίωση όλων εξαρτάται άµεσα από 
τις ικανότητές του. Γι αυτό, προσο- 
χή! Καλό θα ήταν να διασπάτε τις 
τάξεις σας µόνο εάν το κρίνετε ᾱ- 
πολύτως απαραίτητο και, φυσικά, 
µην ξεχνάτε να επιθεωρείτε τακτι- 
κά την κατάστασή τους, 


Όσον αφορά στο χειρισμό, ακολουθείται η 
γνωστή -και κατά την ἀποψή µου ιδανική- µέ- 
θοδος, Η κίνηση γίνεται µέσω του Πῃουςθ και 
µε την παράλληλη χρήση του αριστερού κου- 
µπιού, ενώ το δεξί χρησιµοποιείται για τον 
πλήρη έλεγχο των οπλικών συστηµάτων, τα ϱ- 
ποία έχει κατά καιρούς στην κατοχή της ἢ µο- 
νάδα σας. Ποτέ στο παρελθόν δεν έχετε νιώ- 
σει τόση... δύναµη στο ποντίκι µιας Απίᾳ8. Το 
µόνο µελανό σηµείο σε όλα αυτά (ναι, Και ὁ- 
µως υπάρχει ένα) θα μπορούσε να εντοπιστεί 
στο “χαμηλό βαθµό 
νοημοσύνης” των 
στρατιωτών σας, οἱ 0- 
ποίοι αρνούνται πει- 
σµατικά να φθάσουν 
στη θέση που έχετε - 
πιλέξει, ξεπερνώντας 
ένα μικρό εμπόδιο που 
θᾳ βρεθεί στο δρόµο 
τους και απαιτούν προ- 
σεκτική καθοδήγηση. 
Φυσικά αυτό δεν αρκεί 
για να αμαυρώσει τη 
σε γενικές γραµµές ε- 


ξαιρετική εικόνα του παι- 
χνιδιού. Απλώς, έπρεπε να 
αναφερθεί. Γί αυτό... κάντε πως δεν το είδα- 
τε. 

Συμπερασματικά, μπορούμε να πούμε ότι 
για δεύτερη φορά οι υπεύθυνοι της 9θΗ8ἱΡΙΘ 
ΦΟΗΝΝ4Ι6, σε συνεργασία πάντα µε τη ΝΙΙΦ[Π, 
κατάφεραν να µας καταπλήξουν µε ένα παι- 
Χνίδι, το οποίο δεν διεκδικεί βραβεία για τα 
γραφικά ή τον ἠχο του, αλλά κατορθώνει να 
χαρίσει συγκινήσεις και να κρατήσει τον παί- 
κτη στην οθόνη του υπολογιστή του για αρ- 
κετό καιρό. Νομίζω ότι έφτασε πλέον η κα- 
τάλληλη στιγµή για να... καταταχθείτε] 


του Δημήτρη Πλέσσα 


ΕΙΔΟΣ Βαϊίί 5ΙΠμΙαΤΟΓ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 58Η5ΙΡΙΕ 5ΟΡΝαΓθ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


. 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


«τν - - ἳ να 
Καλοσχεδιασµένα, µε ωραίους χρωµατισµους, 
αλλά κάπως μικρά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 88)ο 


Ἐντυπωσιακό το εισαγωγικό κομμάτι, πολύ καλά 
τα εφέ καθ΄ όλη τη διάρκεια της δράσης. 
ΗΧΟΣ 8656 


πα 
Περιλαμβάνει στοιχεία 4:66, 9ηοοίθπῃ υρ καὶ 
εἰγαίθοΥ σε ένα μοναδικό συνδυασμό 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Βιστικό, εθιστικὀ, εβιστικό!! 
ΓΕΝΙΚΑ 9050 
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“ΕΕΝΙΕΝ/ 


πανταχού πιστοί του 9θη5ἰδἰθ 
90008Η, προσέλθετε! Γιατί; 
Πώς θα σας φαινόταν αν στο 
τρομερό ϱ8ΠΙθΡΙ8Υ του 9θῃ5ἱ- 
Ρἱ6 9ο008Ι προσθέτατε και τη 
δυνατότητα να συμμετέχετε στο παιχνίδι 
και σαν ΠΙ8ΠΒ06/ Και σαν παίκτης; Με πολ- 
λές επιλογές στις αγωνιστικές τακτικές και 
αρκετές προπονητικές επιλογές; Ξέρω, ξέ- 
ρω, δεν θα θέλατε τίποτα άλλο από τη ζωή 
σας! Ο Αγιος Βασίλης άκουσε λοιπόν τις ε- 
πιθυµίες σας, και το 9θη5ἱδἱΘ ἸΛ/οήά οί 9ος- 
ϱ6/ είναι γεγονός! 

Ας πάρουµε όµως τα πράγματα από την 


αρχή. Το 5ο0οθΙ 48ΠΠ8 είναι φυσικά 58η5ἱΡΙΘ, 


οπότε δεν νομίζω να απαιτείται περισσότε- 


ή, υ 


μμ 


! 
|] 


ΗΝ 


Μι  ϱΓ 


ΕΙ τΗ τος ΕΜΙΕΝΟΝ 
ΕΙ ΓΓΠΟΗ ΤΕΗΜΕ ϱν ΟΡΗΓΕΤΙΠΙΟΝ 
ΠΠΕΓΗΤΕΤΗ: ΤΠΕ ΓΟΗΓΕΤΙΤΙΩΝ 
ΤΗ ΜΕ ΗΝ Ἴ 


ΡΗΥΕ ΡΟΚ ΡΗΝΟ ιν σα.. 


ρη ανάλυση. Από τα πρώτα καινούρια στοι- 


χεία που θα παρατηρήσετε είναι ο χρόνος 
στο πάνω µέρος της οθόνης (µόνο στην 
Α1200). Επίσης, υπάρχουν κερκίδες και, 


ΒΡΗΗΡΡΟΒΙΗ 1-0 ΕΚΕΗΟΝΕΡΘΕ 


μειι 85 


5. ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


στο τέλος κάθε µατς, εµφανίζεται µια οθό- 
γη µε τα στατιστικά στοιχεία κάθε παίκτη. Ο 
παίκτης έχει περισσότερο έλεγχο στις κε- 
φαλιές και τα τάκλιν. 

Όλα αυτά βέβαια αφορούν στην αμιγώς 
ποδοσφαιρική πλευρά του 9θηςίθἰθ ΙΛ/οήά 
Οἱ 6οο0ς: (9ΝΟ05). Ας αναφερθούμε όµως 
τώρα στα κυριότερα -νέα- χαρακτηριστικά 
του 9 ΛΟ5: τις δυνατότητες ΠΙ8ΠΒ66Ι που 
μας προσφέρει. Το 9ΙΝΟ5 έχει αρκετές 
ΠΙΒΠΩΘ//8| επιλογές, δεν προχωράει όµως 
πολύ, όπως το Τ8οἱἱο8ἱ Μ8ΠΔΦ8Ι. Δεν µπορεί 
ο παίκτης να βελτιώσει το γήπεδο ή να 
µπλεχτεί µε πολλές οικονομικές συναλλα- 
γές, Τη βασική του έγνοια θα αποτελούν οἱ 
αμοιβές μεταγραφής των ποδοσφαιριστών 
και ο απόλυτος έλεγχος, ακόµα και στην 
παραμικρή λεπτομέρεια των αγωνιστικών 
τακτικών του. 

Οι επιλογές για τις αγωνιστικές τακτικές 
είναι περισσότερες από του ΡΙΘΠΙΙΘΙ Μ- 
Π806/ 0. Προκειμένου να πάρετε µια γεύση 
για το τι µπορείτε να κάνετε, διαβάστε όσα 
ακολουθούν. Εχετε τη δυνατότητα, εκτός 
απὀ το να κατευθύνετε τον παίκτη σας σε 
κάποια θέση στο γήπεδο, να του πείτε να 
αλλάξει κατεύθυνση, αν αλλάξει η πορεία 
της μπάλας! Πώς µπορείτε να το κάνετε αυ- 
τό; Με τον Ταοίίος Εαἰίοι, φυσικά. Επί παρα- 
δείγµατι, αφού έχετε επιλέξει το σύστηµα 
που θέλετε (4-3-3), και παίξετε λίγο µε αυ- 
τό, διαπιστώνετε ότι ο παίκτης µε το Νο 7 
δεν τρέχει στον κενό χώρο, δεξιά ή αριστε- 
ρἀ, όταν δίνετε µπαλιά απὀ το κέντρο στον 
θηΙθΙ {9ΙΓ86 σας (Νο 10). Μπορείτε να πάτε 
στον Ταοῖϊος Εάῑῑοι και, μόλις επιλέξετε το 


πα ή 

στι | 

[εως 8 | 

ο το ο. ϱ ε Ι 

ο το τ | 
- αλ 


σύστημα 4-9-ᾱ, τοποθετείτε την µπάλα στο 
µέρος όπου ήταν όταν έγινε το λάθος, Στη 
συνέχεια, τραβήξτε τον παίκτη Νο 7 λίγο 
µπροστά και τον Νο 10 λίγο πίσω, έτσι ὁ- 
στε να µπορέσει ο Νο 7 να προλάβει την 
µπάλα. Σώζετε αυτή την τακτική και µετά 
δοκιμάζετε πάλι στο παιχνίδι, αν ο παίκτης 
κάνει αυτό που του είπατε. Αν δεν το κάνει, 
επαναλαμβάνετε την ἴδια διαδικασία ωσό- 
του πετύχετε αυτό που θέλετε. Μόλις το 
καταφέρετε, έχετε ένα 4-4-ὰ σύστηµα "κομ- 
µένο και ραμμένο” στο αγωνιστικό στιλ του 
παιχνιδιού σας. Αρκετά εντυπωσιακό! 


τσ --- 


ΝΕ ΠΤΗΤΓΤΚΝ 
Τη ρκὰ 


μμ εύκιρε] 
1. λα δω. 
« θῶι ΓΑσστις περα 
ως ας ο] 

ΡΗΡΙΣΦΡΕΡΑΥ Πω 
Ἱ ΣΡΥΓΕΝΣΥΜΗ 


π. 


ΣΗΤΑΣΤΗΡ 


Το µόνο που δεν θα μπορέσετε να κάνετε 
είναι το τεχνικό οἡ 5ἱάθ. Ετσι κι αλλιώς ὁ- 
µως, αυτό δεν γινόταν ούτε Και στο 98η8ἰ- 
ΡἱΘ 900087. 

Στο 9ΝΟ5, έχετε τη δυνατότητα να επι- 
λέξετε την ομάδα σας µέσα απὀ 1.500 ομά- 
δες απ’ όλο τον κόσµο, µε περισσότερους 
απὀ 26.000 παίκτες! Για κάθε παίκτη δε, υ- 
πάρχουν ξεχωριστά στατιστικά στοιχεία! 
Επίσης, θα ειδοποιηθείτε για ό,τι έχει συµ- 
βεί, µέχρι και 15 λεπτά πριν απὀ τη σέντρα, 
στις οµάδες που παίζουν. Ολες οι οµάδες 
συμμετέχουν στα δικά τους πρωταθλήματα 
και, φυσικά, µπορείτε να επιλέξετε όποια ο- 
µάδα θέλετε, προκειµένου να κάνετε το δι- 
κό σας πρωτάθλημα. 

Οι παλιοί παίκτες του 9θΗςίρΙθ ίσως πα- 


ϱ. 
. 


ρατηρήσουν ότι, μόλις αρχίσει το παιχνίδι, 
οι παίκτες δεν ανταποκρίνονται άµεσα στις 
κινήσεις της µπάλας, όπως είχαν συνηθίσει. 
Οχι, δεν υπάρχει κάποιο Όυᾳ, απλώς, πρέ- 
πει να ασχοληθείτε, όπως αναφέραμε, µε 
τον Τοἱίο ΕΦΙἴΟΙ πριν από τη σέντρα, προ- 
κειµένου να εκτελούνται όλα υπό τις πλή- 
ρεις εντολές σας. 

Επίσης, έχει δοθεί µεγάλη έµφαση στη 
λεπτομέρεια. Για παράδειγµα, το πλήθος έ- 
χει διαφορετικές ιαχές, ανάλογα µε τη χώ- 
ρα στην οποία διεξάγεται το µατς. Ακόμα, 
προκειµένου να φεύγει απαλά η µπάλα έ- 
πειτα από τάκλιν ἡ κεφαλιές, πατήστε ελα- 
φρά το {ΤΘ Ὀμίίοη τη στιγµή που κάνετε τά- 
κλιν ἡ κεφαλιά αντίστοιχα. 

Τέλος, ας αναφερθούμε και στις δυνατό- 
τητες ΠΠΒΠΒ06/ που έχετε. Μπορείτε να δεί- 
τε όλο τον αγώνα υπό διαφορετική οπτική 
γωνία, αυτή του πι8ΠΒᾷ8Ι ή του παίκτη/πιᾶ- 
Π808// 

Το ενδιαφέρον σε αυτή την περίπτωση εἰ- 
ναι ότι, μόλις κάνετε τις μεταγραφές σας, 
το φορμάρισµα της ομάδας και την επιλογή 
των τακτικών σας, µπορείτε να κάτσετε αᾱ- 
ναπαυτικά στην πολυθρόνα σας και να πα- 
ρακολουθήσετε τον αγώνα απὀ το μόνιτορ 
της Απιίσ8 σας. 

Η μετάδοση είναι καλύτερη από αυτή του 
Ρ/ΘΠΙί8Ι Μ8ΠΔϱΘΙ. Μπορείτε να διακόψετε 
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το µατς, προκειµένου να 

δώσετε στους παίκτες 

καινούριες οδηγίες, ανάλογα µε τις τακτι- 
κές τις οποίες έχετε σκεφτεί πριν απὀ τον 
αγώνα. Και φυσικά µπορείτε να µπείτε και 
εσείς σαν αλλαγή, αν είστε παίκτης/πι8Π8- 
46/. Η πλάκα αρχίζει όταν επιλέξετε να ᾱ- 
κολουθήσετε ολόκληρη καριέρα σαν πα[- 
κτης/πι8ηΒ09/! Η διάρκεια της καριέρας σας 
είναι 20 χρόνια και, αν είστε καλοί, µπορεί 
να σας προτείνουν κάποια θέση ΠΙΒΠΒ0ΘΙ 
στη ΕΙΕΑΙ Ποτέ δεν ξέρετε! 

Τι άλλο να πούμε γι’ αυτό το 50006 
48/16; Είναι το πιο ολοκληρωμένο 50008/ 
ϱ8Π1θ που υπάρχει για την Απιίςα σας µέχρι 
στιγμής, χώρια του ότι τρέχει και σε όλες 
τις... Απιίςθ5. 

του Γ, Κουρκουτά 


ΕΙΔΟΣ 50ς66Γ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 9εΠςΙΡΙ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα ΟοπηρυπΚ, ᾱ- 
φήνοντας θ-ΠΙ8[Ι στο ι196/-ἱ6: 8Π8ΟΟΠΕΑ, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 500 


6ΑΜΕΡΙΑΥ  9θ20ο 
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κΕΝΙΕΙΝ 


ἱμαι σίγουρος ότι τον γνωρίζετε ὁ- 
λοι, Πώς να συμβαίνει το αντίθετο 


άλλωστε όταν πρόκειται για έναν 


τύπο µε ανάστηµα που ξεπερνάει 
τα 2 µέτρα και βάρος που πλησιά- 
ζει τα 140 κιλά; Πόσο μάλλον αν ο άνθρω- 
πος αυτός είναι και ένας απὀ τους διασηµό- 
τερους αστέρες του επαγγελματικού πρω- 
ταθλήµατος Ό8δΚθί των Ηνωμένων ΠΟλΙτει- 


ών (ΝΒΑ). Για όσους δεν το κατάλαβαν α- 
κόµη, αναφερόμαστε στον γνωστό 
9ῃ8αυἱἱθ ΟΝθαΙ, ο οποίος είχε περάσει 
πρόσφατα και απὀ τη χώρα µας για µια σει- 
ρά εμφανίσεων στο στάδιο Ειρήνης και Φι- 
λίας. Αν ύστερα από αυτή την εισαγωγή νο- 
µίζετε ότι µαντέψατε το θέµα του παιχνι- 
διού... κάνετε µεγάλο λάθος. Οχι, αγαπητοί 
µου, δεν πρόκειται για ένα ακόµα Ρ8ΦΚθίΡ8Ι! 
08ΙΠ6, όπως µας έχουν συνηθίσει οι 9ο[άΒη 
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και Ρἱρθη στο παρελθόν, αλλά για ένα νέο 
088ἱ’ 6ΠΙ µρ που κυκλοφόρησε πρόσφατα 
εκπλήσσοντας τους πάντες. Θα αναρωτιέ- 
στε ασφαλώς πώς έγινε αυτός ο παράδο- 
ξος 'γάμος” µεταξύ 9Π8αμ[θ και ΚαίαἴΘ. 
Την ίδια απορία είχα και εγώ. Ετσι, έψαξα 
και βρήκα την απάντηση. Ο γιγαντόσωµος 
αστέρας τυγχάνει να είναι... ευτυχής κάτο- 
χος μαύρης ζώνης στις πολεμικές τέχνες, 
Κάποιος άνθρωπος απὀ το χώρο των υπο- 
λογιστών το ανακάλυψε και ιδού το αποτέ- 
λεσµα που φέρει το εμπνευσμένο όνοµα 
9ῄ8ᾳ-Ευ. 


Αυτό το µέρος του παιχνιδιού, σίγουρα 
δεν αποτελεί έκπληξη. Η υπόθεση του 
Φῃ84-Ευ δεν ξεφεύγει απὀ τα συνηθισμένα 
πλαίσια, Ο μεγάλος ήρωας (εσείς είστε αυ- 
τός βέβαια) καλείται να αντιµετωπίσει τις 


ις σδεσςὰ 
σος ο ας 


δι μ Ττττωυ 
Β κ-φ--φ ορ. 


δυνάµεις του κακού, µέσα από µια σειρά 
προσωπικών µονομαχιών. Σε αυτό το ση- 
µείο πρέπει να αναφέρουμε ότι παρέχονται 
ορισμένες επιλογές στον παίκτη, που ου- 
σιαστικά αποτελούν και τα τρία διαφορετι- 
κά σενάρια του παιχνιδιού. Η απλούστερη 
εξ αυτών ονομάζεται Ώι6ἱ και δεν είναι πα- 
ρά µία οΠ6-0Π-0Π6 µάχη µε τον αντίπαλο 
της επιλογής σας. 

Στη συνέχεια, η 9ἱ9Ι/ ακολουθεί την υπό- 
θεση που περιγράψαµε προηγουμένως και, 
τέλος, η Τουγπαπιθηἰ αναφέρεται σε ένα 
σύνθετο "διπλό” όπου κάθε παίκτης ελέγχει 
τέσσερις χαρακτήρες σε µια αναμέτρηση 
µέχρι τελικής πτώσεως. 


Μεγάλη προσοχή έχει δοθεί από τους κα- 
τασκευαστές στα γραφικά του 9Π8α-ξμ. Τα 
Ρ8οκα[ουπᾶς είναι λεπτομερή, στους σω- 
στούς χρωματισμούς, ενώ τα δρήΐθ5 Καλο- 
σχεδιασμένα και µε ομαλή κίνηση, αν και 
κάπως μικρότερα από τα συνήθη στην κατη- 
γορία των 088ἱ 6ΠΙ μρ5. 

Στον τοµέα του ήχου δεν θα συναντήσε- 
τε τίποτα το Ιδιαίτερο. Εκτός από τη φωνή 
του 9Π80υ[θ σε µια ιαχή που θυμίζει Ιάπω- 


' 


Ομως 


να μονομάχο, το παιχνίδι δεν έχει να επι- 
δείξει τίποτε άλλο. Σε Καμιά περίπτωση δεν 
αποτελεί το δυνατό σηµείο του. 

Όσον αφορά στο ϱ8πιθρί8Υ και το χειρι- 
σμό ειδικότερα, το 9Η84-Ευ μάλλον απο- 
γοητεύει. Οι αποκρίσεις των χαρακτήρων 
στις εντολές που µεταβιβάζετε µέσω του 
|ογδίίο αργούν, µε αποτέλεσµα να καθίστα- 
ται αδύνατος ο απαραίτητος συνδυασμός 
µεγάλου αριθμού κινήσεων τόσο στην επί- 
θεση όσο και στην άμυνα. Αυτό φαίνεται 
ξεκάθαρα κάθε φορά που επιχειρείτε ένα 
άλμα µε στόχο την αποφυγή της οδυνηρής 
επαφής µε τον αντίπαλο. Στη συντριπτική 
πλειοψηφία των περιπτώσεων θα αποτύχε- 
τε. Ετσι, θα προσκρούσετε στη γροθιά του 
και στη συνέχεια θα προσγειωθείτε στο 
σκληρό έδαφος ταπεινωµένοι και µε αρκετή 
από την ενέργειά σας να έχει εξαφανιστε[. 

Αρκετά όµως µε την αρνητική κριτική, 
Υπάρχει και ένα σηµείο που είναι άξιο θαυ- 


μασμού, κυρίως επειδή αποτελεί καινοτομία 
στο χώρο. Ενα στοιχείο που δεν περιέχεται 
στις εντυπωσιακές σειρές των κλασικών 
9ἱ{θ6ί ΕΙΠΙΘΙ και Μοήαἱ Κοπιθαί. Μιλάμε 
για την άκρως ενδιαφέρουσα δυνατότητα 
καταφοράς διπλού χτυπήµατος όσο βρίσκε- 
στε στον αέρα, γεγονός που προσωπικά µε 
ενθουσίασε. 

Ασφαλώς, στο πλούσιο ρεπερτόριο του 
9Π8αυἱθ και των υπόλοιπων ηρώων, περι- 
λαμβάνονται όλες οι συνήθεις κινήσεις ὁ- 
πως τις έχουµε γνωρίσει απὀ το σύνολο 
των Οθ8/ΘΠΙ υρ5, αλλά και πλήθος νέων 
κρυφών και θανατηφόρων επιλογών, που 6- 
γεργοποιούνται µε προκαθορισµένους συν- 
δυασμούς πλήκτρων. 

Γενικά, πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
“στέκεται” αξιοπρεπώς σε µια δύσκολη κα- 
τηγορία όπου τα 5ἰπά8{άς θέτουν μεγάλοι 
και καταξιωμένοι τίτλοι. Μόνη η παρουσία 
του διάσηµου ανά τον κόσµο αστέρα 


9Πθαυ!ιθ 07Νθαἱ δεν αρ- 

κεί για να προκαλέσει το 

ενδιαφέρον και να σας κρατήσει μπροστά 
στις οθόνες του υπολογιστή σας για αρκε- 
τό διάστηµα. Δεν μπορώ να κρίνω αν ο εν 
λόγω γίγαντας καταφέρνει να πείσει” ως 
υπερασπιστής του καλού και γνώστης των 
πολεμικών τεχνών. Εγώ, πάντως, ελπίζω 
την επόµενη φορά που θα συνδεθεί το όνο- 
μά του µε κάποιο παιχνίδι, να έχει σχέση µε 
αυτό που ξέρει να κάνει καλύτερα... το 088- 
Καἰθαἱ|. 


Του Δημήτρη Πλέσσα 
ΕΙΔΟΣ Βεαί ’"6ΠΙ µρ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ἙΕἰεσίοπίς Ας 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοπιρυπΚ, α- 
φήνοντας θ-ΠΙΑί! στο 56/-ἱ4: 80ἱθ 


.[- τα [εκ μικρά φρη185 χαλάνε το πολύ καλό 


ΓΡΑΦΙΚΑ 88ο 


ΗΧΟΣ 7606 


πποποτ τπτ ποτ σσ σππττσττη- 
καςροοάσύνα Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά που προσδί- 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 806 


στον να Ὕππππη μάς ώρες µαζί του. 
Δεν βλέπει κανείς κάθε µέρα τον 9ηδαυήίθ να 
μάχεται τους κακούς, 


ΓΕΝΙΚΑ 8200 
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--- ΕΕΝΙΕΝ, 


εταξύ των πρώτων παιχνιδιών 
τα οποία κατασκευάστηκαν για 
υπολογιστή συμπεριλαμβάνο- 
νταν τα κλασικά, δημοφιλή (80- 
ἱπᾳ αἴσαᾷθς. Πρόκειται για τα 
παιχνίδια εκείνα όπου έχετε υπό τον ἐλεγχό 
σας ένα γρήγορο αυτοκινητάκι, µε στόχο τη νίκη 
σε µία κούρσα περιορισμένου αριθμού γύρων. 
Το Βοθακί! αποτελεί τη νεότερη έκδοση στο 
χώρο, µια προσπάθεια αρκετά πρωτότυπη και 
φιλόδοξη, αφού περιλαμβάνει ορισμένα νέα χα- 
ρακτηριστικά, όπως τη χρήση ρουκετών και λοι- 
πών οπλικών συστηµάτων, τα οποία φιλοδο- 
ξούν να κρατήσουν τους αντιπάλους σας µα- 
Κριά απὀ τη γραµµή του τερματισμού. Ας εξετά- 
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τουριστική εισαγωγική οθόνη, καθώς και τις ᾱ- 
ναφορές στους πρώτους 5οο/θ/5 και την ομάδα 
των κατασκευαστών, ακολουθεί η επιλογή του 
οχήματος της αρεσκείας σας. Εξι αυτοκίνητα 
κάθε λογής, µε ονόματα που υποδηλώνουν κα- 
ταστροφείς (ο8ΠΠΟΗ, 5ἰ8ΠΠ, ΙΠίΘΙΠΟ, Π8ΠΊΠΊΒΙ, 46- 
ππο[πίοη και ογοἱοπθ), καταλαμβάνουν ισάριθµα 
παράθυρα και περιµένουν να τα οδηγήσετε. 
Μπείτε αµέσως σε ένα απὀ αυτά -ένα κλικ πάνω 
του εἶναι αρκετό- καιθα µεταφερθείτε στο κύ- 
ριο ΠΊθηυ ελέγχου του παιχνιδιού. Εδώ µπορεί- 
τε να ορίσετε το επίπεδο δυσκολίας (689Υ, 
πηθαίυπι, ΠαΓ4), τον αριθµό των γύρων ανά αγώ- 
να (το ἀβίαυΙϊ είναι 3), τον τρόπο αλλαγής των 
ταχυτήτων (µε αυτόματο κιβώτιο ἡ χωρίς) και 
φυσικά τον οοπἰτο[θ; (ΚΘΥΌοα{8-ογ5Ιἴοκ). Επιπλέ- 
ον, παρέχεται η δυνατότητα χρήσης των κὠδί- 
κών τους οποίους συλλέγετε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και σας μεταφέρουν αυτόματα 
σε κάποια άλλη πίστα. Τέλος, όταν αισθανθείτε 
έτοιμοι, η εντολή ἰαή σας στέλνει στη γραµµή 
εκκίνησης. Μερικά δευτερόλεπτα σας χωρίζουν 
πλέον απὀ τη συγκίνηση ενός συναρπαστικού 
αγώνα χωρίς διαιτητές και κανόνες, Σε αυτή τη 
φάση, εμφανίζεται µια κάρτα, η οποία μεταξύ 
άλλων περιέχει τη δοµή της συγκεκριμένης πί- 
στας, πληροφορίες για τα όπλα, τους αντιπά- 
λους, τον τελικό στόχο σας, καθώς και ορισµέ- 
να Ππὶ5. Τώρα βέβαια, το κατά πόσο µπορεί να 
σας βοηθήσει το "ΚΙΙ, ΚΙ, ΚΙ” του πρώτου οἴτουΐί 
αφήνεται στην κρίση καθενός... Πολύ ωραία! 
Φθάσατε λοιπόν στην αφετηρία. Ενας γύρος 
χωρίς αντιπάλους, προκειµένου να εξοικειωθεί- 
τε µε τα οοηίτοἰς και η σημαία σηκώνεται. Τρία... 
δύο... ένα... Ανάβει το πράσινο φως και 9 φόρ- 
µουλες -ανάμεσά τους και εσείς- ξεχύνονται µε 
άγριες διαθέσεις στην πίστα. Κινηθείτε σε γρή- 


γορο ρυθμό, µαζέψτε τα 
διάφορα Ρο!ΙΘ/-υρ5, που 
είναι ομοιόμορφα διασκορπισμένα στο χώρο, 
και περάστε πρώτος απὀ τη γραµµή του τερµα- 
τισμού. Φυσικά θα πρέπει να προσέχετε τις συ- 
γκρούσεις, τόσο µε τα άλλα οχήματα όσο και 
µε τα τοιχώματα, αφού µε αυτόν τον τρόπο µει- 
ώνεται η ενέργειά σας και ακολουθεί η κατα- 
στροφή. 

Τα γραφικά και ο ήχος δεν έχουν κάτι ἰδιαίτε- 
ρο να επιδείξουν, εἶναι λιτά, αν και οµολογου- 
µένως πολύ προσεγµένα. Γενικά, το σύνολο πα- 
ραπέμπει στο παρελθὀν, όπου το εν λόγω παι- 
χνίδιθα μπορούσε να κατέχει υψηλή θέση στις 
προτιμήσεις των 8ΠΠ6Ι5. Οι αυξημένες απαιτή- 
σεις της εποχής µας όµως το καταδικάζουν, δυ- 
στυχώς, στη µετριότητα. 

Του Δημήτρη Πλέσσα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυιΗΠΚ, α- 
φήνοντας 6-/Ιᾖ στο 56/-ἱ6: 8019. 


Τίποτα το Ιδιαίτερο. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 7006 
ο] Κάποια οδιάφορα μουσικά κομμάτια 


Ο χειρισμός του οχἠµατός σας παρουσιάζει 
ι ενδιαφέρον 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 8400 


ΓΕΝΙΚΑ 75 


20 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΘΥ 
Ιολ Ημ] 20 ΛΕΚΕΙΒΡΙΟΥ 
«ΟΜΡΟΙΙΝΚ ΟΝΗΙΝΕ ΙΝΕΟΡΜΑΤΟΝ οΕΑνΙςΕς 


τΕΛΙ«Α ΑΠΟΤΕΛΕΣΝΙΑΤΑ 


Οι ατέλειωτες, συναρπαστικές αερομαχίες που µας κρατούσαν άγρυπνους κάθε βράδυ εδώ και κάτι 
µήνες, έλαβαν τέλος. 
Όιτρεις μεγάλοι νικητές και δεξιοτέχνες πιλότοι πολέμησαν ακούραστα για τη νίκη. 


Η ΔΟΞΑ (ΚΑΙ ΤΑ ΔΩΡΑ) ΕΙΝΑΙ ΔΙΚΙΑ ΤτΟΥΣΙ 


Ίος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΚΟΥΛΑΦΕΤΗΣ, Δικαιάρχου 55, Αθήνα 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ένα ΜΡς ΟΝ ΙΝΕ 386 ΡΧ/40, 4ΜΒ ΚΑΜ, 128 ΚΒ «ΑςΗΕ, 170Μ8 Ηῦ, 
1 ΕΡΡΌ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 24 ΒΙΤΤΕυΕ «Οἱ0ΟΚ, ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΑ 14" ΜΡΑ ΙΙ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 5ΟὐυΝὺ 
ΒΙΑΣΤΕΚ ΡΚΟ, ΡΟύΒΙΕ 3ΡΕΕΡ «Ρ-ΚΟΜΡΑΝΕ . 

2ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΒΛΑΧΟΣ, Ρήγα Φεραίου 79, Αθήνα 

ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Μία 5ΕΦΑ ΜΕΟΑ ΒΛΒΙΝΕ και 5 κασέτες µε παιχνίδια. 
Ώος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΖΗΣΙΜΑΤΟΣ, Αγ. Ιωάννου 247, Αγ. Παρασκευή 

ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ένα 5ὗΡΕΕ ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


ΗΝΚ ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ 


5. 


ΑΠΟ ΕΝΑ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ «ΟΝΡυ 
1Α «ΡΙΘΕ ρω 
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ον ως ἡ 
΄ κο 


ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΦΑΡΑΝΤΑΚΗΣ, Αιτωλίας 


οι ος, 


5, Χαλάνδρι 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ ΤΗΝ ςΈ.Ρ.ὺ., το ΤΕΙΕ(ΙΟΒ και το ΑΤΗΕΝςΣ «Ι08Β 


για τα όμορφα δώρα που προσέφεραν. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΚΑΙ ΣΤΙΓΜΙΟΤΥΠΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΜΑΧΕΣ ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 
ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΠΟΝΟΜΗ, ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ! 


5 


ΕΕΝΙΕΝ/ 


υµάστε τη σειρά ΡΒΑΕΟΝ 5 

ΙΑΙΒ; Οταν είχε πρωτοκυκλο- 

φορήσει είχε κάνει πάταγο µε 

τα καταπληκτικά καρτούν γρα- 

φικά του, το πλήθος των χρω- 
µάτων και τη δράση του. Το µεγάλο “μείον” 
του όµως, το ϱ8ΠΊΘΡΙ8Υ. 

Το παιχνίδι αυτό ήταν ένα Όθππο, µια µικρή 
ἱστορία κινουμένων σχεδίων, όπου ο παίκτης 
-με κατάλληλες κινήσεις και την κατάλληλη 
στιγµή- μπορούσε να επέμβει ώστε να το δει 
όλο, Φαντάζεστε λοιπόν ένα παιχνίδι µε τέ- 
τοια καρτούν γραφικά, 256 
χρώματα στην οθόνη και δρά- 
ση που την καταλαμβάνει ολό- 
Κληρη να συνδυάζει καθαρά 
8άνθηίμΓθ και 8ἴο8άθ στοιχεία, 
και παράλληλα να είναι τερά- 
στιο σε μέγεθος, πλοκή και 
γρίφους; Σταματήστε τη φα- 
ντασία σας, το παιχνίδι αυτό υ- 
πάρχει. Ερχεται από την 


558 ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


ΒΕΜΙ ΙΝ και φέρει το όνοµα 
υτι ΡΙΝΙ. 

Το παιχνίδι έρχεται για το 00932 
και όπως καταλαβαίνετε όλα τα α- 
γωτέρω χαρακτηριστικά συνδυά- 
ζονται µε 16-0ἱἱ στερεοφωνικό ή- 
χο, στον οποίο θα αναφερθούμε 
στη συνέχεια. 

Ας ξεκινήσουμε όµως την πα- 
ρουσίασή µας, αρχής γενομένης α- 
πό το σενάριο του παιχνιδιού. Είστε ένας πα- 
νέµορφος μικρός, αστείος διαβολάκος (εξ ου 


το ΙΤΙΙ. ΟΙΝΙΙ} και προσπαθείτε να τα βγάλε- 
τε πέρα µέσα σε έναν απέραντο λαβύρινθο, 
γικώντας τέρατα, λύνοντας πολλούς γρί- 
φους, µπλέκοντας σε διάφορες καταστάσεις 
για να καταφέρετε να... 

Η πλοκή του παιχνιδιού είναι τεράστια και 
όσα και να γράψω θα είναι σίγουρα λίγα. 

Ξεκινώντας χωρίς εισαγωγές παρά µόνο 
µε µερικές πληροφορίες για το παιχνίδι µε 
φόντο τον “κούκλο” µας, βρίσκεστε µπροστά 
στην είσοδο του λαβυρίνθου αντιμέτωπος µε 
τον τεράστιο κακό φύλακα. Αφού τον νικήσε- 
τε µε διάφορους ελιγμούς χτυπώντας τον 
στα γόνατα, τα πλευρά και το κεφάλι, και α- 
ποφεύγοντάς τον µε κωλοτούμπες, τον ϱ{- 


χνετε κάτω απὀ τη γέφυρα και προχωράτε α- 
κάθεκτος µέσα στο λαβύρινθο. Μέσα σε αυ- 
τόν, το στιλ αλλάζει: ενώ τον βλέπατε απὀ 
το πλάι έξω από το λαβύρινθο, τώρα τον βλέ- 
πετε απὀ πίσω και προχωράτε προς τα ε- 
µπρός µε 3Ό άποψη. Όσο προχωράτε στο λα- 
βύρινθο, επάνω αριστερά στην οθόνη υπάρ- 
χει κάτι που μοιάζει µε χάρτη και αποκαλύ- 
πτεται συνεχώς, φωτίζοντας το σηµείο στο 
οποίο προχωράτε, ενώ ό,τι αφήνετε πίσω 
σας μένει αναμμένο. 

Στο λαβύρινθο θα συναντήσετε πάρα πολ- 


λἀ, τα οποία Καλό θα είναι να α- 
ποφύγετε στην περιπλάνησή σας: 
αράχνες που θα σας τροµάξουν 
καιθα σας κάνουν να... πηδήξετε 
µέχρι το ταβάνι, φωτιές που θα 
βγαίνουν απὀ σκαλιστά κεφάλια 
στους τοίχους και θα προσπαθείτε 
γα σβήσετε το τρίχωμά σας, φυ- 
λακισμένους των οποίων θα... δε- 
Χθείτε τις µπουνιές καθώς θα περ- 
γάτε μπροστά απὀ τα κελιά τους, καλώδια 
που βρίσκονται στο έδαφος και θα σας χτυ- 
πἠσουν µε το ηλεκτρικό ρεύμα που µεταφέ- 
ρουν κ.ά. 

Μέσα στο λαβύρινθο θα βρείτε πάρα πολ- 
λές πόρτες, µε αποτέλεσµα η οθόνη να Υεµ(- 
ζει πλέον απἰπιαίίοη γραφικά. Παράλληλα, θα 
πρέπει να νικήσετε τεράστιες αράχνες που 
καταλαμβάνουν τα 2/3 της οθόνης και “ξερ- 
νάνε” αραχνάκια που είτε τα πατάτε είτε τα 


τρώτε! Επίσης, θα βρείτε μαγαζιά για να αγο- 
ράσετε διάφορα αντικείµενα που θα σας βοη- 


θήσουν να τα βγάλετε πέρα µέσα στο λαβύ- 
ρινθο καθώς και δωμάτια µε κρεβάτι για να 
κοιµηθείτε και να εξοικονοµήσετε ενέργεια 
(ενέργεια επίσης θα αποκτάτε από τα διάφο- 


ρα φαγητά που θα βρίσκετε 
στους διαδρόµους του λαβυ- 
ρίνθου). 

Οσο περισσότερο θα προ- 
χωράτε µέσα στο λαβύρινθο 
τόσο περισσότερες πόρτες θα 
ανακαλύπτετε, καϊνούριους 
γρίφους να λύνετε, διάφορα 
τέρατα να νικάτε, έως ότου 
τελειώσει η κόκκινη γραµµή 
που συμβολίζει τη ζωή σας 


στο κάτω µέρος της οθόνης και δείτε τα διά- 
φορα 5θ0µ8Π0θς αναλόγα µε την περίπτωση, 
και έναν κακό ντυµένο στα μαύρα, ο οποίος 
σας στέλνει στα βάθη της κόλασης. Εκεί σας 
αναλαμβάνει ο δήµιος που θα σας βασανίσει 
µε διάφορους τρόπους, τροχούς, καρφιά και 
άλλες τέτοιες... ευγενικές σκέψεις. 

Εν πάση περιπτώσει το παιχνίδι κρίνεται ε- 
πικίνδυνα εθιστικὀ. Ο,τι και να γράφω, µία εἰ- 
κόνα "λέει’ όσα χίλιες λέξεις και µόνον αν 
παίξετε θα καταλάβετε. 

Θα πρέπει βέβαια να τονίσω ότι από τη 
στιγµή που θα ξεκινήσετε να παίζετε, συνε- 
χώς κάτι θα γίνεται που είτε θα σας κάνει να 
κρατάτε το στομάχι σας απὀ το γέλιο είτε θα 
απορείτε µε αυτόν που σχεδίασε το παιχνίδι. 

Σε ότι δε αφορά τον 
ἠχο του παιχνιδιού, µε 
µία λέξη είναι φαντα- 
στικός. Τα τέσσερα 
5ἱθ[Θ0 Κανάλια του 8-Ρίϊ 
ήχου της ΑΜΙΘΑ είναι 
γνωστό ότι υπάρχουν 
και στο 0032. Από εκεί 
λοιπόν ακούμε όλους 
τους 58ΠΙρΙΘά ήχους 
που εἶναι καταπληκτικοί 
στο σύνολό τους και 
δένουν τέλεια µε το 
σκηνικό και τις κινήσεις 
των ρήΐθς και σαν 


Ρ8οΚκᾳΓουΠά 5ουΠά-ἴΤ8οΚ 

απὀ το Ο0 µε διαφορετι- 

κό θέµα σε κάθε σηµείο 

του παιχνιδιού. Τα κλασικά μουσικά κομμάτια 
δένουν απόλυτα µε αυτό που γίνεται εκείνη 
τη στιγµή και δεν πρόκειται να σας κουρά- 
σουν ούτε στο ελάχιστο. Θυμηθείτε τα λόγια 
µου όταν βρείτε δωμάτιο να κοιµηθείτε. 

Το ϱΑπιθρΙ8γ του παιχνιδιού είναι πολύ κα- 
λό και δεν θα ησυχάσετε ποτέ. Το παιχνίδι θα 
το έκρινα σχετικά εύκολο. 

Σε γενικές γραµµές, το | ΙΤΙΙ. ΡΙΝΙΙ µου ά- 
ρεσε πολύ, ...πάρα πολύ καιθα σας συνι- 
στούσα να το αγοράζατε για έναν απλό λό- 
γο: είναι πολύ καλό. 

Του Ν. Ζόγκου 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπιρυ ΙΠΚ, α- 
φήνοντας 6-ΠΙα( στο ι196/-ἱ4: (Πμπρῃ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9500 


Ορχηστρική - ατμοσφαιρική μουσική που δένει 
µε το σύνολο. 


[Εδιστκότητα, περπέτεια, πλοκή, πολύ γέλιο. | περιπέτεια, πλοκή, πολύ γέλιο. 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


8 Ουδέν σχόλιον... Αγοράστε το, το συντομότερο 
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ΓΕΝΙΚΑ 960 


ΚκΕΥΙΕΝ/ 


Εσεπας 1 ἴἵασκ ττ] 
αντ σισᾶσδᾶ Ἑσςτενς] 
Ἠδέεσις 
ατςί ἄςξ εστιᾶ 
δησης σσ ῖτωτπς., 


ωττ] 
τσοσρατιτς σαη Ἡς Ετητςηρδᾶ: 
τι Ενση ἘῃΠπεΕδ ασατπσστα 
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Ἡς5ς ου ΕΤΕΙ 
πεστι 


Ῥτοξ οσο κεςενγεο]ὶ ανά ἄεςεντοι σοπεσ 


νεητσῖες, 


αρά τις εξελίξεις αυτής της 
χρονιάς γύρω απὀ το όνοµα της 
Οοπιπιοάο/θ, φαίνεται ότιο 
Άγιος Βασίλης θυμήθηκε την 
Απιίςα µέσα απὀ την ΒἰΠ8Ι/ 
ΑΦγΙυΠΙ, µια καινούρια εταιρία µε παλιά όµως 
ονόματα στις τάξεις της, Οι εξαιρετικοί αυτοί 
κύριοι δημιούργησαν το ΖθθΝΜοΙί, ένα παιχνίδι 
που κατορθώνει να τα συνδυάζει όλα: ευχά- 
ριστα γραφικά, µανιώδες ϱ8ΠΠΘΡΙ8Υ και τέλος 
εθισµό που είχε καιρό να µας καταλάβει. 

Η συνταγή της επιτυχίας είναι απλή. Εχετε 
υπό τον ἐλεγχό σας ένα πολεμικό ελικόπτερο 
και προσπαθείτε να φέρετε εις πέρας διάφο- 
ρες αποστολές, οἱ οποίες κυμαίνονται από Κα- 


ϱ 


ζαστπση 586 | 
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ταστροφή εχθρικών 
εγκαταστάσεων μέ- 
χρι διάσωση αἰχμα- 
λώτων. Μέχρι εδώ 
δεν υπάρχει τίποτα 
που να το καθιστά 
ξεχωριστό από τα υ- 
πόλοιπα του είδους 
του (Όρπθή 9ἱήΚθ, 9θ6ΚΏθεί{ογ). Ποιο είναι, 
λοιπόν, το μυστικό συστατικό του Ζθθιοί/; 

Η απάντηση κρύβεται µερικά χρόνια πίσω, 
όταν η Εἰιθοίτά κυκλοφορούσε ένα παιχνίδι 
ονόματι ΨΙΓω5. Σε αυτό ο παίκτης έλεγχε ένα 
διαστημόπλοιο, το οποίο μπορούσε να κινη- 
θεί και στις τρεις διαστάσεις, σε έναν κόσµο 


φτιαγμένο από µικρής πολυπλοκότητας 30 
αντικείµενα. Το έδαφος ειδικότερα απεικονΙ- 
ζόταν σαν ένα ψηφιδωτό απὀ τετραγωνάκια 
διάφορων χρωμάτων και έκανε πιο ζωντανή 
την πτήση του διαστημοπλοίου, καθώς εκι- 
γείτο µε µεγάλη ταχύτητα. Δυστυχώς, το 
γ/ι5 δεν γνώρισε επιτυχία γιατί ο έλεγχος 
του διαστημοπλοίου ήταν πολύ δύσκολος 
(παιζόταν µόνο µε ποντίκι). Ετσι, ελάχιστοι 
κατόρθωναν να ξεπεράσουν αυτό το εμπόδιο 
και να χαρούν το παιχνίδι. 

Εμφανίζεται όµως η Βπ8η ΑδγΙυΠΙ, η ο- 
ποία μεταφέρει τη φιλοσοφία του ΥΙΠΙ5 σε έ- 
να νέο σκηνικό: το διαστημόπλοιο γίνεται ε- 
λικόπτερο και οἱ αιμοδιψείς εξωγήινοι που 
θέλουν το κακό του γίνονται αἱμοδιψή τανκς, 
ταχύπλοα, αντιαεροπορικά που (μαντέψτε[) 
θέλουν και αυτά το κακό του. Παρά τις οµοι- 
ότητες όµως, υπάρχει µια σηµαντική διαφο- 
ρά. Στο Ζθθνιοίί έχει δοθεί περισσότερη προ- 
σοχή στο θέµα του ελέγχου του ελικοπτέ- 
ρου, που σηµαίνει ότι µπορείτε να εµπλακεί- 
τε στην καταιγιστική 
ὁράση από την πρώτη 
στιγµή, χωρίς να απαι- 
τείται Ιδιαίτερη εξοι- 
κείωση µε το χειρισμό. 

Το αποτέλεσµα, λοι- 
πὀν, είναι πράγματι ε- 
ντυπωσιακὀ. Ανω των 
32 επιπέδων σας περι- 
µένουν να δοκιμάσετε 
τις ικανότητές σας, τα 
οποία αυξάνουν σταδιακά ως προς το βαθµό 
δυσκολίας, µε τα τέσσερα πρώτα να αποτε- 
λούνται από εύκολες αποστολές που αποσκο- 
πούν στην εξοικείωσή σας, Για την ολοκλήρω- 
ση κάθε επιπέδου δεν θα χρειαστείτε µόνο 
γρήγορα αντανακλαστικά αλλά και στρατηγική 
σκέψη, εἰδικά στα μεγαλύτερα επίπεδα. 


ση πιάσει πάτο και χτυπηθείτε έ- 
στω και µία φορά, πέφτετε θεᾳα- 
µατικά µε καπνούς και εκρήξεις 
στο έδαφος και χάνετε µία από 
τις ζωές σας. Ευτυχώς για εσάς, 
αν χάσετε µια ζωή, δεν χρειάζε- 
ται να ξαναρχίσετε το επίπεδο 
από το μηδέν. 

Σε ότι αφορά τα οοπί{οΙς, το 
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Με σκοπό να σας βοηθήσει στο ευ- 
γενές και µεγαλόπνοο έργο σας, το 
Ζθθνιοίί σας παρέχει τρεις τύπους ὁ- 
πλων; κανόνι, ρουκέτες Και πυραύλους 
αέρος. Φυσικά, πρέπει να κάνετε σοφή 
χρήση των πυρομαχικών σας. Σε κάθε 
αποστολή υπάρχουν οχήματα ανεφο- 
διασμού (κυρίως πάνω σε φιλικά 
πλοία) τα οποία, αν προσγειωθείτε δί- 
πλατους, ανανεώνουν το οπλοστάσιό σας και 
τα καύσιμά σας από ένα πεπερασμένο στοκ 
που διαθέτουν. 

Η ανάπτυξη διάφορων τακτικών για την 
καταστροφή των µανιασµένων εχθρών, προ- 


τού προλάβουν να αντιδράσουν στη θέα σας, 


συμβάλλει στην οικονομία καυσίμων και πυ- 
ροµαχικών. Στην αρχή αυτό φαίνεται ευσε- 
βής πόθος, καθώς το χάος του πεδίου μάχης 
προκαλεί συναισθήµατα σύγχυσης και πανι- 
κού, αλλά στη συνέχεια θα ανακαλύψετε µε- 
ρικά κόλπα που σας γλιτώνουν από πολύ ι- 
δρώτα (και αίμα, συνήθως). 

Η αντοχή του ελικοπτέρου µετράται µε τη 
θωράκιση που διαθέτει, η οποία μειώνεται σε 
κάθε χτύπημα από εχθρικά πυρά και σε κάθε 
σύγκρουση µε κτίρια ή το έδαφος. 0 μόνος 
τρόπος να αυξηθεί είναι η µεταφορά αιχμαλώ- 
των σε κάποια φιλική µονάδα. Μόλις η θωράκι- 


Ἡσσσις οι ἄσωποά αἴγονγσως, 
Ποιο 


εσέτπα ἔσγσεα 


πσσσσσανη, Ἡς αἴσνιε ἔσν Ἠσεξίῖος, 


Τηεογς αγο 7 αἴγπεῃ -γο6σςσυις ας Ἱσαςς 5, 


ΖθθΝ/ΟΙί µπορεί να παιχτεί τόσο µε ποντίκι ὁ- 
σο και µε |ογςίϊοκ. Το δεύτερο θα προτιµηθεί 
από κάθε αρχάριο παίκτη και έχει το πλεονέ- 
κτηµα της γρήγορης εξοικείωσης, υστερεί ὁ- 
µως στον τοµέα της ευελιξίας διότι περιορί- 
ζει την κίνηση σε οκτώ διευθύνσεις και δεν 
προσφέρει ανεξάρτητη ώθηση. Πιο λιανά δη- 
λαδή, για να αυξήσετε την ταχύτητα του ελι- 
κοπτέρου πρέπει να βουτήξετε τη μύτη του 
και να χάσετε ύψος. Από την άλλη, το ποντί- 
κι µπορεί να είναι δύσχρηστο αρχικά, προ- 
σφέρει όµως το πλεονέκτημα της υψηλής α- 
κρίβειας και της άµεσης επιτάχυνσης στο πά- 
τηµα του δεξιού πλήκτρου, κάτι που θα το 
χρειαστείτε πολλές φορές, Ετσι, καθώς η ε- 
µπειρία σας θα διευρύνεται, θα βρίσκετε επι- 
τακτική την ανάγκη να χρησιµοποιείτε το 
ππουςθ. 

Ας µην πολυλογούμε. Το Ζθθννοίί µπορεί 
να µην εἶναι το θαύμα απὀ 
την πλευρά γραφικών και 
ήχου, κατορθώνει όµως µέ- 
σα απὀ το ϱ8ΠΠθΡΙ8Υ του να 
τους δώσει προσωπικότη- 
τα. Θα καταλάβετε τι εν- 
νοώ, όταν βρεθείτε ανάµε- 
σα σε τρία αντιαεροπορικά 
και δύο πυραυλοστοιχίες, 
προσπαθώντας µανιασμµένα 
να αποφύγετε τους πυραύ- 
λους που θα σφυρίζουν και 
τις σφαίρες που θα κροτα- 
λίζουν δίπλα σας ή όταν θα 


πάρετε µια ανάσα ανα- 

κούφισης µετά απὀ κά- 

µποσα δευτερόλεπτα απόλυτου χάους και 
καταστροφής, ενώ το ελικόπτερό σας αἰω- | 
ρείται πάνω από τα φλεγόμενα απομεινάρια 
δύο εχθρικών τανκς, Αυτό είναι το ατού του 
ΖθΕΝοΙ/. Δεν εντυπωσιάζει απλώς, προκαλεί 
έντονη συναισθηματική φόρτιση. Από τη 
στιγµή που αντιλαμβάνεστε πως ὁλοι είναι ε- 
ναντίον σας µέχρι τη στιγµή που αποδίδετε 
επιτέλους δικαιοσύνη, εξουδετερώνοντας 
και τον τελευταίο εχθρό, δεν σταµατάτε να 
ζείτε την εμπειρία. Είναι ένα κομμάτι 
50Ην/α[8 που µπορεί να το έχει ο καθένας 
[τρέχει σε όλα τα μοντέλα µε 1ΜΒ µνήµης) 


και αξίζει τον κόπο. 
Του Ν.Κλωνάρης 


ΕΙΔΟΣ ΑΓζαᾶε ς5Ιπ]μίαίοΓ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ἍΒΙΠΑΓΥ ΑδγΙµΠΙ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοππρυ ΠΚ, ᾱ- 
φήνοντας θ-Πιθί στο 56/-ἱ4: 98Π/ΙΠ6Ι. 


ποτα το εντυπωσιακὀ, συντελούν όµως καθο- 
ριστικά στο παιχνίδι 

ΓΡΑΦΙΚΑ 8506 
Ἡ εισαγωγικἡ μουσική είναι επιθετικἠ όπως αρ- 
µόζει, ενώ τα εφέ δημιουργούν µια πλούσια α- 
ἵμοσφαιρα 


ΗΧΟΣ 8536 


Στα βήµατα των 8-μπιτων κλασικών. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9506 


Κονσόλες όλου του κόσμου, πίσω και σας φάγαμε 


ΓΕΝΙΚΑ 900 
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λήθεια, θυμάστε το Ὀθ5ε/ 
9ἱήΚθ; Εκείνο το καταπληκτι- 
κό αοἰίοη-Β{ο866 παιχνιδάκι µε 
το θλικόπτερο, που έκανε αι- 
σθητή την παρουσία του πέ- 
ρυσι στα οπ8ή5 Ευρώπης και Αμερικής, Κα- 
ταλαμβάνοντας την πρώτη θέση επί τουλά- 
χιστον τρεις συναπτές εβδομάδες; Φυσικά, 
η τεράστια εµπορική επιτυχία που σηµείω- 
σε δεν θα μπορούσε να αφήσει αδιάφο- 
ρους τους δημιουργούς του. Ετσι, µε το 
γέο έτος -και µε καθυστέρηση ενός χρό- 
νου- έκανε δυναμικά την εμφάνισή της η 


συνέχεια του εν λόγω παιχνιδιού που ακού- 


ει στο όνοµα ὁυηπᾳίθ 5ἱήΚθ. 
Ποιο είναι όµως αυτό το στοιχείο που το 
κάνει τόσο καλό; Προσωπικά πιστεύω ότι 


είναι η πρωτοτυπία που διαθέτει. Πρώτα ήρ- 


θε το Ὀθφθή ΦἱήΚθ στην έκδοση για Μεςϱ8 
Ὀήνο και στη συνέχεια το είδαµε στην Απι 
08, µεγαλύτερο, καλύτερο, πλούσιο σε η- 


χητικά εφέ και πιο ελκυστικό 08ΠΙΘΡΙΒΥ. 
Τότε πραγματικά ήταν ένα παιχνιδάκι 
που έλειπε από την τεράστια συλλογή 
παιχνιδιών που διαθέτει η Απιίσα. Σήμε- 
ρα, η ΗΙϊ 9αμ8ά παρουσιάζει τη συνέχεια 
του παιχνιδιού, µε την ονομασία «υπρίθ 
5ἱήΚθ. Ενα παιχνίδι που συνδυάζει στοιχεία 
στρατηγικής, χωρίς να είναι απαραιτήτως 
το πρώτο που πρέπει να προσέξετε, και αρ- 
κετή δράση. Υπόσχεται πολλές ώρες δια- 
σκέδασης. Αρκετά όµως είπαµε, καιρός να 
περάσουμε στο παιχνίδι και να δούµε τι 
μας περιμένει. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το σενάριο, όπως περιγράφεται στην ε- 
ντυπωσιακή εισαγωγή, ξεκινά κάπου στον 
Ειρηνικό Ωκεανό, Μια πυρηνική έκρηξη ε- 
ξαφανίζει απὀ το χάρτη της Γης κάποιο νη- 
σάκι. Δύο ύποπτα πρόσωπα, αγνώστων λοι- 
πών στοιχείων προς το παρόν, έχουν µια (- 


ης (πρωι 
8 Ὀρθυοί ᾱἳ 


π.. ι 
ο 4 ΄ 
ὰ, 


ε τπῖς 


υςοδάσσςε Εουγ 
θρους σο 


διαίτερη συζήτηση σχετικά µε τα σχέδιά 
τους για επίθεση στην Καρδιά των Ηνωμέ- 
νων Πολιτειών, την ἸΛαςΠΙπαΐοη. Η κρισιµό- 
τητα της όλης κατάστασης απαιτεί ασφα- 
λώς άµεση αλλά και διακριτική αντιµετώπι- 
ση. Τι καλύτερο λοιπόν από έναν καταξιω- 
µένο πιλότο, ο οποίος θα διεισδύσει στο ά- 
ντρο του εχθρού µε το κατάλληλα εξοπλι- 
σµένο ελικόπτερό του και φυσικά θα µετα- 
τρέψει κάθε ύποπτη εγκατάσταση σε άµορ- 
φη µάζα, τυλίγοντας τα πάντα στις φλόγες. 
Ελάτε τώρα, µην κάνετε πως δεν κατα- 
λαβαίνετε ποιος µπορεί να είναι αυτός ο 
άσσος των αιθέρων. Ναι, ναι... πολύ σωστά 
µαντέψατε. Εσείς θα αναλάβετε το σκληρό 
έργο του αφανισμού των κακοποιών. Στη 
σχετική ενηµέρωση που γίνεται στο Υγρα- 


ηἶνκε Β1Θ6ΥΥΑ: 


ΘδΕεΙ]] σεπε]ὶ ]ξς 1ἶνεα τλιθ 
Δοβδοίθπῳ. Ἡν 3-Ὁ ςΔγι 
Ῥ]τοκ πο Ῥίπθγπτο οτι τ 
οἳ 8η ο] ἴσε υηΙτην τε 
τν μῖγιος, ας ος τ ιτ 8 
πο στὴν τς Ηηδ]Ιδ ΟἩἨ ἃ Ὀ]δοκ 
Ῥ8ςλοχοτγιαά. 


Εκῖττ 


Ρε Ε ρε Το 
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φείο ενός αξιωματικού της αθ- 
ροπορίας μαθαίνετε την ταυτό- 
τητα των τροµοκρατών. Πρό- 
κειται για τους 08ήο5 Οή6ᾳ8, 
µεγαλέμπορο και µεγιστάνα 
των ναρκωτικών στη Νότιο 
Αμερική, και [0η Κα08, δια- 
βόητο έµπορο όπλων και συνα- 
φών προϊόντων και υπηρεσιών. 
Δύο πρόσωπα που δεν χρειά- 
ζονται Ιδιαίτερες συστάσεις. 
Θα έκαναν τα πάντα για να σας 
δουν νεκρό, πόσο μάλλον τώρα 
που αναζητούν εκδίκηση για τον πρόσφατο 
θάνατο του πατέρα ΟΠ8ᾳ8. Συνιστάται προ- 
σοχή σε κάθε σας βήμα, αν επιθυμείτε να 
βγείτε απὀ αυτή την περιπέτεια νικητές και, 
πάνω απ᾿ όλα, ζωντανοί! 


Τα γραφικά του υπᾳίθ 9ἱήκθ εντυπωσιά- 
ζουν, τόσο για το λεπτομερή σχεδιασμό 
τους όσο Και για τη σωστή επιλογή των 
χρωμάτων. Επίσης, η κίνηση των «ρήΐθς εἷ- 


εϱγεοῖς Τπες δι τις 
ΗΕ Ππαυς ερ τατοιί 
Τῃπς Ὀιτ8θ5ὲ αγες 5 


4 ὅ 4 


ναι γρήγορη και ᾱ- 
πόλυτα ομαλή. 
Στον τοµέα του 
ήχου, συναντάμε 
ένα εξαιρετικό 
μουσικό κομμάτι 
στην εισαγωγή και 
πλήθος συνοδευτι- 
κών εφέ καθ᾽ όλη 
τη διάρκεια της 
δράσης, τα οποία 
συμβάλλουν τα 
µέγιστα στη διατή- 
ρηση της πολύ κα- 
λής ατμόσφαιρας. 


4 
ΑΜΙΟΑ 


Το ϱαπιθρΙ8Υ είναι ὁ- 
μοιο µε αυτό του Ώρβςθή 
9ἱήΚΘ. Φέρετε εις πέρας ένα σηµαντικό 
πλήθος αποστολών (πιςδίοπς) και θα απο- 
ζηµιωθείτε πλουσιοπάροχα. Ανά πάσα 
στιγµή, µπορείτε να καλέσετε ορισμένα 
βοηθητικά αρχεία, όπως το χάρτη της πε- 
ριοχής, πληροφορίες για τις µονάδες, τα 
σηµεία ανεφοδιασμού κ.ά. 

Αν σας άρεσε το Ὀθπθή 9ἱήΚθ, η συνέ- 
χειά του είναι βέβαιο πως θα σας ενθου- 
σιάσει. Πιστέψτε µε... θα κάνετε πολύ και- 
ρό να στρέψετε το βλέμμα σας από την οϱ- 
θόνη! 

Του Δημήτρη Πλέσσα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Όπως και στο Ὀθθθή 9ἱήΚΘ, το δυνατό σηµείο 
του παιχνιδιού. 


9270 
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ΑΙ ΑΌΡΙΝ 
(6υΡΕΗ ΝΕΘ) 


Για να περνάτε τα επίπεδα 
χωρίς πολλές σκοτούρες, κάντε 
ρ8υ56 και πατήστε Α, Α, Β, Β, 
Α, Α, Β, Β, Α, Α. Θα ακούσετε 
να χτυπούν καµπανάκια. Αυτό 
σηµαίνει ότι έχει ενεργοποιηθεί 
το οηθαἰ πιοᾶῬ. Πάντως εμείς 
σας δίνουμε και τους κωδικούς 
των επιπέδων: 

Επίπεδο 1: επίθ, ΑΌυ, 
Αἰβααί[ῃπ, ου/ί8η 

2 ν8ία, ΑΌυ, 

ὁβΦπηίΠΘ, Θµῃίθ 

» 3: ρΠίΘ, «ία, 

Αἰβααίπ, Αου 
» 4: Αθυ, Αἰ8άαΙῃ, 
ΠίΘ, «αδππίηθ 
» 9: 95ΠΙΠΘ, «αί:, 
Φυ]ί8η, «ΒςΠηίπθ 
» 6: ὁαία:, 9α9πήίπθ, 
ΑἰβΟαΠΠ, «ίαί 
» 7: ΑἰΒάα{ῃ, «Β5πιίπθ, 
Αου, ουί8η 


ἠ ον] 


ΟΝΘΟΙΕΞ 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΞ 


ΒυΕΡΑΙ ΕΙΟΗΤΕΚ 
ΡΕΙ υΧΕ 


(8ΑΜΕΒΟΥ) 


Τι θα λέγατε αν αρχίζατε το 


παιχνίδι µε 100 ζωές; Αν σας 


ενθουσιάζει η ιδέα, δώστε 
αυτόν τον κωδικό: ΗΑΡΜ. 
Τώρα δώστε και τους ακό- 
λουθους κωδικούς, για να 
παίξετε το επίπεδο που 
θέλετε: 
ΕΑβοαΙΕ 
Επίπεδο 2: ΗΑΚΜ 
» 4 ΟΡΓα 
». 4: 9 ΟΜ 
». ο: ΓΚΙΕ 
ΑΙΒΑΤΗΟΞ5 
Επίπεδο 2: ΗΑΝΟ 
». ἃ: ΒΜΗΒ 
». 4: ΓΟΒΕ 
» 9: 9Η 


ερις 
(ΑΜΙΘΑ) 


Πρώτη αποστολή (ΤΓΒοκίπα 

οἰ8ΐίοη): ΑΙ)ΒΙΞΑ 

Δεύτερη αποστολή (9ρ808 

Ροή5): ΟΕΡΗΕυς 

Δεύτερη αποστολή 
(ΜΙπίπᾳ ΟοπιρΙθχθθ): 
ΑΡυς9 

Τρίτη αποστολή (1οη/): 

ΜυΞΦΟΑ 
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. 
ΗΤ 059585 
λ 


σι 08 


Τέταρτη αποστολή (Μ8ΩΠΠ8 
(ποπ): ΡΥΧΙΘ 

Πόµπτη αποστολή (68ἱ8οΐίο 
οἰοιπ]): ΟΕΤυς 

Εκτη αποστολή (Οοπηπι8πα 
Οεαπίθη: ΕΟΒΝΑΧ 


ΑΝΟΤΗΕΚ 
ΝΝΟΡΙΟ 


(Δ9ύΡΕΗ ΝΕΦ) 


Κωδικοί επιπόδων: 
Επίπεδο 02: ΗΤΟΟ 


». 03:00 
».. 04:1ΒΚά 
».. 05: ΧΟΌν 
».. 06:ΕχιΟ 
».. 07: ΚΒΕΚ 
».. 08: ΚΙΕΒ 
».. 09: ΡΡΗΧ 
» 10: ΗΗΤΒ 
».. 11: ΒΗΤΟ 
».. 19:ΤΕΒΒ 
».. 14: ΤΧΗΕ 
». 14: ΟΚυΙ. 
ή «δι ΓΓοΙς 
ΌΟΕΞΕΡΤ ΘΤΕΙΚΕ 
(6ὐΡΕΡ ΝΕΘ) 


Αν θέλετε να ξεκινήσετε µε 
10 ζωές αυτό το φανταστικό 
παιχνίδι, τότε στην οθόνη των 
Ρ855ΝΟΓά5 θάλτε τον κωδικό 
Βδ9ι927. 


Το καλό είναι ότι μόλις τελει- 
ώῴσετε το επίπεδο θα ξαναπά- 
ρετε τις ζωές που χάσατε. Αν 
πάλι θέλετε να δείτε κατευθεί- 
αν το φινάλε, θάλτε τον κωδικό 
909ΡΡ5Ι Μ. 

Πάντως, για καλό και για κα- 
κό, πάρτε και τους κωδικούς 
κάθε επιπέδου: 

Αποστολή 1: 3ΖὐΜΖΤ7 
» 2: Κ9οἱ 82Η 
» 8: ΦΒΒΘΡΘΜΔΒ 
» 4: ΕΟΝΡΟΟ8 
Τελική πίστα: 99Ρ5ΡΙ Μ 


Βυςσς5 ΒύΝΝΥ 
(ΝΕΘ) 


Επίπεδο 20: ΖΤΡ7 
».. 40: ΤΧΟΝ 
».. 60:ΥΤΚΝ 


«ΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Αν θέλετε να παίξετε την τε- 
λευταία πίστα του παιχνιδιού, 
δώστε τον κωδικό που ακολου- 
θεί; 506210. 


ΚΙΟΡΡΑςυύΙΑ 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Επίπεδο 2: 9613 
ὁ ες ρίρ 
». 47289 
»..ϱ: 9946 
».. 6:79089 
».. 7: 95999 
».. 87198 


ΝΙΝΟΙΑ ΒΟΥ 
(8ΑΜΕΒΟΥ) 


Μόλις χάσετε και την τελευ- 
ταία σας ζωή, πατήστε το Α, το 
Β και το 9ΤΑΗΤ. Τώρα µπορείτε 
να συνεχίσετε από το σηµείο 
όπου χάσατε. 


ΒυύΒΞΡΥ 
(8υΡΕΒ ΝΕΞ) 


Κωδικοί επιπέδων: 
Επίπεδο 01: ν99ΟΤ9 
». 00: ΟΚΒΑΜΜ 
».. 08: ΘΟΠΝΜΝ 


ΒύΡΡΑΙ ΕΙΟΗΤΕΝ 


Οι ακόλουθοι κωδικοί δου- 


»..04: ΜΚΒΗΙΝ 
».. 05:18ιΝΗΌ 
».. 06: ΜΟΚΗΚ 
».. 07: 9ΤΟΒΙΝ 
».. 08. ΘΒΒΟΗΟ 
».. 09: ΡΒΚΗΒΒ 
».. 10: ΜΟΕΟΤς 
» 11 ΚΜάΩΗΒς 
».. 19: 9Ι ΜΒΑ 
».. 18: ΤΟΗΤΝΝ 
».. 14. 00ἱΌς9ι. 
».. 19. ΒΤΟΙΜΒ 
».. 16: 9ΤΟΥυΡΗ 


(ΝΕΞ) 


Επίπεδο 2: ΒΑΙΙ. 
» 4: ΟΚΕ 
». 4.Ρ0ιι. 
». δ:ΡΑΙ. 
». 6: 40Αιἰ. 
». 7: ΑΜΕ 


ΡΟΝΝΕΚ 
ΚΑΝΟΕΕΣ 


(9ύΡΕΗ ΝΕΦΘ) 


Επίπεδο 1: 3847 
». 9:5113 
». 3: 39904 
». 4: 1970 
». 9: 8624 
».. 6: 2596 


λεύουν στο διπλό: 


Βοπυς 1: 04141 
». 2: 1007 
ο Πρ]ο 


ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΞ 


(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Επίπεδο 2: 9ρ808, ΟαΠο, 


» 


9ρ808, Ο8ΠΤοί. 
3: Μδίοη, 9ρ808, 
Μθίοη, 9ρ806. 
4: ΡΙπθΒρρΙΘ, 
ΡιπθβΏρΙΘ, Μείοη, 
ΜΘΙΟΠ. 
5: Μεἰοη, Μθίοη, 
Μεἰοπ, 9ρ808. 
6: Οαποί, ΟαΠΤοῖ, 
9ρ806, 9806. 
7: 9ρ808, Μθίοη, 
9ρ808, 9ρ8086. 
8: 9ρ808, Μεἰοῃ, 


ἠ ον] 


ΞΟΝΡΟΙ.ΕΞ 6 ΕΟΜΡυΤΕΗΘ 


9ρ808, 9808. 
Βυηπίπᾳ Βοπυς 8ππθ: θα: 
γοί, σαποί, Οαποῖ, 0αποί. 
ΜαΙθί Βοπυς «ΠΠ: Μείοη, 
Μθίοπ, Μαίοη, Μείοπ. 


ςΟςςΕΡ ΚΙΡ 
(8ύρΕΒ ΝΕΘ) 


Επίπεδο 2: 00ΒΙ ΒΕΩΝΡΕ 
». 3: ΤΝΙΡΩΟΑΚΡΟ 

4: ΜΜΙ ΡΤΤΑΚΕυ 

».. 5: ΗΕΙΡΟΩΗΡΡΕ 


ΡΚΟΒΟΤΕΕΤΟΕ 
(ΝΕΞ) 


Κωδικοί επιπέδων: 
Επίπεδο ο: 1227 
». 3: 0504 


» 


» 


Βυς5 ΒΟΝΝΥ 


4: 0948 
5: 2168 
6: 0666 
7: 1192 


(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Επίπεδο 40: ΤΧΘΑ 


» 


» 


» 


» 


50: ΟΤΑΝ 
60: ΥΤΚΧ 
70: 9ΗΕΣ 
80: ΧΗΟ2 


1υρβΑςσις ΡΑΗΚ 
(ΑΜΙΘΑ 1200) 


Οι κωδικοί που ακολουθούν 
πιάνουν” µόνο στην έκδοση 
για την Α1200. Θα σας θοηθή- 


σουν να πηγαίνετε από το ένα 
επίπεδο στο άλλο, εύκολα, α- 
πλά και χωρίς µεγάλη προσπά- 
θεια: 

ΒΡΑ48352 

ΕΡ4ΟΘΤΑΑ 

ΓΡΕΔΑΒΘΟ2 

9ΡΒ48Β42 

8ΡΑάΒ94Α 

85Β48Β42 

ΕΡ4ΟΘΕΑΑ 

0Ρ707ΤΒ2 

ΒΡΘΟΤΕΒΑ 

ΑΡΊ49ΕΡΑ 


ΟΡΕΜΙΙΝΕΣ 2 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Ο κωδικός για το επίπεδο 4- 
2: ΝΙΒΒ. 


ΑΧΕ ΒΑΤΤΙ ΕΠ 
(ΔΑΜΕ ΘΕΑΡ) 


Κωδικοί για το παιχνίδι: 

Εἴγθνιοοά Τοννη: ΓΓ08Β8 
ὐΒΕν ΡΒΟΟ ΜΡΚΙ 

Των]ο ΨΠασθ: ΑΗΝΝ ΑΝΑΒ 
ΙΟΟΝ ΟΑΟΝ 

Φαπά Μαιτον: ΙΜΜΕ ΚΕΟΕ 
ΑΙΚΡ ΡΝΟΕ 

Ηοίπι Θίοοκ: | ΙΑΜ ΟΒΕΑ 
ΜΑΚΚ ΑΚΜα 

ΒγοοΚκΗ!!!; ΑΕΡΙ ὁἱ Νὐ ΟΜΕΜ 
ΡαυΚ 

ΝονίἩ Ναἴθγ: ! 085 0ἱ8Ρ 
ΒΙΟΡ ΝΙΟΌ 


5Η.ΡΗΕΕΟ 
(ΜΕΕΑ 9) 


Κατά τη διάρκεια του απἰ- 
ππβϊίοη (στην αρχή και προτού 
αρχίσετε το παιχνίδι), πατήστε 
κάτω, κάτω, επάνω, επάνω, δε- 
ξιά, αριστερά, Α, Β και δίαιῖ, 
προκειµένου να ενεργοποιήσε- 
τε την επιλογή της πίστας 
στην οποία θέλετε να παίξετε. 

Αν πάλι θέλετε να µη χάνετε 
την ασπίδα σας µέσα στο παι- 
χνίδι, τότε κατά τη διάρκεια 
του ἄθπιο πατήστε δεξιά, αρι- 
στερά, Α, δεξιά, επάνω, Ο, Β, 
κάτω, αριστερά, Β, Α, επάνω 
και ἰαη. 
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ΡΙΞΡΟΞΑΒΙ.Ε 
ΗΕΜΝΟ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Στην οθόνη επιλογών (ορίίοη 
ΦΟΙΘ6Η), θάλτε τα 5ουπα θῄθο- 
ἰ5 στο 0, διαλέξτε την επιλογή 
8ἴο8686 και θγείτε από την οθό- 
νη επιλογών. 

Τώρα επιλέξτε να δείτε τα 
ΠΟΠ 5οο/65 και, έχοντας πατη- 
µένο το δεξί κουµπάκι του πο- 
ντικιού, πληκτρολογήστε τη λέ- 
ξη ΕυΡΗΟΒΙΑ και θγείτε από 
το μενού πατώντας το αριστε- 
ρό πλήκτρο του ποντικιού. 

Τώρα, εάν πάτε ξανά στην ο- 
θόνη επιλογών, θα δείτε ότι έ- 
χει εμφανιστεί άλλη µια επιλο- 
γή µε το όνοµα οοπ/ᾳυΓαίίοη. 
Μέσα από αυτή µπορείτε να 
διαλέξετο µε πόσες ζωές θα 
ξεκινήσετε το παιχνίδι, αλλά 
και από ποιο επίπεδο. 


ΕΟουΙΝΟΧ 
(8ύΡΕΗ ΝΕΦΘ) 


Στην οθόνη του τίτλου πατή- 
στε κατά σειρά τα εξής πλή- 
κτρα.,1,Β,Β, !, {., ἰ, Β, Β, 
Β, ΙΙ, Β, Β, |, Β. Αν ακολου- 
θήσατε σωστά τα πλήκτρα που 
σας έδωσα, αποκλείεται να ξα- 
ναχάσετε κάποια μαγική ζωού- 
λα! 


Ζοοι. 2 
(ΑΜΙΕΑ) 


Το Ζοοἱ 2 είναι ένα από τα 
καλύτερα ρἰ8ίίοίπι ϱ8ππθς για 
Απιίοᾶ. Ελα όµως που εἶναι και 
λίγο “παλουκάκι”] 

Γι’ αυτόν το λόγο, αν θέλετε 
να περνάτε µε µεγάλη ευκολία 
από τη µία πίστα στην άλλη, 
τότε προτού ξεκινήσετε το παι- 
χνίδι, πηγαίνετε στην οθόνη ε- 
πιλογών (ορίίοη 5ο/θ6Η), γράψ- 
τε ΒΙΜΒΙ ΕΒΕΕ και ξεκινήστε 
το παιχνίδι. 

Τώρα, κάθε φορά που θα πα- 
τάτε ΓΘίυΓΠ, θα µεταφέρεστε 
αυτομάτως στην επόµενη πί- 
στα. 


ΒΟΜΒΕΕ ΚΑΙΟΌ 
(ΜΑΞΤΕΗ 9ΥΞΤΕΜ) 


Αν θέλετε να ξεκινήσετε από 
κάποιο άλλο επίπεδο, κάντε τα 
εξής: Στην οθόνη των τίτλων 
πατήστε πάνω, αριστερά και τα 
πλήκτρα 1 και 2 ταυτόχρονα 
στο δεύτερο ρ8ᾷ. Τώρα πατή- 
στε το πλήκτρο Ί στο πρώτο 
ρ8ά δύο φορές και θα εµφανι- 
στεί η επιλογή επιπέδων. Εδώ 
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Ν’᾽ 
ΞΟΝΘΟΙΕΞΘ δ ΕΟΜΒΡυΤΕΒΗ» 


απλώς αποφασίστε σε ποιο ε- 
πίπεδο θέλετε να παίξετε! 


3υΝοιΕ ΒΟΟΚ 
(4ΑΜΕ ΕΑΗ) 


Όταν εμφανιστεί το λογότυ- 
πο του ὨίδπθΥ στην οθόνη σας, 
αρχίστε να πατάτε το κουμπί 
κατεύθυνσης περιστροφικά 
(πάνω, δεξιά, κάτω, αριστερά, 
σύμφωνα µε τους δείκτες του 


ρολογιού), συνέχεια, µέχρι να 
ακουστεί ο ήχος µιας καµπά- 
νας. 

Τώρα, µε τη θοήθεια του 
σταυρού κατεύθυνσης, µπορεί- 
το να επιλέξετε την πίστα από 
την οποία θέλετε να αρχίσετε. 


ὁοσμ λτώνν 
(ΜΕΘΑΡΒΙΥΕ) 
Επίπεδο 2: ΒΕΙΦΟΒ 
» 34:ΕΤΙΒυΟΟ 
». 4, ΤΕΚΗΟΗ 
». 5: ΕΙΡΟΕΒ 
». 6: ΗΙΤΗ 
». 7: 4ΟΕΜΤΟ 
5ΤΑΕ ΤΕΕΚ 
(4ΑΜΕΒΟΥ) 
Επίπεδο 1: 0523-4 
». 2: 4260-0 
».. 3: 0841-2 
». 4: 9910-7 
». 9: 7057-3 
». 6: θ046-ο 
ΑΙΙΕΝ ΒΕΡΕΕΟ 2 
(ΑΜΙΑΑ 1200) 


Μήπως οι εξωγήινοι κατάφε- 
ραν να κάνουν δύσκολη τη 
ζωή σας; Αν ναι, τότε ακολου- 
θήστο τα τιπάκια που σας δί- 
νουµθ. Λοιπόν, αν πληκτρολο- 
γήσετε 098654, θα θρεθείτε 
µε 10 ζωές περισσότερες. 

Αν πάλι γράψετε 796353, 
θα δείτε τα ο/θα!ί5 σας να αυ- 
ξάνουν κατά 50.000. Τι; Δεν 
σας φτάνουν τα κλειδιά που 
θρήκατε; Πληκτρολογήστε 
378829 και ψάξτε στις τσέπες 
σας. 

Τι θα Βρείτε; Πενήντα κλει- 
διά. Καλό 6, µη µου πείτε! 


ΚΟΕΚΕΤ ΚΝΙΟΗΤ 
ΑΡΝΕΝΤΟώΡΕΞΣ 


(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Εδώ έχουµε ένα διαφορετικό 
τιπάκι απ᾿ όλα τα άλλα που πα- 
ρουσιάζουµε κάθε φορά. Αν κά- 
νετε τα παρακάτω, θα έχετε τη 


δυνατότητα να δείτε την προ- 
σπάθεια που κάνατε προτού 
χάσετε στο ἀθππο του παιχνι- 
διού. Ξεκινήστε να παίζετε το 
παιχνίδι και "παγώστε” (ρ8υ86) 
έπειτα από λίγο. 

Τώρα πατήστε πάνω 7 φο- 
ρές, κάτω µία, αριστερά 3 φο- 
ρές και δεξιά µία. 

Σθήστε το παιχνίδι ((656ἱ) 
και παρακολουθήστε το αθππο. 
ΩΧΙ Μα, αυτός είμαι εγώ! 


τυρτιες 2 
(8ΑΜΕΒΟΥ) 


Για να διαλέξετε το επίπεδο 
στο οποίο θα παίξετε, στην ο- 
θόνη των τίτλων πατήστε κάτω, 
πάνω, Β, Α, αριστερά, δεξιά, Β, 
Ά και µετά το οἱαή. 


ΕΙΑΞΗΒΑΕςΚ 
(8ύΡΕΗΝΕἘΘ) 


Μερικοί κωδικοί γι΄ αυτό το 
καταπληκτικό παιχνίδι. Προσο- 
χή: Οι κωδικοί λειτουργούν µό- 
ΝΟ στο ΝΟΙΠΙΑΙ επίπεδο δυσκο- 
λίας: 

1:1ΡιἱΒ09 

2: ΒΑΘΕΜ 

3: ΡΒΗΑ 

4: ΝΝΡΩΝΧ 

5: ΝΜΒΥΙ. 

6: ΘΝΤΗΝ 

7: κι ΖΗΤ 


ΒυΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙΕ 
(ΝΕΞ) 


Εάν θέλετε να επιλέξετε ο- 
ποιοδήποτε επίπεδο, δώστε 
τον κωδικό που ακολουθεί στην 
οθόνη ρ85ννοιά ΓΌΕΕΙ. 


«ταπρυςτ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Τροµερό παιχνιδάκι αλλά και 
λίγο ζόρικο, έτσι; Λοιπόν, δοκι- 
µάστε τους κωδικούς που ακο- 
λουθούν και θα μείνετε µε το 
στόμα ανοικτό. 
Ο6Ρ55υΑΑΑΑΜΑΙ. (Τέλος 

2ου κόσμου και µια σπέσιαλ 

αποστολή για σας.) 


ΟΙΡυύΝΑΑΤΑΝΑΚ (Τέλος 2ου 
κόσμου µε {ω]! ενέργεια και 
πάρα πολλές ζωές.) 

ΡΒΒΘΘΙυΑΑΑΑΝΑΙ. (Τέλος 
3ου κόσμου και µια σπέσιαλ 
αποστολή για σας.) 

ΡΙ ΘύΝΩΑΤΑΙ.ΜΚ (Τέλος 
9ου κόσμου και 11 χρήσιμες 
ζωές.) 

ΕΙΞύΝΧΒΒΑυΙ.Ι. (Τέλος του 
παιχνιδιού και η δεύτερη 
σπέσιαλ αποστολή σάς περι- 
µένει µε 11 ζωές και µε όλα 
τα οπλικά συστήµατα.) 

Είναι φοθερό! 


ΒΑΤΜΑΝ: 
ΚΕΤύΚΗ ΟΕ ΤΗΕ 
3ΟΚΕΚ 


(ΝΕΞ) 


Επίπεδο 4-2: ΚΗΟΝ 
». 5-1: ΟΩΑΝΝ 
». 9-2: ΝΒΖΤ 
». 6-1: ΕΕΗΑ 
».. 6-2: ΟΚΩα 
». 7-1: 4Ρ7Τ 


ΝΝΟΝΡΕΚΒΟΥ 5 
(ΜΑΣΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ) 


Ηωπιαη; ΙΛΕΡΤ ΟΝΕ 0000 000 

μζαγάπιαΠ: Τἠ03 ΥΝά ΓΕΑΙ) 
χυ7 

Μοιςαπιαη: Θ0Η/ ΝΤά4 ΒΥ3Α 
υθ0 

ΡΙΓΑΠΗΙΘΠΙΒΗ: 5. ΙΟ. ΓΕΔΙ) 
ΒΡΗ 

ΜοΠΠΙ8η: ΤΗΟ3 ΥΤΤ ΡΕΔΙ) 
ΒΝΜ 

ΗανΚπιαη :92.ΛΡ ΙΛΟΡ ΘΕΞ7 
ΧΚΝ 


ΤΗΕ ΙΜΜΟΡΤΑΙ. 
(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Επίπεδο 4: 465ΕΑΞΊΟΟΊΕΒΟ 
».. 9: Ρ4ΔΒΕΡ4ΊΟΟΟΕΒΟ 
6: ΒΟΕΕΕΣΊΟΊΟΑ41 


Ν’᾿ 
ΞΟΝΞ5ΟΙ.ΕΞ δ ΕΟΝΡυΤΕΗΞΘ 


». 7:6Β1ΟΕΘΊΟΙΟΑΟΙ. 
». 6: ΕΡΟΟΟΤΊΟ17Τ801 


ΑΙ. ΑΡΟΙΝ 
(ΜΕΑΡΒΙΝΕ) 


Λοιπόν, αρχίστε το παιχνίδι 
και µόλις εμφανιστεί ο Αἱ- 
8ᾳἱπΠ πατήστε ρ8ι5θ και Α, 


Β, Β, Α και ξανά από την αρχή 
Α, Β, Β, Α. 

Τώρα ξεκινήστε το παιχνίδι 
και, µόλις πατάτε το ἰή, προ- 
τού προλάθετε να πείτε "άνοι- 
ξε σουσάμι”, θα θρίσκεστε 
στην επόµενη πίστα. 


ΑΜΕΡΕΙςΑΝ 
σι ΑΡΙΑΤΟΗΕΣ 


(ΝΕΦ) 
Επίπεδο 2:Α,8Β, Α, Α.Α, Α, Β, Β 
» 9ΑΒΑΑΒ,ΑΑΑ 
» 4:Α.Β,Α,Β,Β,Β,Β,Β 


ἒ 


ΒΕΝΕΕΑΕΤΟΝ 
(ΑΜΙΘΑ) 


υνΡΕΒΜΟΡΙΟ 

Επίπεδο Ί: 321992ΗΡΩΙ. 
». 2: 649Μά9Ι 405 
».. 3: ΞΒΩΡΗΦΟΞΊΒ 
». 4: 1ΝΗΙΡΝΡΟΡΟΩ 
». 5: 38Γ19/ΓΗΡΩΜ 
». 6: ΟΕὐΣΡΟΚΕΩΚ 
5 7: ΊΚΩοβ4Ω294 
». 8: Ί4ΟΗΝΝΡΟΜ5 


ΤΟΜΒΕ ΟΕ ΕΟΥΡΤ 

Επίπεδο Ί: Ω2/2ΗΦΑΡΩΗ 
». 2: 9ΝΟΙ3ΩΞΝΚς 
». 3: ΙΡΩΗΝΝΡΑΩΝΝ 
» 4 1ΡΩΗΤΑΝΖΩΤ 
». 5: ΩΕΟΙΙΘΒΩΑ 
».. 6: 94ΗΗΡΗΖΟΊ4 
». 7: ΜΡδΙΜΌΟΟΔΕΑ 
». 8: ΜΑΩΤΡΝΗΡΩά4 


ΤΗΕ ΤΒΕΕΤΟΡ ΗΕξςουΕε 
Επίπεδο 1: ΜΚΟΝΙ 1 Η9ΟΟ 
». 2: ΜΒΩΤΗΔΜΙΒ 
». 3: ΜΧΩΤΟΔΚΝΓ3 
». 4: ΜΜΝΟΤΝΝΑΒΙΙ. 
», 5: ΜΟΩΤΤΝΝΟΩΩΚ 
5. 6: 22ΟΜΧΩΟΓΩ 
». 7: ΦΒΩΗΦΟΒΟΟΕ 


ΘΤΟΝΕΣ ΑΝΟ ΒΟΝΕς 
Επίπεδο Ί: ΜΝΟΝΦ49Τ45 
» 2: 2ΡΟΙΤΝΝΘΩΤ 

». 8: ΜΝΩΡΜΝΚ4ΟΡ 

4: ΟΜΡΟΒΟΝΡΒΟΝ 


5: ΘΚΕΚΟΜΕΚ2Μ 
6: 62ΏΝΚΕΝΡΟΙ. 

7: ΩΜΡΒΜΝΗΕΩΒ 
8: ΟΝΝΟΗΙ ΗΙΒΕ 
9: Ο0Ι1ΕΗΔ9(2Ι. 

», 10: ΔΕΩΚΙΗΝΡΩΜ 
». ΤΙ 6ἱΕΚΜΝύάΟΒ 


ΜΕΒΒΥ ΨΙΝΤΕΒΙΑΝΟ 
Επίπεδο 1: Θ6Νά4ΚάΚι ΗΙ. 

».. 2: ΞΚΩΗΙΝάΜΩ 
3: 32ΟΩΚΡΟΒΙ ΩΗ 
4: ΩΟΝΘΡΑΦΟΙΟΩΣ2 
5: ΘΡΝάΚΝΙΜΟΤ 
6: ΘΝΓΗΞ(ΦΔΝΙ. 
7: 0ΡΙ ΕΗΞΚ2ΟΤ 
8: ΩΠΝΑΡΟὐΟΩΕ 
9: 24ΟΚΟΜΚΖΙᾳ 
».. 10: ΜΩΩΒΗΕΜΝΡΒ 


ι1 σ σ ι4 ι 


ΤΗΕ ΤΕΟΗΝΟ ΤΗΕΑΤ 

Επίπεδο 1: ΜαΩΒΝΙΤΡΩ4 
».. 2: ΜΑΜΘΗΑΙΒΩΝ 
». 3: 9ἱΟΩΘΟΝΔΡΙΙ. 
». 4: 2ΟΕΟΚΦΗΑΜ 
» 5: 2ΒΩΕΚΟΝΝΙ 03 
».. 6: 5ΕΝΚΒΙΜΟΙΩΚ 
». 7: ΜΝΩΝΑΝΡΗΚΒ 
». 8: 24ΩΥΙΤΗΚΜ5 
» 6: ΘΟΝΚΤΚΚΗΩΗ 


ΤΟ ΜΕΙ. ΝΙΤΗ ΜΙΝΝΙΑΤ 
Επίπεδο 1: ΜΟΩΔΩ2ΩΔΩ2 
». 2: 2ΡΩΝΟΘΡ3ΟΤ 
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Μυιτι ὑςερ 
οσο υοσσοσσοσοοοοσσσοσσοσο ϱ4Γέ ο ο ο ο ο ο νο 


ΙΙ αὈΌοαία! Ο  Εεάειαῖῖοη ΙΙ όµως τα πράγματα από την αρ- προσπάθεια ανεύρεσης και αρ- 
νέος χρόνος έ- 5δυβ[θοί: Γθαίος {4 χή παγής του πραγματικού "θη- 
φθασε και υὑ- Ιοοβίση: ΦοἱΒ( 9Υ5ί6Πη Κατά την πρώτη δοκιµασία, σαυρού” που είχε συγκεντρώ- 
πόσχεται πολ- Ουωπεπί Ρι8Πθί: Με[ουη οι παίκτες κλήθηκαν να µαζέ- σει ο ΤΟΠΙ85, επισκέφτηκε το 
λά. Οι 86ορτα- «δ9ἰ8Γά8ί6: 941201 ψΨουν όσο το δυνατόν περισσό- γνωστό θάλαμο του νοσοκοµεί- 
στικές εκδηλώσεις στο δηµο- τερα αντικείμενα από κάθε Ὑω- ου στη Γη. 
φιλή χώρο των πλυ[ή-ωςει παι- ιθθίίηςς Γ6αα νιά του διαστήµατος, µια και η Ακολούθησαν πολλές δοκι- 
χνιδιών της ΟοπιρυἱΙηκ συνε- νας µήνας πέρασε, ακοι ία αξία του καθενός από αυτά ή- µασίες ακόµη, όπως η εύρεση 


ταν δύο θαθμοί. Φυσικά δεν αρ- της ειδικής λειτουργίας του 
κούσε µόνο η συλλογή τους. µμαύρου κουτιού (Οἰ8οκ ΌΟΧ) και 

ιαραΐτητη ήταν και η φύλαξή του κύθου ζάχαρης (5υς8{ 
τους έως αργά το θράδυ της {- Ιµπ]ρ), αλλά δυστυχώς, παρά τα 
διας ηµέρας, οπότε και θαε- ἍἡµΠἰπίς που δόθηκαν κατά και- 


χίζονται ακόµη. Εμείς θα ανα- σελίδα γράφτηκε « 
φερθούµε εκτενέστερα σε αυ- στικό κόσµο του 
τές, µόλις κατορθώσουµε να Το σχετικ 
συνέλθουµε και να ξεφύγουμε αυωεςί που σας εἰχα 
από το υπέροχο Κλίµα που ε- ἀρχισε και οι ενόιαφ 
πικρατεί. Όμως τώρα, ας πε- Ύθαλαν τα δυνατά τους για την λάµθανε χώρα η επίσηµη κατα- µῥρούς, κανείς δεν τα κατάφερε. 
των τριών  µέτρηση. Όλα αυτά µπορεί να Ετσι όλοι περίµεναν µε αγωνία 


ο 
τν 
[] 


ράσουµε στα καθιερωμένα νέα κατάκτηση µίας ε 


κ 
μας. πρώτων θέσεων. Ας πάρουµε ακούγονται εύκολα, όταν όµως τη συνέχεια, η οποία δεν άργη- 
ισχύει η φιλοσοφία τού "ο ευ- σε να φανεί. "Ανακαλύψτε τη 
ρών αμειφθήσεται” οι καταστά- συντοµότερη οδό από το µου- 
σεις περιπλέκονται λιγάκι. σείο της Υθπυς στις Ὀθδε[ίθα 
Ετσι, ο κόπος µιας ολόκληρης  «ᾳαίθ5 της Γης, καθώς και από 
ημέρας μπορούσε να πάει τον Τιτάνα στο Γογεί του νοσο- 


Και π ιστορία 
συγεχίέεται... 


στράφι, αν σε µια άτυ- µκοµείου” ήταν η διαταγή και ο 
χη στιγµή κάποιος ανα- υποφαινόμενος έλαθε πλήθος 
κάλυπτε ένα πλήθος ᾱ- µμηνυμµάτων µε σωστές, αλλά 
ντικειµένων χωρίς Ιδιο- και λανθασμένες (ως επί το 
κτήτη και αποφάσιζε πλείστον), απαντήσεις. 

να τα οικειοποιηθεί. Αν Τελικά, την τελευταία ηµέρα 
πάλι νομίζετε ότι περι- καὶ ως διά μαγείας, το σύνολο 
γράφω ακραίες κατα- των διαγωνιζοµένων κατόρθωσε 
στάσεις, σας διαθεθαιώ να "αρπάξει" τους 40 θαθμούς 
ότι κάνετε λάθος. της νίκης. Φυσικά, έχουν ήδη 
Ζωντανό παράδειγµα ᾱ- κινηθεί οι διαδικασίες για ένορ- 
ποτελεί ο πονηρός κη εξέταση (αχ, ποιον µέθυσαν 
ΞΚΑΙ, ο οποίος, στην πάλι και τους τα είπε όλα) και 
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ἠυιτι ὑςεῃ 


Γ μμ. ου ποσο... ος. 


αι Εν 


ΗΑΚΕΙΟΥΕ 


οσο μα 


ΤΟΟΕΗΝΩΠΗΕ Ν Τ 


β ΙΝΕ 


μα ασε Ἱομιωίκας | 


στ ρετι 
μδεν το πας ως πε) 


1 


τα δοοτη ια διεξάγονται 
τις πρώτες πρωινές ώρες στον 
Αρη. 

Βέθαια, το μαραθώνιο αιωθςὶ 
συνεχίζεται και νικητής θα ανα- 
δειχτεί εκείνος ο οποίος θα 
φθάσει πρώτος στους 200 ϐθαθ- 
μούς. Η µέχρι στιγµής ϐαθµο- 
λογία έχει ως εξής: 

1. Ο8ίπ8η: 82 ροἰπί5 

2. 9Κ8Ι: 80 ροἱπί5 

3. Τοπ85: 79 ροίπίς 

4. Ρθ/50Π8|: 60 ροϊπίς 
5. 08θ5ᾳ:: 40 ροἱπίς 
6. Ζαΐ: 05 ροίπί5 


Όπως θα διαπιστώσατε, ο 
συναγωνισμός είναι σκληρός, 
αφού οι 9καί και Τοπι85 ακο- 


λουθούν σε απόσταση ανα- 
πνοής τον πρωτοπόρο ΟΦἰπιβῃ. 

Αρκετά όµως γι’ αυτόν το 
µήνα. Τον επόμενο θα µάθετε 
και τον τελικό νικητή, ενώ -αν 
καταφέρω να συνέλθω από τις 
πάσης φύσεως εορταστικές εκ- 
δηλώσεις- θα έχουµε και ένα α- 
φιέρωμα, σχετικό µε την υπο- 
δοχή του νέου έτους στο 
ΟΥΌθ/8ρ8ο08. Εως τότε... ΘΠΙΟΥ! 


ΑΙΗΒ ΝΑΒΒΙΟΗ 

Ας μεταφερθούµε τώρα στη 
Γη, όπου µας περιμένει το διά- 
σηµο ΑἱΓ ΝαΙΠοί µε τους αφο- 
σιωµένους πιλότους του και τις 
μονομαχίες στους αιθέρες 
που... κόθουν την ανάσα. Το 


Γ τς ΤΟΤΑΙ, 5ΟΟΝΕ: 107666 -- ο 


Εἰπαἰ ΝΝαΓ Βθροή του δεύτερου 
γύρου είδε επιτέλους το φως 
της δημοσιότητας και, όπως εἷ- 
χαµε προθλέψει, νικήτρια ήταν 
η δεύτερη χώρα. Δυστυχώς - 
µως, η διαφορά την οποία εξα- 
σφάλισε δεν ήταν αρκετή, ώστε 
να επιτρέψει την είσοδο των 
µελών της στην τελική φάση 
του διαγωνισμού. 

Ετσι οι Α-ΙΕπαάθί5, οι οποίοι 
κατόρθωσαν να ξεπεράσουν το 
όριο των 45 ωρών πτήσης, ήδη 
πραγματοποιούν τον τελευταίο 
έλεγχο στα μαχητικά τους, 
προκειµένου να είναι καθ᾽ όλα 
έτοιµα, όταν θα κληθούν να 
διεκδικήσουν ένα από τα εντυ- 
πωσιακά δώρα που περιμένουν 


εδώ και καιρό τους νικητές. 

Επειτα από απόφαση των υ- 
πευθύνων, οι συγκρούσεις που 
θα αναδείξουν τον “πρώτο των 
πρώτων” θα πραγματοποιηθούν 
στα γραφεία της Οοπιρυἱ ἱπκ, 
ενώ για την απονοµή έχει προ- 
γραμματιστεί µια μίνι τελετή 
στον ίδιο χώρο. 


ΡΑΗΤΥΊΙ! 
Μια και µιλήσαμε για τελε- 
τές, μάθατε τα νέα; Η 


Οοπιρυἱ ἵηκ διοργανώνει ένα 
εκπληκτικό ρα8Γίγ για όλα τα 
µέλη και τους φίλους της, το 
οποίο θα λάθει χώρα το πρώτο 
δεκαήμερο του νέου έτους. 
Παρ᾽ ότι εἶναι η πρώτη φορά 
που επιχειρείται κάτι τέτοιο, οι 
χρήστες δεν κρύθουν τον εν- 
θουσιασµό τους, ενώ καθηµερι- 
νά προστίθενται και νέες συµ- 
μετοχές στον ήδη ογκώδη κα- 
τάλογο των ενδιαφερομένων. 


Αυτά όµως προς το παρόν. 
Τον επόμενο µήνα θα έχουµε 
πολλά ενδιαφέροντα νέα, αφού 
ο νέος χρόνος εισέθαλε δυνα- 
µικά στο σύστημα. Εως τότε, 
θυμηθείτε... ρἱ8γ Εεα, ρἱ8Υ Αἱ, 
5υΠ ἴῃΠθ ΝΘΙ!!! 


ΒαἰθΘαίΠεπα.οοπηριΙΙΠΚ.{οΓίῃ 
Πθί.ΩΓ 
Του Δημήτρη Πλέσσα 
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Ώρ]ωσο Ραῖπί 30 


Το κλασικό ζωγραφικό πακέτο της Απιίρ8 


2 Ά Τπς»2 


ο του Ε. Καψούλη 


ιο 


7ο ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


ΕπεΙτα απὀ μακροχρόνια αναμονή, 
έχουµε επιτέβους στα χέρια µας την 
τεβευταία ἐκδοσηῃ του Ώ8Ιµχε ΡαἱΠί 
5, Ποποία έχει να προσφέρει ουκ 
οΏ/γα στους απαιτητικούς ΑΠΊΙ68 
96/5, 


ο “κλασικό” πλέον ζωγραφικό πα- 
κέτο της ΕἰΙθοἰτοπίο Απίς φτάνει 
στην πέµπτη ολοκληρωτική ανα- 
νέωσή του, σε µια εποχή κατά 
την οποία τα πράγµατα στην κοι- 
νότητα των φίλων της Απιὶσα είναι ιδιαίτερα 
ρευστά λόγω της γνωστής “ιστορίας” µε τη 
“μητέρα” Οοπιπιοάοίθ. Δεν πρέπει να κρύ- 
Ψουμε όµως ότι το τελευταίο χρονικό διά- 
στηµα διαπιστώνεται µεγάλη κινητικότητα 


στο χώρο του 5οῇΗννα[θ για Απιίσᾶ, σε ό,τι αᾱ- 
φορά τόσο τα 08π1θ5 όσο και το επαγγελ- 
µατικό 5οῄννα(θ. Το ΒΠΙ8ποῬ 2.0, απὀ την 
ΟαίπΠπ86θ8, ανήκει σε αυτές τις τελευταίες 
δημιουργίες που προσπάθησαν να σπρώ- 
ξουν το κλασικό ΠΏραϊπί στο περιθώριο, α- 
φού ήρθε να καλύψει σχεδόν όλες τις αδυ- 
ναμίες του. 

Αυτή τη φορά το βάρος της εξέλιξης έχει 
μετατοπιστεί από το δημιουργό του αρχι- 
κού Ὀθίυχο Ραἰπί, Όαπ ίνα, στους 199 0Ζ8/ 
και Ὀβίί85 «.. Ηοάσδοη, οἱ οποίοι διατηρώ- 
ντας το µεγαλύτερο µέρος του προγράµµα- 
τος αναλλοίωτο, κατάφεραν παρά ταύτα να 
επιφέρουν µια ριζική ανανέωση, όσο οξύ- 
μωρο και αν ακούγεται αυτό. 

Με την πρώτη µατιά το Ὀθίυχθ Ραἰπί 5 
διαφοροποιείται ελάχιστα από τον πρόγονό 
του. Σχεδόν ίδια είναι η αρχική οθόνη επι- 
λογής πιοάθ και σελίδας, ενώ 10056 ἴδια ἑ- 
χει παραμείνει η διάταξη των οργάνων πά- 
νω στην οθόνη. Τα γνωστά εργαλεία βρί- 


σκονται στις καθιερωμένες θέ- 
σεις τους µε τα ίδια εικονίδια και 
απαντούν στις ίδιες εντολές του 
πληκτρολογίου, αν και έχουν 
προστεθεί ορισμένες νέες επιλο- 
γές, οι οποίες ίσως να µη γίνο- 
νται αντιληπτές αµέσως. 

Δεν θα προβούµε σε παρουσία- 
ση όλων των χαρακτηριστικών 
του ὈΡθδἱπῖ, αλλά θα παρουσιά- 
σουµε τα περισσότερα από τα 
νέα χαρακτηριστικά του και επί 
τη ευκαιρία θα υπενθυµίσουµε 
µερικά παλαιότερα. 


ΟΙ ΑΛΛΑΓΕΣ 

Αρχίζουµε µε την οπτική (αλλά 
και λειτουργική) αλλαγή των θ- 
αυεςίθι5 του ὨὈθ]υχθ Ραἰπί, οι ο- 
ποίοι έχουν δώσει τη θέση τους 
στους Γθαυθςίθις του συστήμα- 
τος δίνοντας έτσι τη δυνατότητα 
στο χρήστη να εκμεταλλευτεί ὁ- 
λες τις πιθανές βελτιώσεις τους 
που θα έχει εγκαταστήσει στο 
σύστημά του. Ψάχνοντας στα µε- 
νού, εντοπίζει αρκετές από τις 
πιο ουσιαστικές τροποποιήσεις. 
Ενα νέο μενού µε τίτλο Μαο έχει 
προστεθεί, προσφέροντας τη δυ- 
νατότητα δημιουργίας, αποθή- 
κευσης και ανοίγματος µακροε- 
ντολών. Ο χρήστης, δηλαδή, 
µπορεί να δημιουργήσει ακολου- 
θίες από εντολές τις οποίες θέλει 
να εκτελεί το πρόγραµµα και να 
τις πραγματοποιεί µε το πάτηµα 
ενός µόνο πλήκτρου ή µε µία µό- 
Νο εντολή από τα μενού. Η υπο- 
στήριξη της γλώσσας ΑΒΗΕΧΧ δί- 
νει πλήθος. νέων δυνατοτήτων 
στο Ὀραίπί. 

Στο μενού των εφέ, µεγάλες 
αλλαγές σημειώνονται στο 
ΙΙΦΠΙΤΕΡΙΘ, το οποίο προσφέρει 


8Η85.8 Μους 


ἵι πο ο. Ἰαακαμ[ {ΓΕ 
«Ζενο |ν 


αρκετές επιπλέον παραμέτρους 
για τον καθορισμό της εμφάνισής 
του. Για παράδειγµα, επιλέγονται 
ποια καρέ θα εμφανίζονται και µε 
ποια φωτεινότητα έναντι του αρ- 
χικού. Επίσης έχει προστεθεί δυ- 
νατότητα διαβάθµισης στη δια- 
Φφάνεια, ενώ οι βιβλιοθήκες 
ΤθχίωΓθ και Μθαΐα δίνουν χαρα- 
κτηριστικά που απαντώνται εξαι- 
ρετικά σπάνια σε πακέτα σε όλες 
τις πλατφόρμες. Οι βιβλιοθήκες 
ΤοχίωΓθ προσδίδουν στο Ώ8οΚ- 
οΓουπά κάποιες ιδιαίτερες ιδιότη- 
τες υλικού, οι οποίες δηµιουρ- 
γούνται µέσω αλγορίθμων, ενώ 
οι Μθάί8 αλλάζουν το υλικό της 
σχεδίασης. Τα αποτελέσµατα εἰ- 
ναι εντελώς διαφορετικά από αι- 
τά που δίνουν οι κλασικές χρή- 
σεις ρα[ἴῖεγης ή {χθα Ό8οκαΓουπάς. 
Ο αερογράφος (Αἰήγιςῃ) έχει ε- 
ξελιχθεί σηµαντικά, αφού πλέον 
µπορεί να σβήνει στο περιθώριο 
δίνοντας πιο φυσικά αποτελέ- 
σµατα. Φυσικά, διατηρεί τις πα- 
λαιότερες δυνατότητές του. 

Εκεί όπου µπορεί ο χρήστης να 
συναντήσει τις μεγαλύτερες αλ- 
λαγές είναι ο χώρος των αΠἰ- 
πιβϊΐίοπ5ς. Καταρχήν, το νέο 
Ὀε]ιωχθ Ραἰπί µπορεί επιτέλους να 
δημιουργεί και φυσικά να επεξερ- 
γάζεται αηἰπιαϊϊοπς πολλαπλών 
παλετών. Το πιωΙήραἰθίίθ {ογππαί υ- 
ποστηρίζεται απὀ πλήθος προ- 
γραμμάτων, μεταξύ των οποίων 
τα Ιπιβσίπθ και 90Αἱ Α. Διαθέτει 
το χαρακτηριστικό να διατηρεί 
διαφορετική παλέτα για κάθε 
Γ8πΙθΘ της κίνησης. Ετσι ο χρή- 
στης δεν περιορίζεται στην αρχι- 
κή επιλογή της παλέτας και οποι- 
αδήποτε στιγµή το θελήσει µπο- 
ρεί να δημιουργήσει µία νέα. Ση- 


ιο 


µειώστε ότι η αλλαγή παλέτας ε- 
πιφέρει ελάχιστη επιβάρυνση στο 
παίξιμο του αηἰπια!ἴίοη. Για τον ᾱ- 
νωτέρω λόγο έχουν τροποποίη- 
θεί οι επιλογές του μενού ΑΝΙΜ 
που περιλαμβάνουν τις εντολές 
9θΐ ΕΓ8ΠΙΘ Ρα4θΙἱΘ και ΕΓ8πΙΘ 
ΡαΙεῖίθ ΙΠίο, οἱ οποίες χρησιµο- 
ποιούνται σε συνδυασμό µε το 
κλασικό εργαλείο τροποποίησης 
της παλέτας. 

Ξεχωριστό χαρακτηριστικό εἰἶ- 
ναι αυτό της δημιουργίας απ[- 
πιβϊίοη5 µεταβαλλόμενης ταχύτη- 
τας. Έτσι, το γνωστό {Ταπιθ ταῖθ 
(ρυθμός καρέ) µπορεί να αλλάζει 
κατά τη διάρκεια του απἰπιαϊῖοη, 
απλοποιώντας τη δηµιουργία αΠί- 
πιβϊοης µε στατικά σηµεία. Η δη- 
µιουργία και η επεξεργασία απἰ- 
πιαϊοης μεγαλύτερων από το µέ- 
γεθος της οθόνης είναι ένα χα- 
ρακτηριστικό που ίσως να µην έ- 
λειψε από πολλούς χρήστες, ό- 
µως δεν παύει να είναι µια προ- 
σθήκη. Η εκτύπωση 5ἴοηγροαίά µε 
διάφορους τρόπους είναι µία α- 
κόµα νέα δυνατότητα, ωστόσο οι 
βελτιώσεις των Μονο κλέβουν 
την παράσταση. Πλέον, δεν υ- 
πάρχει µόνο το κλασικό ΜΟΝΕ, 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1989571 


εεοῖις 


το οποίο επέτρεπε στη βούρτσα 
να ακολουθεί µια ευθύγραμμη 
πορεία επάνω στην οθόνη µε κά- 
ποια περιστροφή γύρω από τους 
τρεις άξονες. 

Το ΟβπΙεΓ8 Μονο δίνει τη δυνα- 
τότητα χρήσης του 5ρ8[8 ρ8ᾳ98 
σαν κινούμενο ὈβοκοΓουπά για 
δημιουργία οµαλών ολισθήσεων 
(ΒοΓο/Ηίπᾳ) προς διάφορες κατευ- 
θύνσεις ή Ζοοπι-ίπ και Ζοοπι-ουΐ 
θΗθοίς. Ο παλιός τθαυθςῖθι που ᾱ- 
ναφέρεται στο Μονθ, αν και έχει 
αλλάξει εμφανισιακά, κινείται πε- 
ρίπου στα ίδια πλαίσια, µε σηµα- 
ντική προσθήκη αυτήν της οπτι- 
κής επιβεβαίωσης (8αἱμςῦΏ. Μέσω 
αυτής µπορείτε να ελέγξετε και 
να τροποποιήσετε τη θέση εκκί- 
νησης ἡ τερματισμού της κίνη- 


ο 
λα. 
ῇ 


72 ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


σης, όπως περίπου γίνεται και 
στο ΒήΜί8ποθ το οποίο εισήγαγε 
αυτό το χαρακτηριστικό στο χώ- 
ρο. Η δυνατότητα {8άΐπᾳ αποτε- 
λεί µία ακόµα ευπρόσδεκτη προ- 
σθήκη. Ενα χαρακτηριστικό που 
δεν καθίσταται φανερό απὀ την 
πρώτη στιγµή είναι η 2401 δια- 
χείριση εικόνων. Αν ο χρήστης 
κρίνει απαραίτητο, µπορεί να δη- 
µιουργήσει τις εικόνες του σε 24 
Ρἱἱ5, αν και κάτι τέτοιο θα απαιτή- 
σει περισσότερη µνήµη και θα 
παρεμβάλει κάποιες καθυστερή- 
σεις στην απόκριση του προ- 
γράµµατος. Από την άλλη όµως 
θα κερδίσει σε ακρίβεια, καθώς 
το ἴταθ οοἱο: {οιπιαΐ δεν πάσχει ᾱ- 
πό τα προβλήµατα του ΗΑΜ ή 
των ἰπάθχθα ραἱθῖῖθ πιοςῬθς, αφού 
δεν υπάρχει λόγος να έχει προε- 
πιλεχθεί η ιδανική παλέτα. Βέ- 
βαια, η απεικόνιση γίνεται µέσω 
ΗΑΜ, όµως το αντικείµενο που 
αποθηκεύεται µπορεί να είναι 
24Ρἱἱ ή σε όποιο {οιπιαΐ επιθυµεί 
ο χρήστης. Σε συνδυασμό µε τη 
χρήση ἱσαπιεπι (680300ΟΡΙ), το 


ο εν 


αείοηυ 


ββοκκ ὃν τη ας ἵρ ωχ ση5 Βν: 


ορ σι, ιδ νὰ ζοός: 


Ὀραϊπί µπορεί να μετατραπεί σε 
ιδιαίτερα δυνατό εργαλείο µε 
την τελευταία αυτή δυνατότητα. 

Στο μενού των εντολών που ᾱ- 
ναφέρονται στις βούρτσες κρύ- 
βεται µια ακόµα ευχάριστη ἐκ- 
πληξη, η οποία δεν υπάρχει στα 
άλλα προγράµµατα του χώρου: 
9ο(ίά Βοάγ. Αυτό το πιοᾶθῬ χειρι- 
σμού της βούρτσας μοιάζει µε το 
πιοᾷθ σχεδίασης Φοιίά (Ε3), δεν 
κάνει όµως όλη τη βούρτσα αδια- 
Φανή αλλά µόνο το κύριο µέρος 
της. Αν πάρει κάποιος µια βούρ- 
τσα η οποία στο εσωτερικό της 
περιέχει τµήµατα που βάφονται 
µε το χρώμα Ώ8ΟΚΟΓΟΙΠΑ και προ- 
σπαθήσει να βάψει µε αυτή, τότε 
έχει δύο επιλογές: είτε όλα τα 
σηµεία που βάφονται µε το Ρ8οΟΚ- 
ο(ουπά χρώμα θα είναι διαφανή 
είτε όλα αδιαφανή. 

Το πρόβλημα γίνεται δυσεπίλυ- 
το, αν η ζητούµενη βούρτσα δεν 
είναι ορθογώνια (το σύνολο σχε- 
δόν των περιπτώσεων). Τώρα το 
πρόγραµµα κάνει αδιαφανή αυ- 
τόµατα όλα τα Ὀ8οκοίουµηά ση- 
µεία της βούρτσας, τα οποία δεν 
έρχονται σε επαφή µε το περί- 
γραµµα. Δεν δίνει πάντα άψογα 
αποτελέσματα, συνήθως όµως 
τα καταφέρνει πολύ καλά. Επι- 
πλέον, η επιλογή {8πΠΘ ΟΠΙΥ δίνει 
τη δυνατότητα να απεικονίζονται 
οι βούρτσες µέσω του περιγράµ- 
µατός τους κάνοντας το πρό- 
γραµµα να αποκρίνεται άμεσα σε 
κινήσεις του ποντικιού, κάτι το ο- 
ποίο αποδεικνύεται πολύ χρήσι- 


μο όταν επεξεργάζεστε µεγάλες 
βούρτσες µε πολλά χρώματα σε 
αργή Απιίςα Τελευταία επιλογή 
στο μενού αυτό είναι η ΕΙθθ, η ο- 
ποία ελευθερώνει τη µνήµη που 
καταλαμβάνει µια βούρτσα. 
Όμως το Βθἰυχθ Ραἱπί 5 φέρνει 
αρκετά ακόµα “δώρα”, τα οποία 
σε άλλους φαίνονται λεπτοµέ- 
ρειες, σε κάποιους άλλους όµως 
θα λύσουν τα χέρια. Ακολουθούν 
µερικά παραδείγματα. 

Η εντολή ΜοιςδθΤΓ8οΚ έρχεται 
να αντιμετωπίσει ένα πρόβλημα 
που ανακύπτει όταν η υπολογι- 
στική ισχύς της χρησιμοποιούµε- 
νης Απιίσα δεν επιτρέπει τη Γθ8ἱ 
ἴπιθ συνεχή σχεδίαση στην οθό- 
νη, όπου αντί για καμπύλες 
γραμμές εμφανίζονται τεθλασμέ- 
γες. Αντ’ αυτού, γίνεται µια από- 
πειρα να ακολουθείται ο δείκτης 
του ποντικιού κατά πόδας, όπου 
όµως η Απιίσα δεν προλαβαίνει, 
αποθηκεύονται οι κινήσεις και 
σχεδιάζονται µε πολύ µεγαλύτε- 
ρη ακρίβεια στη συνέχεια. 

Η αλλαγή διαφάνειας (Οπ8ησθ 
ΤΓ8Πςρ8{ΘΠΟΥ) της βούρτσας εἰἷ- 
ναι µία ακόµα λεπτομέρεια. Πλέ- 
ον, µπορεί κανείς εκ των υστέ- 
ρων να διαλέξει το χρώμα που 
θέλει να χρησιµοποιείται σαν 
ὈβοκαΓουπαά στη βούρτσα που έ- 
χει επιλέξει. 

Το μενού Ρι6ί5 κρύβει (εκτός 
του ΜοιδθΤΓΒΟΚ) και ένα πλήθος 
άλλων επιλογών. Ετσι τώρα µπο- 
ρείτε να αποθηκεύσετε τις “αγα- 
πημένες” σας προτιµήσεις, κάτι 


Γ. ἶοαά Ριοΐιρε Όρῄοης 


19354, ΕΙεο[ροπίο Ας 


ὉΕ1οβά 8 οἳ Ερ8µες: [ΕΕΣ/ 


το οποίο ήταν ιδιαίτερα επίπονο 
στο παλαιότερο Ὀβαίπί. Οι ρυθµί- 
σεις των προτιμήσεων για διάφο- 
ρα χαρακτηριστικά του προγράµ- 
µατος (όπως π.χ. τα εργαλεία) 
μπορούν να γίνουν συνοπτικά α- 
πό αυτό το μενού. 

Τα εικονίδια των βουρτσών και 
εικόνων που αποθηκεύονται από 
το Ὀραί[πί 5 μπορούν είτε να εἰἷ- 
ναι κάποια τυποποιημένα είτε 
σμικρύνσεις των πραγματικών 
περιεχομένων µε τον τρόπο που 
ο χρήστης θέλει. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τα χαρακτηριστικά που προα- 
ναφέραµε καθώς και κάποια άλ- 
λα μικρότερης σηµασίας δίνουν 
τη γενική εικόνα του νέου Ὀβαίπί 
σε όσους έχουν δουλέψει µε τις 
παλαιότερες εκδόσεις του. Είναι 
γεγονός ότι το κλασικό αυτό πα- 
κέτο έχει φτάσει σε πολύ υψηλά 
επίπεδα εξέλιξης και δεν υπερ- 
βάλλουμε αν το χαρακτηρίσουµε 
ως το κορυφαίο στο χώρο του. 
Εχει καταφέρει να καλύψει σχε- 
δόν το σύνολο των ελλείψεων 
της έκδοσης 4.6 έναντι του αντα- 
γωνισμού και να κάνει ένα ακόµα 
βήμα προόδου. Συνοψίζοντας τις 


Ὅμα- ΑΠΕ 
βηΤε πα 0) -ειεςΤ! 
ο -“Ὅπλπαι 


ο) 


ονξεῖςίς 


εντυπώσεις, το ὨὈθίυχο Ραἰπί κα- 
θίσταται πλέον ένα ιδιαίτερα δυ- 
νατό εργαλείο χειρισμού αηπί- 
πιΒϊίοης, Χωρίς να θέλουμε να υ- 
ποτιµήσουμµε τις δυνατότητες 
που µπορεί να προσφέρει ο 240 
χειρισμός εικόνων, τα οποία εἰ- 
ναι τα δύο πιο σηµαντικά σηµεία 
βελτίωσης του Ὠθίυχο Ραἶπί. 

Κατά τη γενική απαίτηση, ο 
κώδικας του προγράµµατος έχει 
γίνει πιο γρήγορος σε κάποια ση- 
µεία, χωρίς όµως να “σπάζει τα 
χρονόμετρα”. Το Ὀθίωχο Ραἰπί 5 
µπορεί να χρησιμοποιηθεί σε ο- 
ποιαδήποτε Απιίσα µε 1ΜΒ ΒΑΜ 
και πλέον, λίγα όµως µπορεί να 
προσφέρει σε συστήµατα µε 
μνήμη μικρότερη του 1.9ΜΒ. 
Όπως είναι απόλυτα αναμενόμµε- 
νο, µπορείτε να το εγκαταστήσε- 
τε στο σκληρό σας δίσκο όπου έ- 
χει ελάχιστες απαιτήσεις. 
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Αυτόν το µήνα 8ᾳ θρείτε παιχνίδια, υΜ]ἱες Και ποββά χρή-- 
σιµα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του αππού χρή-- 
στη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θι6ΠΙοθήκες 
της 6ΟπηριΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


ο του Ε. Καφούλη 


(Απιίσ8) 


Ππεεας., Ένα ακόµα παιχνίδι στρατηγικής βρίσκουμε στο 
κ, γή χώρο των Ριβίίο Ὠοππβίπ και συγκεκριµένα στο 
'οἳ ΑΜΙΝΕΤ, το οποίο εξάλλου αποτελεί την πηγή 
των περισσότερων προγραμμάτων που παρου- 
σιάζουµε από αυτήν εδώ τη στήλη. 

Το Αοΐ οἱ νΝαΓ δεν κατατάσσεται στις συνηθισμένες µετα- 
φορές επιτραπέζιων τίτλων στην οθόνη του υπολογιστή, 
αλλά αποτελεί ένα νέο παιχνίδι. Ο παίκτης ή οι παίκτες 
(μέχρι 2) κινούν τις στρατιωτικές µονάδες τους (δηλαδή 
τα µέλη της ομάδας δράσης που έχουν υπό τον ἐλεγχό 
τους) πάνω σε ένα δισδιάστατο ταμπλό και πρέπει να εκ- 
πληρώσουν κάποια συγκεκριμένη αποστολή. 

Στην ΡΗΏ έκδοση, το παιχνίδι περιλαμβάνει 5 αποστολές, 
ενώ όσοι ασχοληθούν περισσότερο µε το Αοῖὶ οί ΥΝ8Γ µπο- 
ρούν είτε να προμηθευτούν τον πιοδδίοπ Θαἴϊογ από το δη- 
µιουργό του είτε να παραγγείλουν νέες αποστολές. Πώς 
παίζεται όµως; Αφού επιλεγούν αποστολή, επίπεδο δυσκο- 
λίας και αριθµός παικτών, έρχεται η σειρά του εξοπλισμού. 


Αγοράζονται όπλα για τα µέλη της ομάδας, σύμφωνα βέ- 
βαια µε το... οικονομικό υπόβαθρο του παίκτη. 

Στη συνέχεια, έρχεται η κύρια οθόνη, η οποία χωρίζεται 
σε τέσσερα παράθυρα. Το µεγαλύτερο είναι αυτό στο ο- 
ποίο γίνονται οι κινήσεις, το δεύτερο δίνει συνεχώς πλη- 
ροφορίες για το τι συμβαίνει, ένα άλλο ασχολείται µε τις 
εντολές των µελών της ομάδας, ενώ το ίδιο απεικονίζει 
και το χάρτη του επιπέδου, και, τέλος, το τέταρτο δίνει τα 
στοιχεία του χειριζόµενου ήρωα (5ί8ΐμςθ). Κάθε µέλος της 
ομάδας έχει πιονθροἰπί5ς, όπλα, πυρομαχικά, υγεία κ.λπ., 
και κινούνται το ένα µετά το άλλο, ενώ οι δύο πλευρές 
παίζουν εναλλάξ. 

Το Αοΐ οί ΥΝναΓ θυμίζει αχνά το υΕΟ, το οποίο µπορεί κα- 
γείς να βρει στο θρθοίαἰ Βενίθν του προηγούμενου µήνα. 
Βέβαια, µε πολύ πιο απλοϊκό το [οπῖρπα και έλλειψη των 
“εισαγωγικών” στοιχείων στρατηγικής του τελευταίου... 

Το Αοΐ οἱ ΥΝαί είναι δηµιουργία του Ὠα8νθ ΘΠπίϊῃ και έχει 
εξ ολοκλήρου γραφτεί σε γλώσσα ΑΜΟΕ. 
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Εντεῦν 


(Απιίσε) 


δν; Ενα αρκετά χρήσιμο εργαλείο για να διαπιστώσει 
σνρ «κανείς τις επιδόσεις του οοηίτοΙ(θ: και του σκληρού 


του δίσκου. Προσπαθεί να µην οδηγηθεί σε λανθα- 
σµένα συμπεράσματα µε τη χρήση των ο8σῃθς του 
συστήµατος. Στα αποτελέσµατα που δίνει ανήκουν ο ελεύθε- 
ρος χρόνος της ΟΡΙ/ καιο ρυθµός μεταφοράς δεδοµένων του 
σκληρού δίσκου. Το δεύτερο είναι κάτι συνηθισμένο και έχου- 
με δει να παρουσιάζεται και απὀ άλλα προγράµµατα Ὀρθηποί- 
ΠΙΕΓΚ5, όµως το ποσοστό κατάληψης της ΟΡΙ) από τη διεργα- 
σία µεταφοράς των δεδοµένων από το δίσκο στη µνήµη, είναι 
µια πολύ χρήσιμη πληροφορία που δεν µας δινόταν απὀ άλλα 
προγράµµατα, αν και κανείς έβλεπε τη διαφορά στην πράξη. 
Το µ5ε/ Ιπίθπαοθ είναι αρκετά απλό, αφού επιλέγεται µόνο το 
μέγεθος του ΡυῄθΓ και ο τρόπος δέσµευσής του. Επειτα από 


μικρό (συνήθως) Χρονικό διάστηµα έρχονται τα αποτελέσµα- 
τα, τα οποία συγκρίνονται µε τον Α20Ο90 ΏΗ Οοπἱτο!γ, σε 
συνδυασμό µε έναν 40Οάρη Ωιβηίωπ. 


ο... σσετσττε σεττεττκαπεν- τσετ-οτ-τη- Ἑν Ὑπτεεψστ-Ὕγτηππαγη 


(Απιίσ8) 


Πρι. Οι μοντέρνες γλώσσες προγραμματισμού ελάχιστες 
| 9 φορές απαιτούν τη χρήση δεκαεξαδικού συστήµατος 
ο ἳ αρίθμησης, Ρἱνίθθ ορεΓαίίοης και άλλες “παγίδες” 

που δυσκόλευαν τη ζωή πολλών προγραμματιστών 

σε παλαιότερες εποχές. Δεν αποκλείεται όµως να βρεθεί κάποι- 
ος σε τέτοια κατάσταση, Ιδίως αν καταπιαστεί µε Πθχ Θαήοι5 ἠ 
ΑΦ8δΘΠΙΟΙΥ. Το 08ἱο αποτελεί ένα οαἰουἰαΐογ το οποίο αποσκοπεί να 
καλύψει τις ανάγκες ενός προγραμματιστή στον συγκεκριµένο 
τοµέα. Καλύπτει µόνο ακέραιους αριθμούς, τέσσερα ταυτόχρονα 
χρησιμοποιούμενα συστήµατα αρίθµησης (δεκαδικό, δεκαεξαδι- 
κό, οκταδικὀ και δυαδικό), ενώ εκτελεί τις κλασικές λογικές πρά- 
ξεις, πράξεις ολίσθησης και τις πέντε συνηθισμένες πράξεις της 
αριθμητικής (πρόσθεση, αφαίρεση, πολλαπλασιασμό, διαίρεση 
και υπόλοιπο). Το Οαο είναι δηµιουργία του Ὀουοίας ΚθίΙθ:, δια- 


νέµεται εντελώς δωρεάν και ο δημιουργός του µπορεί να βρεθεί 
στη διεύθυνση ακοιιει(ῶνπεί.Όπι.οοπι. 


(Απιίσε) 


Οσοι χρησιμοποιούν ΜΞ-ΌΟ5 ή ΟΝΙΧ πολύ συχνά, σἰ- 
γουρα θα έχουν παρατηρήσει πόσο εύκολα µπορεί 
κανείς να µπερδευτεί και να χρησιμοποιεί τα σύμβο- 
λα. και '..) αντί για ''' και '/, τα οποία είναι τα εγγενή 
σύμβολα του ΑπιίςΕΌΟΡ για τους όρους ουιτοθπἰ αἰγθοῖουγγ και ρ8:- 
οπί αἰγθοῖοηγ. Το ἰπἰχΏίΤς 2 δίνει λύση στο πρόβλημα, αναλαµβά- 
νοντας να τροποποιήσει τις ρουτίνες του συστήµατος που ανα- 
φέρονται στο χειρισμό των ρβίηπαπηθς και να αντιλαμβάνονται 


τα '.' και '.. όπως το ὈΝΙΧ. Το ΜΘΞ-ΓΟΒΘ, έχοντας σαφώς πιο πε- 
ριορισµένη χρήση των εν λόγω συμβόλων, υπερκαλύπτεται από 
την εξομοίωση αυτή. Η χρήση είναι πολύ απλή και γίνεται είτε 
µέσω Οἱ! είτε µέσω ΝΝΒ, ενώ µπορεί να το ενεργοποιεί κανείς σε 
θἰαΠιρ-58αυεποθ ή ΝΝΒΦίαΠιρ και να ξεχάσει παντελώς την - 
παρξή του. Το ὑπίχΏίΓ 2 ξεπερνά το πρόβλημα του πρώτου 
ὑπΙχΏΙΓ6, το οποίο “κολλούσε” κάτω από Κιοκδίαή 2.0, και είναι 
δηµιουργία του ΜαΠίπ ΘοοΙ. 
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Εντεξ» 


(Αππίσϐ) 


Αν σας άρεσε το ΟΙοοκὶΝίδεΓ που παρουσιάσαµε 
πριν από λίγο καιρό στα 68ΠΠθΘ ΓΘνίθννς, τότε μάλ- 
λον θα σας αρέσει και αυτό: ένα πιἰπαά 0ϱ8ΠΠΘ στο 
οποίο θα πρέπει να εξαφανίσετε όλα τα αντικεί- 
µενα από ένα επίπεδο. Κάθε επίπεδο είναι εντελώς διαφο- 
ρετικό από το προηγούμενο, τα τουβλάκια υπόκεινται στη 
βαρύτητα, οι τοίχοι επεµβαίνουν στις κινήσεις σας, αποκα- 
λύπτοντας περάσματα και γενικά πρόκειται για ένα πολύ 
προσεγµένο παιχνίδι. 

Αυτό φαίνεται και από τα πολύ καλά γραφικά των 64 
χρωμάτων σε οποιαδήποτε Απηίσαβ, πολλούς ήχους κ.λπ. 
Παίζεται µε Ιογφίίοκ, πιοι5δθ ή ακόµα και µε το πληκτρολό- 
γιο, ενώ δεν έχει ιδιαίτερες προτιμήσεις ανάµεσα στα µο- 
ντέλα των Αππιίςα και των εκδόσεων των λειτουργικών συ- 
στηµάτων. Η έκδοση ἀἄθπιο λειτουργεί σε πολύ µεγάλο βαθ- 
µό, αν και δεν έχει, όπως είναι φυσικό, όλα τα σχεδόν 300 
επίπεδα του εμπορικού προγράµµατος, ενώ ἐχει γίνει και 
µεγάλη περικοπή στα γραφικά. 


ναι 


«νο έτνο ετεις.͵. 
ι οοςυ 


Το 4-εἴ-[ί είναι δηµιουργία του Ααἰ5δ8Κκ ΒΟΟΠΒΠ8ΥΟΗ, ο ο- 
ποίος µπορεί να προμηθεύσει και την πλήρη ἐκδοσή του. 


(Αππίσϐ) 


Άλλη µια χρήση για όσους από εσάς διαθέτουν κά- 

ποιο αἰαίίζει συμβατό µε ένα απὀ τα πρότυπα Ρε{- 

{Θ6οΐ Θουπα 3, 0558, ἀθηθίο ή Φοιπαά Μαςδίεγ. Το Αι- 

ἄἰοβθοορθ θα τον μετατρέψει σε βδρθοίΓγµπῃ ΑΠΘΙΥΘΕΓ: 
θα απεικονίζει το εισερχόµενο ηχητικό σήµα σε πεδίο συχνο- 
τήτων, ένδειξη συνηθισμένη σε ακριβά εαυαΙίζε:ς. 

Αυτό µπορεί να βρει διάφορες εφαρμογές, µια απὀ τις οποί- 
ες είναι η καλύτερη επιλογή του 5απηρίίπα ταΐθ ανάλογα µε το 
ψηφιοποιούµενο σήμα. Το πρόγραµµα µπορεί να καλύψει το 
φάσμα μεταξύ 1 και 12ΚΗΖ, όµως λόγω του ότι ο µετασχηµα- 
τισµός Εοιήει που εκτελείται είναι ιδιαίτερα χρονοβόρα διαδι- 


248868 η: 
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Βυάΐο δίαπαί [ουοί ν 


δαπρίο Βαΐο 


24888 Η7 


κασία, η απόδοσή του Φθίνει αρκετά αν χρησιµοποιηθεί αργή 
Αππίσ8θ, αφού μειώνεται σηµαντικά ο χρόνος ανανέωσης της 
οθόνης. Η απεικόνιση γίνεται µε δύο τρόπους: (θαἱ ἴἴπιθ ανά- 
λυση και απεικόνιση της ισχύος του σήµατος στις διάφορες 
συχνότητες ή “ιστορική επισκόπησή” του, όπου Φαίνεται σε 
γενικότερες γραµµές (µε χρωματικές διαφορές) η πορεία του 
σήματος. Το Αμαάίοβθοορθ 3.0 είναι δηµιουργία του ΗἰοΠαΓά 
ΗοΓΠθ, διανέμεται εντελώς δωρεάν και απαιτεί λειτουργικό 
σύστηµα από 2.0 και άνω, καθώς και αἰρίάζθγ. 


πο 
(Απιίσε) 


[πετξυ Το ΜΟΙ έχει ήδη βρει πολλές εφαρμογές ιδίως 
| ϐὉ Γ7] στο χώρο των ριβ/ίο ἄοπιαίπ και 5Π8ΓΘΝΝΙΘ. Για ό- 
σους δεν γνωρίζουν περί τίνος πρόκειται, το ΜΟΙ 

(Μαᾳίο υ5ε/ ΙπἰεΓίαοθ) αποτελεί µια προσπάθεια 
βελτίωσης του εµ5ε/ ΙπίεΓγίαοθ της Απιίο8, προσφέροντας 
στον προγραμματιστή (και κατά συνέπεια στον ίδιο το χρή- 
στη) τεράστιες ευκολίες, όπως θβδἰζθῦΙθ ἴοοπ5 και σαἀσοίς, 
δυνατό-δυναμικό καθορισμό ριθίθγεποθς και γενικότερα εµ- 
Φφάνιση η οποία υπερβαίνει κατά πολύ τα συνηθισμένα σἱ8η- 
ααΓά5δ των ε5ε/ ἱπί[ίαοςθς. 

Το ΗΟ, λοιπόν, αποτελεί ένα εργαλείο χειρισμού αρχεί- 
ων, αἱγθοίοῄες και δίσκων κατά τα γνωστά πρότυπα Ὠἱγθοῖο- 
Γη Ορις, ΟΙ6ΚΜΕΡΙΘΙ κ.λπ. Το παράθυρο του ΒΟ χωρίζεται 
σε δύο µέρη, κάτω από τα οποία υπάρχουν διάφορες εντο- 
λές του ΑπιιιϐΟΟΡΞ που έχουν ταλαιπωρήσει πολλούς χρή- 
στες και αρκετά ακόµα εργαλεία, όπως εξάλλου συνηθίζε- 
ται (λ.χ. αποσυμπίεση αρχείων). 

Το ΒΟ µπορεί να απεικονίσει ένα πλήθος αρχείων µε τη 
βοήθεια ααἰ8ΐγρθ8ς, όπως εξάλλου συνηθίζεται από τις ε- 
Φαρμογές που βασίζονται σε ΜυΙ. Ετσι, έχοντας κανείς τα 
ααἰαῖγρες για ΙΕ, ΒΟΧ, 9ΡΕΦ, ΙΒΜ, ΒΜΒΡ, ΜΑοΟ, ΑΝΙΜ 
κ.Ἀπ., µπορεί να "δει” κάθε είδος αρχείου µέσα από αυτό. 
Ισως όχι ο πιο γρήγορος τρόπος αλλά 10056 “νόμιμος” και 


Ψοςκὸδηςὴ 5οζθ6η 


«2 σι ο μι Ὢ Τρ. 
λήῃ Πιη 


Ἐτ14γ 20-54-78 11:01 - 1665424 αταρλᾶε» εν, 267376 οἴμες Ἀον, 1933400 ΕΟΤΔΙ πεν 


αρκετά επεκτάσιµος. Πολύ όμορφο και εύχρηστο, το ΒΟ 
διανέμεται εντελώς δωρεάν και λειτουργεί άψογα και µε 
την ΡΏ έκδοση του ΜΗύΙ, το οποίο -όπως είπαµε- θα πρέπει 
να έχετε ήδη εγκαταστήσει στο σύστημά σας για να το 
χρησιμοποιήσετε. Είναι δηµιουργία του ΟΙίνθγ ΒΙΠΙΠΙΘΥΘΓ. 


Εν ἔσει 
(Απιίσβ) 


Ενα ακόµα πηἰπα 64ΠΠΘ για 1, 2 ἡ και... κανέναν 
παίκτη. Πάνω σε µια "πλάγια σκακιέρα” τοποθε- 
τείται ένας αριθµός από πούλια για καθέναν από 
τους δύο αντιπάλους (μαύρα και άσπρα). Κάθε 
παίκτης κινεί µε τη σειρά του ένα πούλι µε στόχο να σπρώ- 
ξει έξω απὀ τη σκακιέρα 6 του αντιπάλου. Το σπρώξιµο γί- 
νεται ως εξής: Οταν 2 ή 3 πούλια βρίσκονται στη σειρά, τό- 
τε μπορούν να “σπρώξουν” ένα βήµα πιο πέρα κάποιο αντί- 
παλο πούλι που βρίσκεται στην ίδια ευθεία µε αυτά. Το 
σπρώξιµο γίνεται και όταν ο συσχετισμός δυνάμεων είναι 3 
προς 2, οπότε σπρώχνονται ταυτόχρονα 2 αντίπαλα πού- 
λια. Τα 3 δεν μπορούν να σπρωχτούν από οποιονδήποτε α- 
ριθµό αντιπάλων. Οταν κάποιο φτάσει στην άκρη και σπρω- 
χτεί ένα βήμα πιο πέρα, τότε φεύγει από το παιχνίδι. Ο υ- 
πολογιστής αποτελεί πολύ εύκολο αντίπαλο, και το Β8ΟγΙοη 
αποκτά ενδιαφέρον όταν ένας δεύτερος παίκτης είναι δια- 


θέσιµος. Το Βθ8ΌγΙοη αποτελεί µεταφορά του επιτραπέζιου 
ΑΡθἰοΠθ και ήρθε στην Αππιίσα από τον 9ί9νθ Απίομίπι, 


ὄ 
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Ῥοις Ριαήνο (αλνες 


Εἰπιηδεειγ 
της ΝΜαΑΚΙΠΟ οἳ α Μο 


ὐδ «σαν 
ν . 


ι οἳ 


Ὃω 
τὰ Οτο» οοά 


---- 


Επογοϊοροεθσία Μαοίῖςσα, 
νοΐωμπις Ἱ 


ρχεται, επιτέβους, το πρώτο ϐ6-- πι έρ 
6Λίο µε όβα τα μαγικά αντικεί-- 


εά -- Απ δικι 
µενα απὀ όβους τους γνωστούς { ς 6 
κόσμους του ΑΌΣΡΙ Σε αυτή την κα-- (ὅπως ορ ιτ 


ταπβηκτική εγκυκΠοπαίδεια, η οποία ) 4 
αριθμεί 384 σεβίδες, θα θρείτε ἐγ- Ογ]ασικα 
χρωμα και για “καθημερινή” χρήση 
μαγικά αντικείµενα απὀ το ΒΟΟΚ 08 
Αγτιραςῖς και επιπῃέον πβηροφορίες 
για το παιχνίδι καθώς και νέα µαγικά 
τεχνάσματα. Συνοβικά και σε δύο τό-- 
µους περίπου 1.000 σεβίδων, θα 
θρείτε ταξινομημένα σε κατάβογο Χι-- 
Λιάδες µαγικά αντικείµενα. 0 πρὠτος 
τόμος καβύπτει τα γράµµατα Α-ς. 

ΑςΟθςςΟΙΥ του ΑΌδΌ για όβατα ε- 
πίπεδα παικτών. Χρήσιμο γιατα µα-  5ἱΓους ΜοΠιαί για τα τέρατα/Δεκέμ-- 
γικά αντικείµενα όσο και το Μοπ-  Θριος΄’94/τιµή 7.200 δρχ. 
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ΤΠπε Όενα Θραγίς Ροο: ἸΙζ8Υά4’5 Λἰπιβηᾶς 


άτι κακό καταστρέφει την οµορ- ΒοοΚκ οί Εαοῖς 
κ. και την ηρεμία του μυθικού 
πλανήτη του Εἰγςίυπῃ. Στην περιπέτεια 
με τίτλο Ώθνα 9ρ8({Κ οι χαρακτήρες 
των παικτών συναντώνται απροσδόκη- 
τα µε ένα ἄενΒ, πλάσμα που ανήκει 
σε φυλή συνώνυµης της καλοσύνης 
και της νομιμότητας. Όμως, γιατί αυτό 
το ἄθνα καταδιώκεται από ένα Ὀθ- 
ΕΙΙΠ, τέρας που δεν θα έπρεπε να έρ- 
πει πουθενά αλλού παρά µόνο στην ά- 
ϐθυσσο, Εξάλλου, τα Ὀθοίίης υπάρχουν 
µόνο για να τιμµωρούν τα κακά ἰβπιαΓΠ. 
Περιπέτεια της ΤΦΗΒ για το 
Ρι8ηθ5ο8ρθΘ και επίπεδα παικτών 5- 
9/Δεκέμθριος ᾿94/Τιµή 2.700 δρχ. 


74. µατιά σε έναν κόσµο συµθάντων, 
εθνών και λαών! Αυτός ο οδηγός μεγέθους 
τσέπης συνοψίζει γεωγραφικές, ιστορικές 
και άλλες πληροφορίες για συµθάντα του 
καινούριου κόσµου της ΜΥΡΤΑΒΑ. Ὑποστηρί- 
ζει τη µετάθαση από τον παλιό Γνωστό Κό- 
σµο στο σύστημα του παιχνιδιού ΑΏ8.Ό, ανα- 
φέροντας τόσο τα σηµαντικά γεγονότα του 


κόσμου όπως καταγράφηκαν στα Αἴπιαπας 
των τελευταίων χρόνων (παιχνίδι 08.0) όσο 
και εξιστορώντας νέα γεγονότα που συνέθη- 
σαν αυτόν το χρόνο στη Μγςίαγα. 

Αοοθ5ς5ο!γ της ΤΘΗ για όλα τα επίπεδα 


παικτών/Δεκέμθριος '94/Τιμή 2.700 δρχ. 
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δώ και µερικά χρόνια, τα ζωντανά παιχνίδια 

ρόλων άρχισαν να γίνονται πολύ γνωστά και 

στη χώρα µας, αποκτώντας µέρα µε τη µέ- 

ρα περισσότερους οπαδούς. Γι’ αυτή τη ρα- 

γδαία άνοδο των παιχνιδιών φαντασίας, 
πολλοί ήταν οι “υπεύθυνοι”. Και πρώτοι απ᾿ όλους τα 
καταστήματα "Κάισσα” και "Μονόκερως”, που αποφάσι- 
σαν να ασχοληθούν σοθαρά µε το είδος, καταθάλλο- 
ντας τεράστιες προσπάθειες για την ενηµέρωση του 
κοινού γύρω από το νέο είδος, ένα είδος διασκέδασης 
τόσο γνωστό στο εξωτερικό αλλά τόσο καινούριο στη 
χώρα µας, προσπαθώντας παράλληλα να καλύψουν τις 
ανάγκες που τυχόν υπήρχαν. 


Θέλουμε να πιστεύουμε πως και το ΡΙΧΕΙ. µέσα από 
τις σελίδες του κατόρθωσε να ενημερώσει το δικό του 
αναγνωστικό κοινό γύρω από τα ζωντανά παιχνίδια ρό- 
λων µε µια σειρά άρθρων, συνεντεύξεων και μηνιαίων 
παρουσιάσεων. 

Το Νοέμθριο του 1992, για πρώτη φορά διαπιστώθη- 
κε πως πάρα πολλοί παίκτες αντιμετώπιζαν πρόθληµα 
στην ανεύρεση συμπαικτών για τη δηµιουργία ομάδας. 
Αυτός ήταν και ο σκοπός του πρώτου «απιθς᾽ ΓαΐΓ. 
Ενα πανηγύρι που θα έπαιζρ το ρόλο ενός µεγάλου ρα- 
ντεθού όπου όλοι οἱ φίλοι των παιχνιδιών θα μπορού- 
σαν να έρθουν σε άµεση επαφή μεταξύ τους, άγνωστα 
ως τότε άτοµα αλλά µε ίδια ενδιαφέροντα και ίδιες ᾱ- 


Ενα “πανηγύρι” διαφορετικό απὀ όβα τα άλβα. Μια γιορτή για όσους έχουν την ικανότητα να αποβαμθάνουν ένα 
ωραίο ζωντανό εππραπέζιο παιχνίδι να ταξιδεύουν έστω και νοερά σε φανταστικές περιόδους και να επικονωνούν 


µε άββους παίκτες. 
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πόψεις. Από τότε πέρασαν δύο ολόκληρα χρόνια και 
φτάσαμε στο Δεκέμθριο του '94. 

Ετσι και φέτος, όπως κάθε χρόνο, στις 2, 3 ἃ 4 Δε- 
κεµθρίου διεξήχθη το ετήσιο 6απιος᾽ Εαΐτ, που διοργά- 
νωσαν τα καταστήματα "Κάισσα” και “Μονόκερως”. 

Αυτή τη φορά η συμμετοχή ξεπέρασε κάθε προηγού- 
µενο και, παρά το ότι το Κέντρο Εκδηλώσεων ἃ Οµι- 
λιών (χώρος της εκδήλωσης) ήταν αρκετά ευρύχωρο, οι 
08ΠΠ6Ι5 γέμισαν κάθε γωνιά του, ακόµα και την γκαρ- 
γταρόμπα! 

Το κυριότερο γεγονός του τριημέρου ήταν φυσικά το 
τουρνουά του Ααναποθα Ώωπαᾳθοης ἃι ΏΓ8ΩΟΠ5, στο ο- 
ποίο 25 οµάδες των έξι παικτών διαγωνίστηκαν ταυτό- 
χρονα στο ίδιο σενάριο προσπαθώντας να ξεφύγουν ᾱ- 
πό έναν φοθερό άµΠΟΘΟΠ, µαζρύοντας πόντους ανάλο- 
γα µε τις έξυπνες ενέργειές τους. Τελικά, κανένας δεν 
διέφυγε (λόγω του περιορισμένου χρόνου της περιπέ- 
τειας) αλλά η µάχη ήταν σκληρή. Ο νικητής ξεχώρισε 
για τρεις µόνο πόντους και η νικήτρια ομάδα μόλις για 
μισό! 

Οι παίκτες των παιχνιδιών ρόλων πρέπει να ικανο- 
ποιήθηκαν πολύ στο Εαἶτ, καθώς δόθηκε η δυνατότητα 
σε όλους να παίξουν πολλές φορές, σε διαφορετικά 
τραπέζια και συστήµατα. Εκτός από το κλασικό Αά- 
ν8ηοθ ΏΌυποθοῃ δι ΌΓ8ᾳοης5 που παίχτηκε κατά κόρον, 
είδαµε και πολλά παιχνίδια για αρχάριους στα άλλα συ- 
στήµατα. Δίπλα στα σκοτεινά Ναππρίθ, Μαᾳ6, ΙΛ/6Γ6- 
νυοίέ της ΙΝΠΙίθ ἸΛοΙί παρατηρήσαµε τα δίαΓ 1ΝαΙ8, 
ΦΠΒΑΟΝΓΗΠ, ϱ4ἱἱ οἱ Οἰπιίπυ, Βυπεαυθςεί, Ρ6ΠάΓ80οη 
και πολλά άλλα που ούτε εμείς τα ξέραμε! 

Βέθαια, τα παιχνίδια ρόλων είναι η µία πλευρά του 
ἄππθς᾽ ΕαΐΓ. Είδαμε τουρνουά σε πολλά παιχνίδια ό- 
πως στα καρτοπαίχνιδα Μαρίο ἴπο «αἰπεήπο (τιτάνια 
σύγκρουση μάγων) και 3ρ61ἱΗΤ8, στο 40000 της 
ΈπΠπθς5᾽ ΙΛΟΙΚ«ΠΟΡ, όπου οι νάνοι του διαστήµατος ε- 
πικράτησαν των αυτοκρατορικών ππΒ[Πθς, στο Βἰοος- 
Ὀονν] και αλλού. Εκτός όµως από τα δεκάδες τουρ- 
νουά, διεξήχθησαν και πάρα πολλές µάχες µε φιγού- 
ρες φαντασίας, δείχνοντας πως το ππἰπἰΒἰωΓθ ννί08- 
ππίπο έχει ανθίσει και στην Ελλάδα. Εἰνθς, Ο(ο5 και Ὀ- 
Μ8Γνθς συγκρούστηκαν µε ορδές σκελετών και πολεµι- 
στών του Χάους σε τραπέζια µε πανέμορφα σκηνικά 
που είχαν κατασκευάσει οι ίδιοι οἱ παίκτες λίγο πριν 
αρχίσει το παιχνίδι και ίσως ήταν πιο ωραίο να κοιτάς 
και να θαυμάζεις παρά να παίζεις! 

Σε µια άκρη της αίθουσας, λίγο έξω από το γενικό 
χαμό, παίχτηκαν ιστορικά ννβ(ο8ππθς: Αρχαίοι Ἐλληνες, 
Ρωμαίοι, Ναπολεόντειοι, Δεύτερος Παγκόσμιος Πόλε- 
μος... Αν και η συµµετοχή σε αυτά ήταν µικρή, οι παί- 
κτες ήταν φανατικοί και το χΧαίρονταν. Είχαν µάλιστα 
και έναν αέρα ανωτερότητας έναντι των υπολοίπων, 
των παικτών παιχνιδιών “φαντασίας”. Η πιστότητα των 
στρατευμάτων τους, το πλήθος των μινιατούρων αλλά 
και ο τρόπος που ήταν θαμμένες, παρά το μικρό µέγε- 
θός τους, ήταν κάτι το καταπληκτικό. 


ΡΙΧΕΙ 
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Στο ἄ8Ππθς5᾽ Εαἰτ, εκτός από τα περίπτερα που είχαν 
στήσει η "Κάισσα” και ο “Μονόκερως”, είδαµε το 6ι- 
θλιοπωλείο "Φοἱαήῖς”, που παρουσίασε δεκάδες κόμικς 
εισαγωγής, και τον Βθιήοπί5 ή Γιώργο Πιστόφ µε τις ι- 
στορικές φιγούρες. 

Οι διοργανωτές µάς επέπληξαν που φέτος δεν είχε 
παρουσία το ΡΙΧΕΙ και µας τόνισαν πως του χρόνου 
δεν θα επιτραπεί τέτοια παράλειψη! Δεν θα προσπα- 
θήσω να δικαιολογηθώ γιατί, πολύ απλά, τα παιδιά εἷ- 
χαν απόλυτο δίκιο. Κάποια τεχνικά προθληµατάκια δεν 
µας επέτρεψαν να θρισκόµαστε εκεί, πάντως η απου- 
σία µας δεν σήμαινε σε καµιά περίπτωση πως δεν εν- 
διαφερθήκαµε να ενημερωθούμε για τα συµθάντα, ό- 
πως και για την τεράστια επιτυχία που γνώρισε το φε- 
τινό πηθς5᾽ ΕαΓ. 

Το 3ο ππθ5᾽ ΕαίΓ είναι πια παρελθόν. Εντύπωση 
προκάλεσε η οργάνωση καθ᾽ όλη τη διάρκεια της έκθε- 
σης, η τέλεια συνεργασία εκατοντάδων παικτών μεταξύ 
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τους, η γνωριμία τους µε καινούρια παιχνίδια και κό- 
σµο. Το σίγουρο είναι πως όλοι όσοι παρευρέθησαν 
στην εκδήλωση διασκέδασαν, έπαιξαν -ασχέτως αν νί- 
κησαν ή όχασαν- και έδωσαν ραντεθού για την άνοιξη, 
για το τέταρτο ετήσιο Ἰ/8Γ08πΠθ5᾽ ΓαΐΤ. Η µεγάλη συµ- 
µετοχή ωθεί τους διοργανωτές στη δηµιουργία ενός 
οἰωὈ µέσω του οποίου θα διοργανώνονται τακτικά µε- 
γάλες ή µικρές συναντήσεις όλων των παικτών. Θα έ- 
χει πλάκα! 

Αν, πάλι, έχετε ξεσηκωθεί µε την αναγγελία της {δρυ- 
σης του οἰωὈ των φίλων των παιχνιδιών ρόλου και θέλε- 
τε να πάρετο περισσότερες πληροφορίες γύρω από την 
ἱδρυσή του -πού, πότε, πώς κ.Ἀπ.- δεν έχετε παρά να α- 
πευθυνθείτε στον κύριο Θησέα (ιδιοκτήτη της "Κάισσα”) 
στο τηλέφωνο 3606488 και αν σας φανεί λίγο... άγριος - 
µήπως και δεν έχει ξυπνήσει καλά- τότε µπορείτε να ε- 
πικοινωνήσετε µε τον κύριο Μίλτο (ιδιοκτήτη του "Μονό- 
κθρως”) στο τηλέφωνο 8813990. ἒ 


Τεχνικά Θέματα 


ΜιαΙΗπιεαία 
Εφαρμογές 
δι Εργαλεία 
Μι Ιπιεαία 
Προίόντα 


Μυπθείτε 
στα Μυστικά της Νέας 


ΦῬηφιακής | {ραγματικότητας 


Ἡ μοναδική αυτή έκδοση σας 
φέρνει κοντά στο πίο σύγχρο- 
νο και φαντασμαγορικό 
σύστηµα επικοινωνίας. 
Εξερευνήστε αυτόν το 
νέο γοητευτικό κόσμο. 
Μάθετε γατα εργαλεία 
καττις δυνατότητες που 
σας προσφέρει: Τα νο 
νίἀάρο, τις εικόνες, τους 


1πιες’ Βενίεννς ήχους και τα έγχρωμα 


Πλούσια 
Αφιερώματα 
ΜΙπιεαία 
δι Οη-ἔ.ΐπο 


πληροφόρπση 


Ὡοραγ, 
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Επιθυμώ να µου στείλετε µε αντικαταθολή την ΘΧΕΓ8 έκδοσητου ΜωΗΙπιεαῖα 8. ΟΡ-ΒΟΜ. 
Κόστος: 2.000 δρΣχ. 


2 
2 


Φο6 6060000660 - 


υ 


γραφικά υψηλής πο(ό- 
τητας. 


Ἀποκτήστε αυτή την 
πρωτοπορίακή έκδο- 
ση του ΜΌΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ἃ 6Ρ-ΒΟΜ. 


ΚΥΚΠΟΦΟΡΕΙ 
ΣΥΝΤΟΜΑ 
ΣΤΑ 


ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ. 
ΜΗΝ ΤΟ 
ια καώσίωας η. ΧΑΣΕΤΕΙ 


ΕΠΩΝΥΜΟ... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΗΜ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΤΑ ΘΕΛΩ ΟΛΑΙ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Πριν δύο χρόνια απέκτησα ένα 
Ο4ΠΠΕΡΟΥ µε 15 κασετες και σε 
Λίγο καιρό σκοπεύω να αγορά- 
σω το 5ΝΕςΣ. Πιστεύεις πως θα άξιζε να αγο-- 
ράσω το 5µῤεΓ Ο64ΠΊΕΟΟΥ; Επίἰσης, σκέφτομαι 
και την αγορά ενός ο«οπ]ριῖεΓ µε σα Γίνε, 
κάρτα ήχου και όβα τα σχετικἀ. Εσύ τι µου 
προτείνεις; 
Με αγάπη, 
Γιῶργος Νικοβάου 


Φίλε Γιώργο, 

Πρώτα από όλα σε ευχαριστού- 

µε για τα καλά σου λόγια (ά- 

σχετο αν δεν τα δημοσιεύσα- 
µε). Στο ερώτημά σου, αν αξίζει να αγορά- 
σεις Το 85ἱῤ6Ι (8ΠΙΘΡΟΥ, θα σου απαντού- 
σαµε κατηγορηματικά ναι, εφόσον βέβαια 
κρατήσεις και το 8ΠΙΘΡΟΥ µαζί µε τα παι- 
χνίδια του. Αν σκέφτεσαι να το πουλήσεις, 
τότε πραγματικά θα σου είναι άχρηστο. 
Όσο για το δεύτερο σκέλος της ερώτησής 
σου, αν κρίνω από το μηχάνημα που διαθέ- 
τεις και απὀ αυτό που σκέφτεσαι να αγορά- 
σεις, βγάζω το συµπέρασµα πως σου αρέ- 
σουν τα παιχνίδια, οπότε θα σου πρότεινα 
ένα 486 µε όλα τα σχετικά. 


ΝΤΕΝ ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΩΙ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Συγχαρητήρια για την πβούσια 
ύβη που προσφέρεις κάθε µήνα. 
Συγχαρητήρια για την τίµια και 

καθαρή στάση που κράτησες γύρω απὀ το 

θέµα που αφορά το µέββον της (οπι- 

ΠΊΟᾷΟΓ8Θ. 

Ας περάσουμε όμως στο κυρίως πιάτο που 
αποτεβείται απὀ παράπονα. Από το σύνοβο 
των αναγνωστών του ΡΙΧΘΙ υπάρχει πιστεύω 
ἑνα αρκετά µεγάΠο ποσοστόὀ, οι οποίοι δεν 
έχουν τις απαραίτητες γνώσεις για να µπο-- 
ρούν να καταβαθαίνουν αρκετά απὀ όσα 
γράφονται απὀ τους συντάκτες του περιοδι-- 
κού. Για να γίνω πιο σαφής, σας δίνω ένα 
παράδειγµα: 

Στο τεύχος Νοεμθρίου υπάρχει το τεστ για 
το 5Χ--Ί. Το διάθασα µε πάρα ποβύ ενδιαφέ -- 
ρον, µιας και εἰίµαι κάτοχος ενός 0022. Από 
αυτά που διάθασα, τα πιο ποβΒά δεν ήξερατι 
σημαίνουν, π.Χ. ΚΟΒ, 5ΙΜΜ, 2.1 ΚιοκςίαΓί Και 
ἆηβα. Για τους συντάκτες του περιοδικού, ὁ-- 
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πως Και για κάποιους απὀ τους αναγνώστες, 
αυτά εἶναι αυτονόητα, αββά για µένα, όπως 
και για αρκετούς άββους πιστεύω, εἶναι ακα-- 
τανόπτα. Θα πρότεινα Λοιπόν να γράφετε ὁ- 
σο το δυνατὀν πιο απΠά και αναλυτικά γίνε- 
ται, για να μπορούμε και εμείς να καταβα- 
θαίΐνουμε πέντε πράγματα. 

Άρκετοί Ππάβι αναγνώστες δεν γνωρίζουν 
άπταιστα αγγβικἀ. Οἱ πιο ποββές οδηγίες 
παιχνιδιών και περιφερειακών είναι στα αγ-- 
γβικά. Θα ήταν ποθύ πρακτικὀ και χρήσιμο, 
αν π.χ. σε ἑνα Γενίενν παιχνιδιού κάνατε µια 
συνοπτική μετάφραση, όσον αφορά το πώς 
παίζεται το συγκεκριµένο παιχνίδι. θα απα-- 
ντήσετε ὁτι αυτὀ γίνεται. Το κάνετε µόνο 
στο «ρθείαἰ Γενίενν. 

Ακόμη, στις παρουσιάσεις των διαφόρων 
παιχνιδιών και περιφερειακών καπό θα ήταν 
να θάζατε, εκτὸς απὀ το κατάστηµα απὀ ὁ-- 
που το παίρνετε, και µια ενδεικτική τιµή. Τέ-- 
Λος, θα ήταν ποθύ χρήσιμο αν δημοσιεύατε 
για κάθε µηχάνηµα έναν κατάπογο των παι-- 
Χνιδιών που κυκβοφορούν στην εββηνική α-- 
γορά. 

φιΠικά, 

Καρυώτης Αχιββέας 


Φίλε Αχιλλέα, 
Αρχικά, Θα ήθελα να σε ευχαρι- 
| στήσω για τα καλά σου λόγια. 
Σε ό,τι αφορά το θέµα της (οπ- 
Πποαοίθ, απλώς είπαµε τα πράγµατα µε το 
όνοµα τους, όσο σκληρά και αν ήταν. 

Και περνάμε στο... κυρίως πιάτο. Οντως, 
µερικές φορές γράφουμε ορισμένες ΟροΟ- 
λογίες που πιστεύουμε ότι είναι κατανοη- 
τές απὀ όλους τους αναγνώστες, αλλά ι- 
δού που κάνουμε λάθος, για το οποίο είµα- 
στε ἐτοιμοι να επανορθώσουµε (δεν ανα- 
φέρομµαι προσωπικά σε σένα αλλά σε ό- 
λους τους αναγνώστες). Αν δεν καταλαβαί- 
γνετε µια λέξη, δεν έχετε παρά να µας ρω- 
τάτε και εµείς θα σας απαντάµε. (Τώρα που 
το συζητάµε, µου ήρθε και µια ιδέα αλλά 


δεν θα την αποκαλύψω αµέσως.) Ετσι, λοι- 
πόὀν, το ΒΒ προέρχεται από τις λέξεις 
Ηεα, ΙΘεη, ΒΙµθ (Κόκκινο, Πράσινο, Μπλε) 
και είναι το σύστηµα έγχρωµης απεικόνι- 
σης σε μόνιτορ Η/Υ. Δηλαδή, για να βλέ- 
πεις αυτά που εμφανίζονται στην οθόνη 
σου, χρησιμοποιούνται αυτά τα τρία χρώ- 
µατα µέσω των οποίων παρασκευάζονται 
όλα τα άλλα (κατανοητό;). 

ΘΙΠΙΠΙ5 είναι οι πλακετούλες, πάνω στις 
οποίες βρίσκονται τα τσιπάκια της µνήµης. 
ΚΙοΚδίαΤί - και κάποιο νουµεράκι δίπλα, π.χ. 
2.0, 9.1 κ.λπ. - σε απλά ελληνικά είναι η έκ- 
δοση του λειτουργικού συστήµατος της ε- 
κάστοτε ΑΠΠΙϱ0Δ. 

Τώρα, σε ό,τι αφορά τις αγγλικές οδη- 
γίες, τα ΠΙ8ΠΙΒΙ5 θα λέγαμε, που συνοδεύ- 
ουν παιχνίδια και περιφερειακά, όπως κα- 
ταλαβαίνεις εἶναι αδύνατη η μετάφραση 
του εγχειριδίου. Απλώς προσπαθούµε να 
σας διαφωτίσουµε για το σκοπό σας σε κά- 
θε παιχνίδι. 

Όσο για τα περιφερειακά, περιοριζόµα- 
στε στις δυνατότητες που προσφέρουν και 
στο κατά πόσο χρήσιμα εἶναι στον καθένα 
σας, ανάλογα πάντα µε το τι χρειάζεστε να 
κάνετε. 

Πιστεύω να σε κάλυψα κάπως. Πάντως, 
για οτιδήποτε άλλο χρειαστείς, εδώ εἶμα- 
στε εμείς. 


ΑΠΟΡΙΕΣ 132-ΧΡΟΝΟΥ 
Αγαπητὀ ΡΙΧ6Ι, 
Εἰμαι ἑνας απὀ τους ποββούς µι-- 
κρούς αναγνώστες σου (13 
χρόνων) και σε συγχαίρω γιατην 
πηούσια ύλη σου. Αρχισα να ασχοβούμαι µε 
τους υποβογιστές απὀ 8 χρονών. Οµως, απὀ 
τότε ἑως σήµερα η τεχνοβογία έχει κάνει 
αβματώδη θήµατα και στο πἐρασµά της µου 
έχει δημιουργήσει τις εξής απορίες: 

1) πώς θρίσκεις την Ιδέα να αγοράσω µία 
Α500; Θα καβύυει τις ανάγκες της σημερινής 
τεχνοβογίας; Βγαίνουν ακόµη και σήµερα ε-- 
πιτυχηµένα παιχνίδια γΙ΄ αυτήν; 

2) Αν αγοράσω µία ΑΊ1200, πὀσα χρήματα 
θα µου στοιχίσει (µόνο πβηκτροβόγ!ο), µαζί 
µε καβώδια σύνδεσης κ.ἠπ.; Πώς θρίσκεις 
την Ιδέα; 

Συγγνώμη αν σε κούρασα µε τις χαζές ε-- 
ρωτήσεις µου. 

Με εκτίµηση, 

Βασίηπς 


Βασιλάκη, φίλε µου, 

Δεν θα σε κουράσω µε πολλά 

και παχιά λόγια. Θα είµαι τόσο 

σύντομος όσο ήσουν και εσύ 
στις απορίες σου: 

1) Η αγορά µίας ΑΦ0Ο0 ακόµη και σήµερα 
θεωρείται καλή αγορά, παρά το ότι έχει κα- 
ταργηθεί το μηχάνημα εδώ και καιρό και ε- 
πίσης παρά το ότι έχει κλείσει η Οοπι- 
ΠΙΟάΟΙΘ και κανένας δεν µπορεί να εγγυη- 
θεί τίποτα για το µέλλον. Το σίγουρο είναι 
πως µπορείς να βρεις µία μεταχειρισµένη 
σε καλή κατάσταση, σε οικονομική τιµή και 
µε άφθονα παιχνίδια, παλιά και καινούρια. 
Οι εταιρίες 5ο/9Υ4ΓΘ, βλέπεις, δεν έπαψαν 
να υποστηρίζουν το μηχάνημα. Αν όµως 


αν 
ον -» 


θέλεις να βαδίσεις µε τη σηµερινή τεχνο- 
λογία, τότε θα πρέπει να δεις κάτι άλλο 
(τόσα νέα µηχανήµατα παρουσιάζουμε κά- 
θε µήνα). 

2) Για να αγοράσεις µία Α1200 (καινού- 
ρια), θα πρέπει πρώτα να τη βρεις! Ισως κά- 
τι μεταχειρισμένο θα ήταν πιο εύκολο και 


ΡΑΦΦΠΑ 


πιο οἰκονομικό. Πάντως, το σίγουρο είναι 
πως είτε µεταχειρισµένη είτε καινούρια, 
πέρα από το πληκτρολόγιο θα έχει µέσα 
και ένα σαἶςκ ἄπνθ, καλώδια σύνδεσης, τρο- 
φοδοτικό και ποντίκι! 


Α1200 ΑΠΟΡΙΕΣ 

Είμαι ένας Ίδχρονος αναγνώ- 

στης σου και σε διαθάζω περί-- 

που ενάμιση χρὀνο. 

1) Εχω ἑνα 5ΝΕΣ και έναν Απι-- 
5ΤΓ8 6128. Σκόπευα να αγοράσω µία Απηίσα 
1200, αββά αρχίζω να αββάζω γνώµη, γιατί 
συνεχεια ακούω ὁτι Π Απηίσα είναι µόνο για 
παιχνίδια. Πες µου, αυτό είναι αβήθεια; Θα 
μπορέσω να ϐρω ἑναν επεξεργαστή κειµέ-- 


ΓΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΝΊ ΝΑ 
1Α6ΟῦΑΕ Ἡ 5ΝΕΡ; ΕΣΥ ΑΠΟΦΑΣΙΖΕΙΣ 


Αγαπητόὀ ΡΙΧει, 

Είμαι ἑνας απὀ τους φανατικούς αναγνώστες σου και εἰ-- 

δικά τον τεβευταίο καιρὀ. Είναι η τρίτη φορά που σου 

γράφω, αν και δεν έχω δει τα προηγούμενα γράμματά 
µου στις στήῇπες, πράγµα που περίµενα. Εχω ένα Αἴαη 52051 και σκέ-- 
Φτοµαι την αγορά µιας κονσόβας. Μετά απὀ ποβύωρη σκέυη κατέ-- 
Ληξα στις εξἠς κονσόβες: Αἴαῑί |4οιἱαΓ ή 5ΝΕ5. Το πρὀθβηµά µου εἷ-- 
ναι ποια απὀ τις δύο να διαβέξω, αν εἶναι σωστή αυτή Π απόφαση, 
Και γΙ΄ αυτό το όγο ζητάω τη θοήθειά σου. Ας περάσουµε όµως στις 
ερωτήσεις µου: 

1) Τι µπορεί να προσφέρει το σκοτεινό ακόµη µέββον του Ι80ἱ14Γ, 
σε αντίθεση µε το 9ΝΕΣ που κατά τη γνώµη µου εἶναι κάπως παβιό; 

2) Εάν συγκρίνουμε τις δύο κονσόΠες απὀ πβευράς ΠαΓΝΝαΓΕ, υ-- 
περέχει σαφώς το /αοια:, αββά τι γίνεται απὀ πβευράς 5ΟΡΤΝ/4Γ6; ΕΧΕΙ 
μέῆβον ή θα εγκαταβειφθεί, όπως και το Εαἰεοη; 

3) 0σον αφορά τις τιµές. Την τιµή του /ααια τη θρίσκω κάτι πα-- 
ραπάνω απὀ Λογική. ΑΛΛά οι τιµές των παιχνιδιών κυμαίνονται γύρω 
στις 20.000, σε αντίθεση µε του 5ΝΕ5 που κυμαίνονται γύρω στις 
10.000. Νομίζεις ότιθα κατέθουν, γιατί τις θρίσκω Βίγο τσουχτερές: 

4) Υπάρχει κανένα νέο απὀ το |αοιια: 0: 

ΥΓΊ: Τι έγιναν τα άρθρα του Αταριού; Τα πήρε το Εύρηκα (για «οπ]-- 
ρµτε/); 

ΥΓ2: Σας παρακαβώ να το δημοσιεύσετε πριν απὀ το Φεθρουάριο. 
Είναι ανάγκη! Εξάβπου, θρίσκω το θέµα µου ενδιαφέρον. 

ΥΓ3: Πάω στοίχηµα πως κουραστήκατε! (Σσυγγνώμῃ.) 

ΥΓ4: Το χαρτοµάν! εἠπίζω να πηγαίνει για ανακύκβωση. 

Παράκβηση: Δημοσίευσε τη Λύση του ΟοΏΙΠίης |. 

ΦιΠικά, 

Σάθθας 


Φίλε Σάββα, 

Η απάντηση στο ερώτηµά σου ποια από τις δύο να διαλέξεις, 

είναι πολύ απλή. Εχεις να κάνεις µε ένα 16-µπιτο και µε ένα 

42-μπιτο. Εχεις να κάνεις µε ένα µηχάνηµα που κυκλοφορεί 
εδώ και χρόνια και µε ένα άλλο που βγήκε σχετικά πρόσφατα και κάνει σι- 
γά-σιγά τα πρώτα του βήματα. Με αυτή την εισαγωγή πιστεύω πως κάλυ- 
ψα την πρώτη ερώτησή σου. 

2) Το 5οῄνιαΓ8 του ῥβουαΓ συνεχώς αυξάνει! Μπορεί αυτή τη στιγµή να 
κυκλοφορούν λίγοι τίτλοι, αλλά είναι όλοι αξιόλογοι (ΑΙθη ν ΡΙΘάΒΙΟΙ, 
Ώοοπι, ΟΠΘοΚΘΙΘά Εἶ8ᾳ, Κθδυππί ΝΙΠΙ και τόσοι άλλοι που ήδη κυκλοφο- 
ρούν). Πάντως, όπως θα έχεις προσέξει, στις στήλες των πενίθννς µας κά- 
6ε µήνα παρουσιάζουμε και κάποιο παιχνίδι. Αυτό σηµαίνει πως το µέλλον 
διαγράφεται λαμπρό. 

3) Η τιµή της κονσόλας είναι καλή για τις δυνατότητες που διαθέτει. 
Οσο για τα παιχνίδια, πες µου ένα σοβαρό τίτλο του ΝΕΟ που να κοστί- 
ζει 10.000 δρχ. και εγώ θα σου βγάλω το καπέλο. Οι καλοί τίτλοι του µη- 
χανήµατος κυμαίνονται απὀ 20.000 έως 27.000 δρχ. (χονδρικά). 

4) Οτι νέο έχουµε το παρουσιάζουμε στη στήλη "Τειτᾶ ΙΠίοπηβίίσΒ’. Μό- 
λις εμφανιστεί στη χώρα µας, θα έχουµε αναλυτικό τεστ. 

Υστερόγραφα: Τα άρθρα του ΑἰΒΠ; Θα φέρω το Μανεσιώτη να σου απα- 
ντήσει σε επόμενο τεύχος. Οπως βλέπεις, δημοσιεύσαμε το γράμμα σου 
πριν από το Φεβρουάριο. Τι; Κουραστήκαµε; Μπα, τι σε κάνει να πιστεύεις 
κάτι τέτοιο; Αλήθεια, εσύ δεν κουράστηκες να γράψεις τέτοιο γράµµα; Το 
Χαρτοµάνι πάντα πηγαίνει για ανακύκλωση. Λες και τα δύο προηγούμενα 
γράμματά σου να πήγαν εκεί; (Πλάκα κάνω, έτσι;) Τη λύση του οβΙΠΠς | 
αλλά και του ΙΙ την έχουµε παρουσιάσει στο ΡΙΧΘΙ Μαπίβ Φεβρουαρίου 94 
Μπορείς λοιπόν να το παραγγείλεις και να σου το στείλουμε µε αντικατα- 
βολή ή, αν το βιάζεσαι τόσο πολύ, να πας Σουλτάνη 17 στα Εξάρχεια (τηλ. 
9601761), στο κατάστηµα ΟπΠΠΙ 9Πορ και να το πάρεις. 
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νου, ἑνα πρόγραµµα ζωγραφικής, µία γβώσ-- 
σα προγραμματισμού κ.ἠπ.; Αν ναι, θα τα 
θρίσκω εὐκοβα ή θα χρειάζεται να υάξω πο-- 
Δύ για να τα θρω; 

2) Εχω ρωτήσει µερικά µαγαζιά για να µου 
πουν περίπου την τιµή µίας 1200, αββά όβοι 
μού Λένε ότι καινούρια 1200 δεν υπάρχει. 
Πότε θα υπάρξει και πάβι στην αγορά Και πό-- 
σοθα στοιχίζει; 

3) Ενας εξωτερικός σκῆπρός δίσκος για 
1200, χωρητικότητας 60 ΜΟγἴες, πόσο στοι- 
Χίζει; 

4) Η ΑΊ200 ἐχει µέῆβον; 

5) Γιατί δεν κάνετε ἑνα συγκριτικὀ τεστ 
του 5ΞΝΕΣ µε το Μεσα 0Πνε; 

Με εκτίµηση, 

Κώστας Δρόσος 

ΥΓ: Εχω ακούσει ότι ο εξωτερικός σκἠηρός 
δίσκος χαβάει το ἀΠνε της Απιίσα Και πρέπει 
να αγοράσεις καινούριο. Είναι αλήθεια; 


Φίλε Κώστα, 

Θα ξεκινήσω από το υστερό- 

γραφό σου (γιατί µου άρεσε) 

και στη συνέχεια θα περάσω 
στις ερωτήσεις σου. Λοιπόν, κάποιος µου 
είπε πως όταν βλέπω νἰάθο δεν πρέπει να 
ανάβω το καλοριφέρ, γιατί “ανάβει” το 
γίάἄθο µου και ζεσταίνεται η κασέτα. Είναι 
αλήθεια; Καλά, καλά, πλάκα κάνω. Μην α- 
κούς ανοησίες! Ο εξωτερικός, όπως και ο 
εσωτερικός δίσκος, δεν χαλάει τίποτα. 
Μήπως αυτό δεν ήταν παρά ένα τέχνασμα 
καταστηµατάρχη για να σου πουλήσει κά- 
ποιον εσωτερικό δίσκο; Πάντως, εγγυηµέ- 
να δεν επηρεάζει το ένα το άλλο. 

Τώρα, στις ερωτήσεις σου: 

Το έχουµε γράψει ένα εκατομμύριο εν- 
νιακόσιες είκοσι επτά φορές πως η Απιὶσᾶ 
είναι ένας υπολογιστής, όπως όλοι οι άλ- 
λοι, και κάθε χρήστης τής δίνει κάποιον 
τίτλο ανάλογα µε τα ενδιαφέροντά του. 
Στην Απιίσβ µπορείς να βρεις απὀ ένα α- 
πλό παιχνίδι µέχρι έναν τέλειο ελληνικό 
κειμενογράφο, απὀ ένα φανταστικό πρό- 
γραµµα επεξεργασίας εικόνας μέχρι µια 
γλώσσα προγραμματισμού. Και όλα αυτά 
μπορείς να τα βρεις, αρκεί να επισκεφτείς 
κάποιο μαγαζί που υποστηρίζει το µηχάνη- 
μα (για ευνόητους λόγους, δεν μπορούμε 
γα αναφέρουμε ονόματα καταστημάτων). 

2) Τα µαγαζιά πολύ σωστά σου απαντά- 
νε, καθώς αυτή την περίοδο δεν κυκλοφο- 
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ρεί ούτε βίδα απὀ Απιίσϐ. Πληροφορίες 
που έχουµε αναφέρουν πως κατά το Μάρ- 
τιο µε Απρίλιο θα ξαναεμφανιστούν στην 
αγορά. Όσο για την τιµή της, αυτή τη στιγ- 
µή δεν μπορούμε να σου πούμε κάτι θετι- 
κό. Λίγη υπομονή. Παιχνίδια συνεχίζουν 
ακόµη και σήµερα να βγαίνουν, μολονότι 
δεν κυκλοφορεί Απιίσθ, και δεν βλέπω 
πώς είναι δυνατό να σταματήσουν, όταν 
πλέον κυκλοφορήσει η Απιίσα κανονικά! 

8) Σκληρός 60 ΜΒ; Μα τι να τον κάνεις 
τόσο μικρό σε χωρητικότητα, όταν µπο- 
ρείς να πάρεις έναν 175 ΜΒ µε περίπου 
39.000 δρχ., έναν 420 ΜΒ µε περίπου 
60.000 δρχ. κ.ο.κ.’ 

4) Πολύ δύσκολη η ερώτησή σου. Για 
την ώρα, όλα είναι μαύρα, αλλά πάντα ελ- 
πίζουμε. 

8) Μα είσαι σοβαρός (χωρίς παρεξήγη- 
ση); Σήµερα μιλάμε για 32-Ρ/έ μηχανήματα, 
για 64-0Ιΐ, για ΥΙΠιΒΙ ΗΘΒΙΙΥ και εσύ µου 
λες να γυρίσουμε πίσω και να κάνουμε 
συγκριτικό κάποιων 16-Ρ/έ μηχανημάτων; 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ ΑΠΟ ΤΑ 
ΠΑΛΙΑ 

Αγαπητό ΡΙΧε!, 

Είμαι αναγνώστης σου εδώ και 

ποββά χρόνια. Συγκεκριµένα, 

σε διαθάζω απὀ το τεύχος 25. 
Σκοπός της επιστοβής µου είναι να εκφρά- 
σωτις απόψεις µου σχετικά µε το περιοδικό 
και την ύβη του, καθώς επίσης να κάνω και 
προτάσεις για τη θεβτίωσή του. Πριν απὀ 
αυτό, θέβω να ξεκαθαρίσω ότι το ΡΙΧεΙ είναι 
ότι καβύτερο υπάρχει! στον τοµέα του και 
σε αυτό δεν χωράει καµία αμφιθοβία. Παρ᾽ 
όβα αυτά, υπάρχουν ποββά περιθώρια θεῆ-- 
τίωσπς. 

Καταρχήν, πρέπει να γίνονται τρία τεστ 
περιφερειακών σταθερά κάθε µήνα. Επίσης, 
η στήβη "Χωρίς ΙΟγ5τἱοκ” καβὀ θα ήταν να 
παρουσιάζει δύο προγράµµατα. Θα µπο- 
ρούσαν ακόµα να δημιουργηθούν δύο στή-- 


Λες προγραμματισμού µε γβώσσες όπως η 
Άπιος Βαδίς, η 6 και άλπες. Βέθαια, έχετε ᾱ-- 
παντήσει σχετικά µε αυτό το θέµα, στηρι-- 
ζὀμενοι στα ερωτηµατοβόγια που δηµοσι- 
εὖετε κατά καιρούς, αββά γνωρίζω και ἀῆ-- 
βους χρήστες που ενδιαφέρονται για κάτι 
τέτοιο. 

Οσον αφορά τις στήβες που υπάρχουν 
στο περιοδικὀ, Π στήθη ""ΤΕΓΓὰ ΙΠΕΟΓΠαἴἰα” 
εἶναι πραγματικά ποβύ καβή, ενώ το 
"“ΦΟΠΗΝΝΑΓΘ ΕΙ5Ι” και τα ΓενΙεννς θᾳ πρέπει 
να παρουσιάζουν περισσότερα παιχνίδια. Οἱ 
υπόβοΙπες είναι αρκετά καβές, εκτός από τη 
στήβη µε τα ΚΡΟς που δεν έχει να δώσει τ|-- 
ποτα το Ιδιαίτερο. Αυτά εἶχα να πω συνο- 
πτικἀ. Εἠπίζω πως θᾳ δώσετε προσοχή στις 
παρατηρήσεις µου. 

ΦιΠικά, 

Γιώργος 


Σεβαστές οι απόψεις σου και 

συζητήσιµες οἱ προτάσεις σου, 

φίλε Γιώργο. Κάθε µήνα πα- 

ρουσιάζουµε - και πολλές φο- 
ρές κατ’ αποκλειστικότητα - ό,τι καινού- 
ριο, περιφερειακό ή µηχάνηµα, εµφανίζε- 
ται στην ελληνική αγορά. Δεν μπορούμε 
να δεσμευτούμε ότι κάθε µήνα, σώνει και 
καλά, θα έχουµε τεστ σε τρία περιφερεια- 
κά. 

Στη στήλη “Χωρίς νογδίίοκ” παρουσιά- 
ζουμε προγράµµατα που πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν αρκετό κόσµο και είναι δια- 
δεδοµένα, ενώ προσπαθούμε να κάνουμε 
µια όσο το δυνατόν σοβαρή αναφορά στις 
δυνατότητες κάθε προγράµµατος. Θα 
μπορούσαμε κάλλιστα να παρουσιάζουμε 
2 ή και 3 προγράµµατα κάθε µήνα, αλλά 
τότε πολύ απλά θα 'γεμίζαμε” τις σελίδες 
του περιοδικού και τίποτε άλλο. Όσο για 
τις στήλες προγραμματισμού σε διάφορες 
γλώσσες, έχω να κάνω µια πρόταση σε ὁ- 
σους διαβάσουν τις πιο κάτω γραµµές. Αν 
έχετε φτιάξει δικά σας (το "δικά σας” το 
εννοώ) προγράµµατα µε κάποια γλώσσα 
και σας ενδιαφέρει να τα δημοσιεύσουμε, 
τότε δεν έχετε παρά να µας τα στείλετε. 
Αν μαζευτούν αρκετά προγράµµατα και 
μπορούν να “στηρίξουν” µία τέτοια στήλη, 
τότε δεν έχουµε λόγο να µην προχωρή- 
σουµε (καλό θα ήταν να µας στείλετε το 
ΙΒίίπα σε δισκέτα). 

Εδώ θα ήθελα να αναφερθώ λιγάκι στη 


στήλη των ζωντανών ΒΡΑᾷς. Όσο και αν 
σας φαίνεται περίεργο, υπάρχει ένα µεγά- 
λο ποσοστό αναγνωστών που τη βρίσκουν 
ενδιαφέρουσα. Θα µου πείτε: Καλά, υπήρ- 
χε περίπτωση να πω κάτι άλλο; Ναι, αν ό- 
ντως βλέπαμε ότι δεν ενδιαφέρουν. Όµως, 
συνεχίζουμε να ασχολούμαστε µε τα ζω- 
ντανά επιτραπέζια παιχνίδια ρόλων, επει- 
δή στηριζόµαστε στις απαντήσεις του τε- 
λευταίου ερωτηµατολογίου. Πιστεύω πως 
δώσαµε την πρέπουσα προσοχή στις πα- 
ρατηρήσεις σου, όπως την ἴδια προσοχή 
δείχνουμε σε όλες τις παρατηρήσεις αλλά 
και τις προτάσεις των αναγνωστών µας. 


Ο ΝΕΟΣ ΕΙΝΑΙ ΩΡΑΙΟΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είμαι ἑνας απὀ τους ποββούς 
καινούριους αναγνώστες σου. 
Αναμφισθήτητα εἶσαι το καβύ-- 
τερο περιοδικὀ στην κατηγορία σου. Είμαι 
ἑνας χρήστης µιας δίχρονης ταβαιπωρημέ- 
νης Α6ΟΟ. Θα ήθεβα να µου απαντήσεις σε 
μερικές ερωτήσεις: 

1) Δεν µε ενδιαφέρουν τα αἄνεηίωΓες και 
τα κΡος. Θα ήθεβα να µου πεις πόσα ΜΒ στο 
σκβηρό δίσκο θα µου χρειαστούν; 

2) Θα μπορώ να καταχωρίσω παιχνίδια 
που τρέχουν σε ΑΊ200 στο σκἠηρὀ δίσκο; 

3) Εχω δεύτερο ἄΓνΘ, αββά δεν µου τρέ- 
ΧεΙ το ΜοΓῖαΙ Κοπηραϊ. 

Οι δισκέτες είναι σίγουρα σωστές, γιατί 
τις έβεγξα σε άλλη Απισα. Πού µπορεί να 
οφείβεται αυτό; 

4) Εἰμαι φανατικός παίκτης των ΡἰαἴΡΟΓΠΙ 
69/185, γι’ αυτό θέβω να µου υποδείξεις τα 
5 καλύτερα που κυκβοφορούν. 

5) Ποιο είναι το καλύτερο παιχνίδι στίθου 
που κυκβοφορεί; 

6) Θα μπορούσες να αυξήσεις τη στήβη 
των Ηιηῖ5ς η Τιρς; 

7) τέβος, θα σε παρακαβούσα, όταν ϐγει 
το ΜοΓίαἱ Κοη]θαῖ ΙΙ για Απ]ίσα, να δηµοσι- 
εὖσεις τα αθαίη ΠΊονες. 

ΥΓ1: Γιατί καθυστερεί η κυκβοφορία των 
τευχών κάθε µήνα, ακόµη και στην Αθήνα; 

ΥΓ2: 5µρεΓ ΕΓοα, οἱ Λέξεις μιπούν µόνες 
τους. 

ΥΓ3: Συγχαρητήρια για τα υπέροχα εξώ-- 
φυββα του ΡΙΧ6Ι και ειδικά για το ποβυσυζη-- 
τηµένο τεύχος 112. 

Ο πιστὸς σου απὀ εδώ και πέρα, 
Παναγιώτης Μαμουζάκης. 


αν 


ος 


Φίλε Παναγιώτη, χαίρε! 

Καλύτερα να περάσουμε στις 
ερωτήσεις σου, γιατί σήµερα 
άκουσα πολλά καλά λόγια και 
άλλα δεν θα τα αντέξει ο οργανισµός µου. 

1) Ασχετα µε το αν σε ενδιαφέρουν ή ό- 
χι τα ΒανεπίυΓθς, εκεί όπου έχουν φτάσει 
οι σκληροί δίσκοι, δεν σε συμφέρει να α- 
γοράσεις κάποιο μικρότερο από 170 ΜΒ. 
Όσο για την τιµή, κυμαίνεται γύρω στις 
39.000 δρχ. 

2) Ναι, χωρίς κανένα πρόβλημα. 

3) Αφού είσαι σίγουρος πως το ΜοΠΦ8Ι 
Κοπιθαί δουλεύει σε άλλη Απιὶσθ, θα πρό- 
τεινα να βγάλεις το δεύτερο ἄπνθ, µήπως 
καταναλώνει µέρος της µνήµης. 

4) Αἰβααίπ (τρομερό), Βυ//π᾿ΤωπιθΙθ (πο- 
λύ καλό), Ζοο! 2 (καλό), δεν µου έρχεται 
Κάτι άλλο στο μυαλό αυτήν τη στιγµή. 

ϐ) Με στίβο; Ισως θα πρέπει να γυρίσεις 
µερικά χρόνια πίσω και να διαλέξεις κά- 
ποιο ΟΙγπιρίο 8απιθς της υ5 40Οἱ 0! 

ϐ) Θα προσπαθήσουμε. 

7) Ασφαλώς και θα τους παρουσιάσου- 
με. 

ΥΓΙ: Είναι καθαρά θέµα πρακτορείου. 

ΥΓ2: Πολύ καλό! 

ΥΓΑ: Το εξώφυλλο του τεύχους 112 σε 
άλλους άρεσε και άλλους τούς σόκαρε, ε- 
πειδή δεν θέλησαν να δουν την ωμή πραγ- 
µατικότητα. 


ΝΙΝΤΕΝΡΟΜΑΝΗΣ 
Αγαπητὀ ΡΙΧεΙ, τα σέθη µου! 
Αυτή εἶναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω µέσα σε ἑνα τόσο 
μικρό χρονικό διάστηµα. Οἱ ἑ- 

παινοι νομίζω πως περπτεύουν, γΙ’ αυτό ας 

περάσουμε καβύτερα στα θἐµατά µου. 

1) Ύστερα απὀ προσωπική εμπειρία (ἡ 
τραγωδία), διαπίστωσα ότι κυκβοφορούν 
τίτβοι αντιπροσωπίας για Ξ5ΝΕς, οἱ οποίοι εἰ-- 
τε περιέχουν γερμανικά συνοδευτικά ΕεΥχεἰ-- 
ρίδια είτε ἐχουν το κείµενο του προγράµ- 


µατος γραμμένο στη γερμανική γβώσσα. 
Αυτό τουβάχιστον διαπίστωσα παίζοντας 
το καταπβηκτικό Ζε[ᾷα, το οποίο ύστερα α- 
πό τηβεφωνική επικοινωνία µε την Ιἴοςπι 
άββαξα απὀ το κατάστηµα που το προµη-- 
θεύτηκα µε το επίσης καταπβηκτικό 5µρεΓ 
Μείϊγοἰἁ (πβπρώνοντας φυσικά το επιπβέον 
ποσό), αββά και αυτό εἰχε γερμανικό Π]ᾶ-- 
πυαι. 

Το Ζεἰαα εἰχε το κείµενο του προγράµµα- 
τος στα γερμανικά και ἐτσιτο αγόρασα αρ- 
γότερα απὀ παράββηβο εισαγωγέα. Η αντι-- 
προσωπία πάντως ισχυρίζεται ότι το πρό-- 
Θβηµα συναντάται σε ορισμένους τίτβους 
και ότι το όβο φταίξιµο το έχει η αντιπρο- 
σωπία της Γερμανίας. Πάντως, θα ἠθεβα να 
επικοινωνήσετε µε την ΙἴοςΠι και να συζη-- 
τήσετε το θέµα. 

2) Στο προηγούμενο γράμμα µου υπο- 
στηρίξατε ὁτι οἱ δύο κονσόβες (5ΝΕς - 
Μεσα ΡΠνθ) είναι ουσιαστικά ισάξιες, αφού 
το υπάρχον 5οΗ{νναΓε για τα δύο µηχανήµα- 
τα εἶναι σχεδὀν ἰδιας ποιότητας Και ότι είναι 
και τα δύο Ί60ΙΕ. Ε, Λοιπόν, εδώ φίβτατοι 
συντάκτες κάνετε Λάθος. 

Αυτό τουβάχιστον αποδεικνύει Π έκδοση 
του Μογία! Κοπηραί ΙΙ για 5ΝΕΣ, αφού ούτε 
καν συγκρίνεται στα γραφικά (εντάξει, συ-- 
γκρίνεται!) µε αυτήν του Μεσα 0Πνε. Οµως, 
υπάρχουν και άλλοι αξιόβογοι, καταπῆηκτι-- 
κοί τίτΆοι για 5ΝΕς. Ενδεικτικά θα αναφέρω 
τους εξής τίτβους: ΙΛΙπα «ΟΠΊΠΊΑΠΑΕΓ, Ζει-- 
8, 5µρεΓ Μείγοἰα, ΜογίαΙ Κοπ]θαϊ ΙΙ, Ρο-- 
ρυίους ΙΙ, ΕΥε οξ Ώ11ε ΒεΠοΙαε; κ.ά. 

Επίσης, θα ήθεβα να αναφερθώ στο θέµα 
εγχειριδίου Και γενικά στην κάθε εἰδους 6ἱ-- 
ΘΛιογραφία που συνοδεύει τα παιχνίδια. Αν 
κοιτάξετε τα π]απιαίἰς της ΝΙΠΤεΠαᾶο και αυτά 
της 5ε68, θᾳ διαπιστώσετε τερατώδεις δια-- 
φορές. Ετσι διακρίνουμε την υπευθυνότητα 
και τη συνέπεια που χαρακτηρίζουν τη ΝΙΠ-- 
τθηᾶο για το καταναβωτικό της κοινό. 

τέβος, κβείνοντας το γράµµα µου, θα α-- 
ναφερθώ στον κυρίαρχο των ν]άεο σαΠΊες, 
το εκπβηκτικὀ ΏΟΠΚΕΥ Κοπα (ομηίτγ. Ιδού η 
απάντηση στο 22Χ, στο Νεο 08ο Και ακόµα 
και στα 220ἵἵ μηχανήματα. 

Να Λοιπόν το τεχνοβογικό επίτευγμα που 
Λέγεται 5ΝΕςΣ και Ιδού οι δυνατότητές του. 
Φυσικά, σε αυτό το εξωπραγµατικό αποτέ-- 
Λεσμα συντέβεσαν τα μηχανήματα της 5ἰ[-- 
ἰσοη ΟΓαρΗίς5. Αυτό το παιχνίδι δείχνει πό -- 
σο µεγάβη εταιρία εἶναι η ΝΙπΤεΠᾶο Και τι 
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είδους µηχάνηµα εἶναι το 5ΝΕς. Ετσι͵ απὀ 
εδώ και πέρα δεν θα πρέπει να συγχέουµε 
τα δύο μηχανήματα ως εφάἀμιᾶβα. Και μην 
ξεχνάμε ὁὀτι το ΒΟΠΚΕΥ Κοπα ζουηίτγ ε-- 
γκαινιάζει µια νέα εποχή στα νἰάεο 68/Πες 
και καΒά θᾳ κάνουν όβοι να το συνειδητο-- 
ποιήσουν. 

Με εκτίµηση στους συντάκτες του ΡΙΧεΙ 
και στον κ. ΟΓεΙΙοΠΙ, 

Οικονοµάκης Γιώργος 


Φίλε Γιώργο, 

1) Από ό,τι δείχνουν τα πράγ- 

µατα, η φράση που ταιριάζει ᾱ- 

πόλυτα περίπτωσή σου εἶναι: 
Όι Γερμανοί ξανάρχονται”. Δεν το πι- 
στεύω, παιχνίδι της επίσηµης αντιπροσω- 
πίας και να έχει κείµενα γερμανικά; Μή- 
πως δεν ήταν αντιπροσωπίας; Πάντως, ε- 
µείς Θα το ψάξουμε το θέµα γιατί µας εν- 
διαφέρει και θα σε ενημερώσουμε στο ε- 
πόμενο τεύχος. 

2) Το υποστηρίξαµε στο προηγούμενο 
τεύχος, το υποστηρίζουµε σε αυτό το τεύ- 
χος και θα το υποστηρίζουµε και στο επό- 
µενο, πως τα δύο μηχανήματα είναι ισά- 
ξια! Οσο για το ΜογίαΙ Κοπιβαί ΙΙ Γθνίθνν εἰ- 
χαµε κάνει µόνο στην έκδοση για 
ΜεσΒΏΓίνθ ταν αδύνατη η σύγκριση των 
δύο φορμάτ. 

Αλλά αν συµπεριλάβεις στους καταπλη- 
κτικούς τίτλους του μηχανήματος το παι- 
χνίδι Εγθ οἱ ἰπθ ΒΕΠΟΙάΘΙ, δεν μπορώ να το 
δεχτώ µε τίποτα. Είναι από τα λίγα παιχνί- 
δια, που βαθµολογήθηκαν απὀ έγκυρο ξέ- 
νο περιοδικό µε 186 στα 100! 

Οσο για τα εγχειρίδια, αν η υπευθυνό- 
τητα και η σοβαρότητα κρίνονται από την 
απάντηση που σου έδωσαν για το ΖθΙά8 ή 
το 9υρθΓ ΜθίΓοία (όπως µας γράφεις), ότι 
και καλά είναι φταίξιµο της γερμανικής - 
ΝΙπίΘΠαΟ, τότε αφήνω σε σένα την απά- 
ντηση. 

Και τέλος, για να κλείσω και εγώ την ᾱ- 
πάντησή µου, θα σου έδινα µία συμβουλή: 
Κανείς δεν αμφιβάλλει πως το Ο/παυθοθη- 
ἰο είναι ένα καλό αυτοκίνητο για τα κυβικά 
του, όµως ποτέ δεν θα τολμούσα να το 
συγκρίνω µε µία ΕεΓΓΒΓ, επειδή και αυτή 
είναι ένα άλλο αυτοκίνητο. Αλλο τα 16 Βἱΐ, 
άλλο τα 32 και άλλο τα 64. 

Όσο για το ΏΟΠΚΘΥ κοπο Οοιπίγγ, δεν υ- 
πάρχει αμφιβολία πως είναι ένα καταπλη- 
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κτικό παιχνίδι σε γραφικά, αλλά στο θέµα 
του ήχου δεν έχει να προσφέρει τίποτα το 
ιδιαίτερο, ενώ στο ϱ8ΠΠΘΡΙΒΥ θυμίζει έντο- 
να Φοπίο. Τέλος, οι συντάκτες του ΒΙχθΙ 
αλλά και ο κ. ἀΙβΙΙοΠΙ σε ευχαριστούν και 
ανταποδίδουν. 


ΧΡΗΣΤΕΣ Β᾽ 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Ως παβιὸς αναγνώστης (απὀ το 

τεύχος 67 συγκεκριµένα), δεν 

μπορώ παρά να παραδεχτώ τη 
συνεχή θεβτίωση της ποιότητας του περιο-- 
δικού, το οποίο υπερέχει ξεκάθαρα του ᾱ- 
νταγωνισμού. Ανήκω στη µεγάβη παρέα 
των Αππίσα µ5εις εδώ και πέντε Χρόνια, ὡς 
κάτοχος µιας Απ]ίσα 500 Ί ΜΒ. Υποθέτω πως 
όβοι Οἱ Απ]ίαα µ5εΓς θᾳ έχουν διαπιστώσει 
ότι τα «οΠπριίεΓ 5πορς µάς θεωρούν χρή- 
στες 6’ κατηγορίας. 

Οι καταστηµατάρχες, τρομοκρατημένοι 
απὀ την εἰδηση πως Π 6ΟΠΊΠΙΟᾷΟΓΕ ἐκβεισε, 
έχουν κυριοβεκτικά παγώσει τις εισαγωγές 
προγραμμάτων για Απηίσα. 

Χαρακτηριστικά αναφέρω τον τοµέα των 
68/ΠΠΕς, µιας Και τα σοθαρά προγράµµατα 
για Απιίαα αγνοούνται επιδεικτικἀ απὀ τα 
οοπηριίΕΓ 5Ίορς (από το 1989 µέχρι και σή-- 
μερα δεν έχω δει ούτε ένα να πωβείται σε 
«ΟΠΠΡΙΙΙΘΕΙ 5ΠΟΡ). 

Μπαίνοντας σε ένα μαγαζί της οδού 
Στουρνάρη, θρήκα όβες τις καινούριες κυ-- 
κβοφορίες για Ρε (Τίθ ΕἰΦΠί6γ, 6οἱοηίζαίἴίοη 
κ.ἠπ.), ενώ για Απιίσα υπήρχαν οι εξής αρ- 
χαιοβογ/ες: Εαΐσοη, |.Επ]πιίπας, ζΠαος ΕΠ-- 
Οἰπε και κάποια ἆββα χαζά ῥΙαἴΡΟΓΠΙ 64/165. 
Είχα µάΒιστα το φοθερὀ θράσος να ρωτή-- 
σω τον υπεύθυνο, αν υπήρχε περίπτωση να 
φερει Κανένα ΠΙαηΐ σἱπ]μια(ο: ή 5ἴΓαίθογ, Και 
φυσικά ο άνθρωπος µε κοίταζε σαν εξωγή-- 
ΙΝΟ πβάσμα (φανταστείτε να ρώταγα για το 
Ὀραίπί 5!). 

Οβα τα παραπάνω µε ανάγκασαν να αᾱ- 


ναθεωρήσω την ἀπουή µου περί αγοράς 
µιας ΑΊ200. Από την ἀββῃ, δεν µπορώ να 
µετατρευω έναν 486 µε 8 ΜΒ ΚΑΜ, 5ΝΟΑ, 
(0, 5ΒΡΡΟ, αξίας περίπου 500.000 δρχ., σε 
παιχνιδοµηχανή, αν και αυτό συµθαίνει κατά 
κόρον τον τεβευταίο καιρὀ. Η κατάσταση 
εἶναι το Βιγότερο εκνευριστική και δεν κα- 
ταβαθαίνω τη στάση αυτών των ανθρώπων, 
απὀ τη στιγµή που ποββά 5οΗΝΜαΓΘ Ποισες 
έχουν δηβώσει ὁτι θα συνεχίσουν να υπο-- 
στηρίζουν την Απηίοα. 

Το ἀλλο θέµα που θα ἠθεβᾷα να θίξω είναι 
η πειρατεία, η οποία τον τεβευταίο καιρό ε- 
πεκτάθηκε και στα Ρ-ΚΟΜΕ. Οἱ κύριοι ΙδΙΟ-- 
κτήτες καταστημάτων παραπονούνται για 
αυτήν, τη στιγµή που οι ἰδίοι την υποκινούν 
ἔμμεσα και άµεσα. 

Αφ’ ενὸς δεν τροφοδοτούν την αγορά µε 
τις νέες κυκβοφορίες, αφ’ ετέρου υπάρχουν 
πάρα ποββοί που την εξασκούν οι ἰδιοι ᾱ-- 
προκάθυπτα. Χαρακτηριστικό εἶναι το πα-- 
ρακάτω συµθάἀν. 

Μπαίνοντας σε Κάποιο «οΠΠριίΘΓ 5ΠΟΡ, 
ρώτησα τον υπάββπβο αν εἰχε (τι ἀλλο;) 
04ΠΊες για ΑΠΙίσα. Αυτός, χωρίς κανέναν 
ενδοιασμὀ, µου έδωσε κατάβογο παιχνι-- 
διών, ο οποίος περιβάμθανε και νέες κυ-- 
ΚΠοφορίες, όπως το Ρεΐγοῖῖ, το ΤΟΓΠΦΟ 
κ.ἠπ., τη στιγµή που στα ράφια του µαγαζι-- 
οὐ δεν υπήρχε κανένα οΓΙαίπαἰ για Απηίσα, 
παρά µόνον οἱ γνωστοί τίτβοι για ΡΟς. Είναι 
φανερό, Λοιπὀν, ποιον συμφέρει η διαιώνι-- 
ση της κατάστασης, 

Άφησα γιατο τέβος τις εξής ερωτήσεις: 

1) Ποια εταιρία ΕΧΕΙ αναβάθει, µετά το 
ΚΠείἰσιµο της ΜΕΠΛΟΧ, την αντιπροσωὠπία της 
ΟΟΠΊΠΊΟΟΓΘ; 

2) Γιατη σύνδεση µέσω σειριακής θύρας, 
δύο Απιίοα το καβώδιο που Χρειάζεται είναι 
το Κ5222; Αν ναι, πού μπορώ να το 6ρω και 
πόσο κοστίζει; 

Αυτά εἶχα να σας πω, ζητώ συγγνώμη για 
το πραγματικά απέραντο γράμμα και εκ- 
φράζω την πεποίθηση ὁτι το ΡἰΧεΙθαπαρα- 
μείνει το Νο Ί περιοδικὀ, γιατί ακούει του ᾱ-- 
ναγνώστες του! 

Φιβικά, 

Στράτος 


Φίλε Στράτο, 

Είμαι σίγουρος πως αυτή τη 
στιγµή όσοι Απιίσ8 µ56/5 διά- 
βασαν το γράµµα σου συµφώ- 


γησαν απόλυτα µαζί σου. Διότι αυτή η κα- 
τάσταση υπάρχει και δεν μπορούμε να 
κλείσουμε Τα µάτια. Κατά καιρούς, σε ορι- 
σµένα καταστήµατα του χώρου επενέβη- 
σαν εισαγγελείς, επιβλήθηκαν χρηματικές 
ποινές στους καταστηµατάρχες που πιά- 
στηκαν να πουλάνε αντίγραφα και αυτό 
ήταν. Στη συνέχεια, σταμάτησαν για κά- 
ποιο διάστηµα (και καλά για να δείξουν ό- 
τι δεν πουλάνε πλέον αντίγραφα), αλλά 
κατόπιν ξανάρχισαν το ίδιο βιολί. Το πρό- 
βληµα πιστεύω ότι έχει δύο σκέλη. Θα πε- 
ράσω στο πρώτο, κάνοντάς σου µία ερώ- 
τηση: 

Πηγαίνεις σε ένα μαγαζί να αγοράσεις 
το χ παιχνίδι ογἱσίπαι, αξίας 10.000 δρχ., 
και σου λέει ο καταστηµατάρχης ότι δεν 
το έχει οΓἱοἰπᾶΙ αλλά αντίγραφο µε 1.000 
δρχ. Θα το αγοράσεις ή θα σηκωθείς να 
φύγεις; Αν η απάντησή σου είναι ειλικρι- 
γής, πιστεύω ότι θα το αγοράσεις. Αυτό 
άλλωστε κάνουν οι περισσότεροι. 

Επομένως, και εμείς οι χρήστες βοηθά- 
µε την όλη κατάσταση (ἀθελά µας ίσως) 
και βολεύονται όλοι αυτοί οι “κύριοι”. 
Ενώ, αν λέγαμε ότι θέλουμε το τάδε παι- 
χνίδι αλλά το θέλουμε οηἱσίπα και γυρίζα- 
µε την πλάτη στα αντίγραφα, είμαι σίγου- 
ρος πως θα άλλαζε η κατάσταση. 

Και περνάω στο δεύτερο σκέλος. Αλή- 
θεια, µπορείς να µου αναφέρεις ορισµέ- 
γες ελληνικές εταιρίες, οι οποίες είναι ε- 
πίσηµες αντιπροσωπίες ξένων 5ο/ν/8ΓΘ 
Ποιυςθς στη χώρα µας; Εγώ δύο ξέρω και 
αυτές φέρνουν για ΡΟ 100 κομμάτια στον 
τίτλο και µόλις 1, άντε 2 αν είναι τροµε- 
ρός ο τίτλος, για Απιίσᾶ (και όποιος χρή- 
στης είναι τυχεβός προλαβαίνει). 

Παλαιότερα που είχα κάνει ορισμένες 
συζητήσεις µε εισαγωγείς, η απάντησή 
τους ήταν ότι δεν συμφέρει να φέρνεις 
παιχνίδια για Απιίσ8Β, γιατί κυκλοφορούν 
πολλά αντίγραφα. Αρα, το πρόβλημα ξεκι- 
γάει απὀ εµάς τους ίδιους κατά πρώτο λό- 
γο και απλώς οι καταστηµατάρχες, και όχι 
µόνον αυτοί, έχουν βολευτεί! 

Δεν θα συμφωνήσω µαζί σου στο θέµα 
ότι από το 1989 δεν είδες στα μαγαζιά 
κάποιο σοβαρό πρόγραµµα για Απιισᾶ ο- 
ΠἱσίπΒΙ. Κατά καιρούς, έχουν εμφανιστεί 
διάφορα προγράµµατα, όπως Ὀθ8]υχθ 
Ραἱπί (διάφορες εκδόσεις), Απιος Βθ5ἱο, 
ελληνικοί κειµενογράφοι, διευθυνσιογρά- 


φοι κ.ά. (ίσως δεν έψαξες αρκετά). 

Δεν θέλω να επεκταθώ ἆάλλο στο θέµα, 
γιατί ειλικρινά µε στεναχωρεί, και έτσι θα 
περάσω στις ερωτήσεις σου: 

1) Μετά το κλείσιμο της ΜΕΠΙΟΧ, την ε- 
πίσηµη αντιπροσωπία στην Ελλάδα έχει 
αναλάβει η ΟοππριίθΓ Ασεπί, Βουλιαγμέ- 
νης 447, τηλ.: 9954855. 

2) Ναι, γίνεται. Τα διαφηµιζόµενα κατα- 
στήµατα στο περιοδικό µας έχουν τέτοιου 
είδους καλώδια και από ό,τι ξέρω η τιµή 
τους κυμαίνεται από 2.500 έως 3.900 δρχ. 

Το πρόβλημα που σε απασχολεί θα το 
εξετάσουμε (γιατί εµείς το είχαμε σε 
σκληρό δίσκο και δεν αντιµετωπίσαμε τέ- 
τοιο πρόβλημα) και θα απαντήσουμε µέσα 
από τη στήλη ΗΙπίςπ᾿Τίρς στο επόμενο 
τεύχος. 

Σε ευχαριστούμε για τον πολύτιμο χρό- 
νο που διέθεσες για να µας αναφέρεις τις 
απόψεις σου για ένα θέµα που πραγµατι- 
κά πονάει! 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΤΙ ΝΑ 
ΔΙΑΛΕΞΩ; 

Αγαπητὀ ΡΙΧθ[, 

Σε διαθάζω απὀ τα πρώτα σου 

τεύχη, τότε που η Πβηροφορι-- 

κή στην ΕΠΠάδα θρισκόταν σε 
μηδαμινό σηµείο και εγώ πέρναγα ὀβη µου 
την ηµέρα παίζοντας µε το θρυβικό τότε 
ΑἴαΓΙ 2600! Σήµερα, ύστερα απὀ 10 χρὀνια, 
ποββά πράγματα έχουν αββάξει και θέβω 
να σε διαθεθαιώσω ὁὀτι θρίσκεσαι στην 
κορυφή της πυραμίδας των περιοδικών 
Πἠπροφορικής, αφήνοντας τα άβῆα πε-- 
ριοδικά έτη φωτός πίσω. 

Είμαι 17 ετών και εδώ και δύο χρόνια 
µου κρατούσε συντροφιά µία Απηίαα 600, 
την οποία αναγκάστηκα να πουβήσω Λόγω 
σπουδών. 

Όµως, παρ᾽ όβα αυτά, δεν μπορώ να 
μείνω έξω απὀ το χορὀ της τεχνοβογίας 
και ἐτσι αποφάσισα φετος το Χριστούγεν-- 


να να αποκτήσω µία κονσόβα. Οἱ προτι-- 
µήσεις εἶναι τρεις: 300, ΝΕΟ ΟΕΟ (0 και 
1ΑΟυΑΚ. Το µόνο που θέβω απὀ εσένα εἰ-- 
ναι να µου πεις ποια απὀ τις τρεις είναι Π 
καβύτερη, ποια απὀ τις τρεις να διαβέξω, 
ποια απὀ τις τρεις έχει µέββον και, τέβος, 
πόσο κοστίζει καθεµία (θέβω να σε πἢη-- 
ροφορήσω ότι έχω µία Ιδιαίτερη προτίµη-- 
ση στο 300 της ΡαΠαςοΠΙς). 

Φιπικότατα, 

Χρυσαυγής Βασίπης 


Βασιλάκη, 

Πολύ δύσκολη είναι η επιλογή 

και φοβάμαι πως και εμείς οι (- 

διοι, αν βρισκόµασταν µπροστά 
σε αυτήν, θα αντιµετωπίζαμε τεράστιο 
πρόβλημα. Η καλύτερη λύση είναι από τα 
τρία να διαλέξεις και τα τρία! Ω, µε συγ- 
χωρείς, Βασίλης Χρυσαυγής είπες πως λέ- 
γεσαι, γιατί εγώ κατάλαβα Βασίλης Βαρδι- 
νογιάννης... 

Λοιπόν, τα δύο από τα τρία μηχανήματα 
που αναφέρεις είναι εφοδιασμένα µε (0 
ἄπἱνθ, ενώ το «8συαι δέχεται οβγἰίάσες, 
χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν µπορεί να 
εφοδιαστεί µε ΟΌ ἄΠνθ, το οποίο αναμέ- 
νεται πολύ σύντομα. 

Στο θέµα της τιµής, το ὁ8συαΙ είναι το 
πιο οικονομικό (περίπου 100.000 δρχ.), ε- 
νώ τα άλλα δύο μηχανήματα αγγίζουν το 
ποσό των 180.000 δρχ. Οι τίτλοι και στα 
τρία [οΓπιβἰς κυμαίνονται απὀ 20.000 έως 
30.000 δρχ. 

Μια και ο λόγος για τίλους, αναφέρου- 
µε ότι και στα τρία µηχανήµατα υπάρχει 
κάποια άνθηση. Πάντως, ένα πράγµα µπο- 
ρούμε να πούμε µε σιγουριά. Αν είσαι τύ- 
πος που του αρέσουν τα θθ8ίΘπΙ μρ παι- 
χνίδια, χωρίς αμφιβολία θα πρέπει να 
στραφείς προς το ΝΘο ἄθο (60, καθώς και 
περισσότεροι τίτλοι του μηχανήματος εἷ- 
ναι οι ἴδιοι µε αυτούς των οοἱπ ορ µηχανη- 
µάτων. Αλλιώς, σου µένει να διαλέξεις µε- 
ταξύ των άλλων δύο. 

Αν θέλεις περισσότερα τεχνικά στοιχεία 
για τις δυνατότητες των τριών µηχανηµά- 
των, δεν έχεις παρά να συµβουλευτείς τα 
τεστ που έχουµε παρουσιάσει σε προη- 
γούµενα τεύχη. Ετσι, θα έχεις µια πιο ο- 
λοκληρωμένη άποψη. 
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ΟΟΜΡΙΙΤΕΗΘ 
ΟΟΜΡὐΤΕΡΒΕ 2886-16 - 50.000, 

3860 Χ/40 - 65.000, 4860Χ/66 
Ξ 115.000, Μνήμη 1Μ8 - 
9.200, ΟοἰοηΜοπίίοις - 58.000, 
Σκληροί Δίσκοι: 170 - 96.000, 
250 - 48.000, 420 - 55.000, 
540 - 67.000, ΟΡ-ΒΟΜ-Ξ 
40.000. Αναβαθμίσεις, 
Επισκευές, Αγορές/Πωλήσεις 
Μεταχειρισµένων. Τηλ.: 
93374364. 


ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ64/128 
Πωλούνται παιχνίδια, κασέτα, 
δισκέτα σχεδόν δωρεάν. 
10.000 τίτλοι. Χιπετράκη, 
Φοίνικος 10, Πειραιάς. Τηλ.: 
4181420 (από 6 μ.μ.). 


ΑΜΙΑΑ. 6απηθαίςκ - 2001! 


Πμενη ΕΥΥ Φῃ, 
πω ο αγ ον) 


ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128. Η πλουσιότερη 
συλλογή σε παιχνίδια και 
προγράµµατα. Παράδοση στο 
σπίτι. Ασυναγώνιστες 
προσφορές. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10, 
Λεωφ. Αλεξάνδρας. Τηλ.: 
6410640. 


Κ5 6.08. ΑΜΙΦΑ απιθάϊςκ 200 
ὄρχ. ΡΟ απιθαίςκ 350 δρχ. 
Συνδρομές - Αντικαταβολές. 
Κώστας - Σπύρος. Καστρίτης 
Κώστας, Δερβενακίων 19, 201 
00 Κόρινθος. Τηλ.: (071) 
85546. 


ΑΜΙΑΑ 1200 6108! Παιχνίδια 
και προγράµµατα µόνο για 


Απιὶςα 1200. Ελάτε τώρα Σας 
περιμένουμε! Κωττέτος 
Γιάννης, Πλάτωνος 96, 
Καλλιθέα. Τηλ.: 93010165. 


ΑΜΙΑ ΡΙΒΑΕύς 
ΦΟΡΤΝΑΗΕ 


Τηλ.: 4183786. 


ΑΜΟΦΤΒΑΟΌ 6128. Η πλουσιότερη 
συλλογή σε παιχνίδια και 
προγράµµατα. Παράδοση στο 
σπίτι. Ασυναγώνιστες 
προσφορές. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10, Λ. 
Αλεξάνδρας. Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΙΑ Οαπιθαίςκ - 2201! 
Συνεχής ενηµέρωση. 
Εγγυηµένη εγγραφή. 
Παράδοση στο σπίτι. 
Δισκέτες ἃ ΗΒ{άνναΙΘ. 
Αντικαταβολές. Προσφορές. 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10, Λ. 
Αλεξάνδρας. Τηλ.: 6410640. 


ΑΛ ΑΜΙΟΑΑΜΑΝΙΑ Ἠπ.. 
3 ΟΑΜΕΡΙΟΚ από 2001 
3 ΠΟΛΥ ΦΘΗΝΕΣ συνδρομές!!! 
3 ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥΊΙ 
3 ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ!!! 


Θο0 ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


9ίΘνθ ΩμίοΚκ, Αργαίου 82-66. 
Τηλ.: (01) 9323458. 


ΑΠΕΡΙΣΤΕΡΙΑΜΙΑΑ ΟΙυΒ” 
Εχουμε όλα τα παιχνίδια και 
υΤΙΙΙΤΙΕ5 για ΑΜΙΘΑΙΙ! 
ΞΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙΙ 
-Φοβερές ΤΙΜΕΣ!!! 
-Παράδοση ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝΙ!Ι! 
-Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥΊΗ! 
Αντωνόπουλος Μανώλης, 
Ἑλλης 131. Τηλ.: 9743080. 


Ρς6 ΑΑΜΕς -υΤΙΙΤΙΕ5 
Τώρα και σε Ο0 και όπως 
πάντα παραλαβή κάθε 
εβδομάδα από τρία γκρουπ. 
Συνδρομές σε δισκέτες ΤΑΡΕ 
και ΟΡ. Τιμές έκπληξη. 
Αντικαταβολές παντού, 
παράδοση κατ᾽ οίκον. 
Λειτουργεί και Απιίσα ΟΙυ0. 
Πολυχρονίου Μίμης, Μ. 
Μπότσαρη 17. Τηλ.: 59875687, 
5983717. 


ΒΕΕΚΙΙΝΕ 6ΒΟυΡ. Το 


Όλες τις ώρες. 


Ρς ΑΜΕς -υΤΙΙΤΙΕΞ 
Η μεγαλύτερη συλλογή που 
υπάρχει σε Ρ0Ο και ΑΜΙΑΑ 
άΑΜΕΝς - ὑΤΙΙΤΙΕς. 


Ρς6 «ΑΜΕ - ΡΙΟΚ - 250 δρχ. 
ΤΑΡΕ - 2.500 

5... (σΑι.. 

ΑΜΙΟΑ ΑΑΜΕ -- ΡΙΚ - 150 δρχ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού, 
παράδοση κατ’ οίκον. 
Αναγνωστόπουλος Κώστας, 
Ιππόνακτος 16, Νίκαια. 

Τηλ.: 5914051. 


ΑΜΙΘΑ. 90 ελληνικά: 
πελατολόγια, ετικετογράφοι, 
αποθήκη, ταµειακής, έσοδα- 
έξοδα, ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ. 
Σκληροί 1200, ΔΑΜΡΙ ΕΡΒ, 
ΜΙΡΙ, νΙΡΕΟΡΙΑΙ, νΙΡΕΟ 
ΒΑΟΚυύΡ, ΞΕΒΝΙΟΕ. 
Γρηγοριάδης Ιάκωβος, 
Διονύσου 4, Πλατεία 
Κέννεντυ, 

Χαλάνδρι. Τηλ.: 6852790. 


ΑΜΙΑΑ «ΚΥΙΙΟΗΤ ΤΕΑΜ. 
Τώρα όλα τα καινούρια 
6αππθς κατευθείαν από τη 
γερμανική ΤΑΗΚὺ5 ΤΕΑΜ! 

-ΘΒΠΙΘάΙΑΚ 180 δρχ. σε 

ο αν ΤΙ, 


59.000, ΟΡ-ΒΟΜΝ - 40.000. 

Αγορές/Πωλήσεις 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ. 
Τηλ.: 9318228. 


ΑΟΑΡΕΜΥ ΑΜΕς ΑΜΙΦΑ 
ΑΜΕΟΡΙΟΚ 200 δρχ. Τεράστια 
συλλογή, ταχεία παράδοση, 


αντικαταβολές παντού. 
Δασκαλάκης Μάνος, 
Πελ/νήσου 40, 181 20 
Κορυδαλλός. Τηλ.: 4962577, 
4940296. 


ΑΜΙΘΑ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ. Παράδοση: 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ. Ταχύτατη 
εξυπηρέτηση ΟΛΩΝ των 
περιοχών. Αντικαταβολές - 
Συνδρομές. Παλαιοδήµος 
Αρης, Ζερβουδάκη 56. Τηλ.: 
8915442. 


333 ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΗΑΒΕ - 


μη 


19-14, 104 43 Αθήνα, Τηλ.: 
6197814. 


3 ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - 
ΑΜΙΘΑ - ΔΟΕΤΗΙΑΒΕ "'' 
3ΤΟΡ σ8ππθς, Ώθπιος, Μηΐθ5! 
3 ΑΜΕΟΡΙΟΚ 250 δρχ.! 
3 ΦυΡΕΒ συνδρομή 5.000 δρχ.! 
"Συνδρομές σε νίάθο! 
"Δωρεάν κατάλογος! 
”Ταχύτατες αντικαταβολές σε 
επαρχία! 
"Ολα τα καινούρια για 1200! 
"Επίσης ΡΟ προγράµµατα και 
ΠαΓάννα[ΘΙ 
Στεργίου Βασίλης, Μακαρίου 
82, 191 23 Νέα Λιόσια. 
Τηλ.: 50129307. 


ΑΜΙΑΑ ΝΙΡΙΟΝ οι 08 
ΑΜΕΟΡΙΕΚ 250, 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 50. 
ΔΩΡΕΑΝ παράδοση σπίτι. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΓΡΗΓΟΡΕΣ αντικαταβολές 
επαρχία και µε ΟΟυΒΙΕΗ. 
Αλεξανδρόπουλος Διονύσιος, 
Ευζώνων 119, Χαλάνδρι. 
Τηλ.: 6847653. 


ΑΜΙΑ4Α 6ΑΜΕς οι 8 

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ παραλαβές όλα 
τα ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ. 
Στέλνουµε µε αντικαταβολή 
παντού. Καινούριες 
παραλαβές για Α1200. 
Αλεξόπουλος Δημήτρης, 
ΡΒ. Φεραίου 92, 183 45 
Μοσχάτο. Τηλ.: 9308924. 


κι 


14, Τηλ.: 8314078. 


ΑΜΦΡΤΒΑΟ 6128. Τεράστια 
συλλογή ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ και 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ καθώς και 
ΘΕΒΝΙΟΕ. Στέλνουµε παντού. 
Μπόλλας Μάκης, 

Κ. Μόρακα 14. 
Τηλ.: 8914078. 


ΛΑΜΙΑ ΜΕΘΑ 5ΟΕΤΜΗΙΑΒΕ 
ΘυΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1995. 
ΣΤΑ 50 ΑΜΕΟΡΙΘΚς »- 10 
ΔΩΡΟ. ΑΜΕΟΡΙΕΘΚ 200 - 250 
ΔΡΧ. Συνδρομές επιλεκτικές. 
Παράδοση στο σπίτι. 
Αντικαταβολές Ελλάδα ἃ 
Κύπρο. Παναγιωταρέας 
Πάνος, Λεβαδείας 5, Γουδί, 
Αμπελόκηποι - Αθήνα. Τηλ.: 


7779986 (Πάνος) - 2318464 
(Σούλα). 


ΛΑΜΙΑ υ5ΕΒ 6ιἱυβΒ””". 

ΞΑΜΕ - ΡΙΟΚ 250 δρχ. 

ΞΣΥΝΕΧΗΣ ανανέωση από το 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 

ΞΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ ΔΩΡΕΑΝ. 

-Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ, 

ΞΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης. 

ΞΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα. 

Ξ ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Αβραμίδης Γιώργος, 25ης 
Μαρτίου 91-93. Τηλ.: 
2844626. 


ΙΒΟΝ ΔΟΕΤ ΑΜΙΦΑ ΑΜΕΞ 
ΜΟΝΟ. Πάμφθηνες τιµές. 
Εγγυηµένη εγγραφή. 
Τεράστια ποικιλία. Δωρεάν 
κατάλογος. Αυθηµερόν 
αποστολή. Γκούτσης 
Δημήτρης, Ροἱ Βθείαπί Αγίου 
Κωνσταντίνου, 410 02 
Λάρισα. Τηλ.: (041) 2887084, 
225171, (094) 997599. 


33:ΡΙΕΙΤΑΙ ΑΜΙΑΑ "'" 
Τώρα µε πολύ χαμηλότερες 
τιµές; απιθαϊςκ - 250, 
Αρριοβίοπαϊςκ - 300, σε 
επώνυµες δισκέτες!! 
-Δωρεάν πλήρης ενημερωμένος 
κατάλογος σε ἱ ΑΞΕΒ 
εκτύπωση. 
Η µεγαλύτερη συλλογή: 
12.000 ἀἰδκς!! 
Συνδρομή και σε ΟΡ-ΒΟΜ 
(ΟΜ5 Εοππ)!! 
10036 αξιοπιστία στην 
εγγραφή. 
Ταχύτατο δίκτυο 


αντικαταβολών. 

-Ενισχυμένη ταχυδρομική 
συσκευασία. Μάρρης 
Άγγελος, Τ.Θ. 53034, Ν. Ιωνία 
Αττικής. Τηλ.: 2876306, 
2876251. 


Ρς ΘΞΚΥΙΙΦ4ΗΤ ΤΕΑΜ. Τώρα 
όλα τα καινούρια 68πιθ5 
κατευθείαν απὀ τη 
γερμανική ΤΑΗΚΗ5 ΤΕΑΜ! 


νυν ος 


κατ’ οίκον. 

Ξ ΔΩΡΕΑΝ ενημερωμένος 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 

ΞΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρχία. 
Τηλ.: 9918228. 


3ΡΙΕΙΤΑΙ Ρο”. 

απηθαίςκ - 400, Αρρίϊσβίοπαίςκ 
Ξ 5900, σε επώνυµες δισκέτες!! 

-Συνδροµές σε ΘΤΒΕΑΜΕΒ, 
ΡΑΤ ἁπππι, ΟΡ-ΒΟΜΙ!Ι! 

(Πρώτη ηµέρα παράδοσης: 
ΤΡΙΤΗ) 

-Δωρεάν πλήρης ενημερωμένος 
κατάλογος. 

-100956 αξιοπιστία στην 
εγγραφή των προγραμμάτων. 

-Ταχύτατο δίκτυο 
αντικαταβολών. 

Ενισχυμένη ταχυδρομική 
συσκευασία. 
Μάρρης Αγγελος, Τ.Θ. 53034, 
142 10 Ν. Ιωνία. Τηλ.: 
2876306, 2876251. 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 199581 


Ο ηλεκτρονικός υπολογιστής σας 
µπορεί να σας προσφέρει σήµερα 
εξαιρετικές δυνατότητες, 
Ανακαλύψτε τες! 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΚΝΕΤ είναι η 
πρώτη και μοναδική ελληνική έκδοση που 
8α σας οδηγήσει θήµα-θήµα στα μυστικά 
του Ιπ/ειπθ! και Ώα σας δώσει πλήρεις 
οδηγίες για να συνδεδείτε µαζί του. 


Αν ασχολείστε ή Θέλετε να 
ασχοληθείτε µε την 
Τηλεπληροφορική, 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΤ θα σας 
δώσει µε τον πιο κατανοητό τρόπο 
τις απαραίτητες πληροφορίες που 
χρειάζεστε για την επιλογή του 
κατάλληλου πιοάεπι, τα προγράµ- 
µατα επικοινωνίας, τη χρήση και τις 
δυνατότητες του Ἓ-πια!!, τις πιο 
δημοφιλείς διευθύνσεις του Ιπ!εγηθ!, 
τα 5οΗν/ατθ Ίοοἱς και εκατοντάδες 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ χιλιάδες ακόµα πολύτιμα στοιχεία 
για την κοινωνία του 2]ου αιώνα. 


ΟΜΡύΤΕΑ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΥΝΤΟΜΑ 


ο. πι... 


κ” ο. λ ὸσσαε σοσο σα 
εωμ κα 6 4 ἄλωμβ ἠβινκθ δν. ό 
ΛΜΙΑΙΙ ΟΚΟΌΕΕΚ ΡΕΕΚΝΥΙςΕΣ 
9 
Φ ἳ Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστετις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 


µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 380176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 0216847 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 


απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΝΕ 


µέσω της «οπιρυ[1ηΚ. (Κόµθοι Αδήνας, Μακεδονίας] 
Από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οί σᾳοτα 


ΤΩΡΑ, ΕΝΑ ΒΙΒΛΙΟ ΣΕ ΕΙΔΙΚΗ ΤΙΜΗ, ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ! 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
Λ. 22 ΡΟ5 ό ΙΝΦΙΡΕΡ 
7000, «4.900 δρχ, 


ΕΠΩΦΕΛΗΘΕΙΤΕΙ 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 3].1.95 


ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


Ε) 69 -- Ἡς 
ε σεν 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ο ο ο ἒῖῆὲ ο ο το ο ᾳωο α. 


.... 


σσ: 


ο -ἵἱϱἱ-----ς 


πο ίω - -.-- - τα -ᾱ-- σου κ δρ. Αλ ωομμϱ-----.... 


ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ .« ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ « Β. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ γη ΡΟΝΝΕΕ υδενς 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡ 
ΕΙ. «ΟΜΡύΤΕΗΣ5 ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 3.500 Ρ]. Μο, ΡΟΝΝΕΕ Τοοις 6.800 
Σελίδες 230 Σελίδες ό7' | απὀ δισκέτα ].44Μ8Β 
Ε2. ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 2.100 ρ 0τυ5 τς ιᾶ ΥΜΙΝΡΟΝ5 9.300 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 1.056 
Σελίδες 242 ρᾷ. ΜΗΝΟΟΝΗ5 8.1 ΡΟΝ/ΕΑ Τοοι5 9.300 
Εἲ. ΜτΙκο 9 ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.500 3 ὃ οινοδεύετω από ὀνοκίτά 11448 
Ρά, ἔχςυ εἰ Αλ ΑΥΤΕΣ 7.400 
ΣΙΣΑΤΩΙΗ χη 4.100 
ΡΕΕΣΟΝΑΙ  βρυτεης 
εδ. ο... 4.100 ΕΡΦΑΡΜΟΓΕΣΕ. ᾱ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
«ΟΜΡυΤΕΝ ὃ λαρηιος ΚΩΔ. 
Σελίδες 2 ΛΙ. μα. . 
ΤΑ. Προϊοντα ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 Σ 394 
δες 206 Λ2.  ΥΝΙΝΡΟΝΝ5 9.1 4.100 
Ε7. ποιός ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ νήινοον/ς; 4.100 Σελίδες 426 
ΛΦ. υΝΙΧ 7.400 
Ε8. θρος 0 σε µία εβδομάδα 2.800 826 
Σελίδες 214 Λ4.  ΝΟΝΕΙΙ ΝΕΤΝΑΒΕ 2.2 4.600 
εφ, ΠοΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ «ΟΜΡυΤΕΗΞ; 4.100 Σελίδες 332 
Κα 12 5.800 
Ε1Ο. ΝΝΟΟΝΗ5 3.1 σε µία εβδομάδα 2.800 Σ 480 
Σελίδες 198 Λό.  ΑςζΕδ5 ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 4.600. 
ΕΠΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΚΑΙ 3.900 304 
ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ Λ7. ΦυΑΕΚ Χρμεςς 3.1 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελί 224 
ΕΙ2. Εχεξί 5 σε μας 2.800 Λδ. ΝΙΦΝΟΣΟΠ ΝΙΟΛΟ2ΠΑΝΗΝΟΟΝΗΣ 400 
εδ. ΕΟΒΕΙΡΠΑ Ν{ 5 σε µία Ὃ  υμόδα 3.100 τος ... 
ΛΙο. Ρβο 30 6.100 
ΛΙ. ΕΦΕΕΙΡΕΑΜΗ 3.9 4.600 
ΛΙ2. γΕΝΤυΡΑ 4.100 
ΛΙ3. ΡΡΑΝΝΙ 4.9 5.100 
Λιά. 9υΑΤΤο ΡΗΟ ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝ5 4.600 
ΛΙ5. ϱΡ Ακ 4.600 
ΛΙ6. 29ΗΟΡ 12.5 3.900 
ΛΙ7. 7.300 
Σελ 575 
ΛΙ6. ΥΝΜΟΒΡ 60 4.600 
ΛΙ9. Ιστυς 1-2-3 Βοἱ. 4 4.600 
Λ2Ο.  Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΥ 
Σ υΝΙΧ 1.800 
ΛΙ. ΜΜΙΤΙΜΕΡΙΑ στη στιγµή, Ἱμμα. 6190 
Λ22, ρος ὄΙΝ ΙΝΦΙΡΕΗ 4.900 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ Λ29. ΙΑΧΕΙΡΙΣ ΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΠΜΙΑΒΕ 4.600 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ Ά4. ΡΗΟΤΟΣΤΥΙΕΕΑ2 πμ 3900 
υεται δισκέτα 
Πν ς μου Λ25. 62 ΕΕΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.100 
[2. 9Ν ΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 Λαό,  Ἔχεξὶ 5ΕΕΥΗΝΑ ΤΡΥΚ . 
ο Αα ὀτίο κκ μλλή “0 27. ΝΝΟΒΌ ό ΓΙΑ ΝΙΝΡον5 4.600 
ο. Απ] ο ὃανοδεικιώ από δισκέτα 3.5" 720ΚΒ -- Λ28. ΡΕΕ 3 | 8.200 
νο κα μμ. 3.600 Αφ ἨΝΟΒΟ ὁ ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.100 
Γ6. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 Σελίδες 312 
Σελίδες 180 ΛΞ0. ο ΕΚΑΜ 5 5.800 
νο 00 ΛΙ. ΑςςΕὸ52 ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 4.600 
ολο ὄτο Σελίδες 352 ἳ 


.. 
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ΡΟΕΚΕΤ συ!σες 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
6]. Ὀ η οἳ έκδοση 2.200 
0). ΡΑΡΟ5ό0 2.200 
Σελίδες 208 
60. μ5.ρό5 6, 6,0 ἃ 6.2 Γ' ἐκδοση 2200 
δες 2 
σ4, νΝυΟΥς 3.1 Γ' έκδοση 2.200 
δες 3 
ο». Μνοκόραῇετ 8.1 Β' ἐκδοση 2.200 
ο6. Μοόμμῇε δΙΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΙ5 2.200 
ο7. ο 2.200 
08. ΝΝΟΟΝ5 3.9 2.200 
Σελίδες 256 
ϱ9. 3ΝΟΟΥΗ5 Ντ 2.500 
Σελίδες 464 
οι, ΝΟΠῦ 69 2.200 
Σελίδες 
οἳ]. Μοβόῥεβῆετ όΠΑ Ρος 2.200 
! 
οἱ. Μςθός ὁ Α'ἐκδοση 2.200 
ίδες 250 
οἱ. εκςεί . 2.200 
οἱά. Ψ/οβὂρεβῃεετ 6ΠΑ ΝΙΝΟΟΝ5 2.200 
δες 3 
οἱ». ΝοΕΤΟΝς ὕπμιες ν. ὁ7 4 2.500 
016. 05/231 2.500 
Σελίδες 368 


ΒυΣΙΝΕΞ5Ξ/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ 


[Σειρά ΒΙ/ΞΙΝΕΣΟ ΙΝΟΤΙΤΗΤΕ ΟΕ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ) 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Β]. ΝΟ ΜΑΑΕΚΕΤΙΝΟ6 1.800 
Β2, Επγάμμενες ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.800 
δες Ἱ 
Β9. Εηπιάμλενα ΠΩΛΗΣΕΙΣ 1.800 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ο. 1.800 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ Σ 
Β5. ο ο λΠΡΑΜΑτευσειΣ 1.800 
Βό. ΕπΙΤΥΧηΝενη ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΚΙΝΗΤΡΩΝ 1.800 
Β7. Εῆγὰμμήενοχ ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 1.800 
δες ] 
Β8. Επιάμβίενν ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.800 
Βο, ΕΠ ΜΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 1.800 
ελίδες ] 
ΒΙ10. μιλαὴλὰ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 1.800 
Β1]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ο 1.800 
ΤΟΥ 5ΤΡΕ55 Σελίδες 112 
Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥ Η 1.800 
πα ο. μαι ών 96 
Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙ 1.800 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΦΙΦΗΙΑΣ αι | 
Β14. ολ γλονλἀι 1.800 
Β15. ΟΙΚΟΝΟΝΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΕΥΘΥΝΤΕΣ 1.800 
ες 96 


πα ϱᾳ συσσεοσσοσο ου 
ο α να Υ ο οὐ 


ΛΛΑ!ΙΙ ΟΚΟΌΕΕ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


ο ου 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟΦ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

Η]. ΑΡΥΕΝΤΗΕΕΡ Βιβλίο Δεύτερο 4.100 
Σελίδες 266 

Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕ5 1.800 
Σελίδες 122 

Η5. ο ΦΑΜΕ ΒΟΥ 1.500 
Σελίδες 88 

μ4. ΜΕΤΡΗΣΗ 3.200 
Σελίδες 280 

Η5. ΠΡΟ-ΠΟ ἃ ΛΟΠΟ 2.900 
Σελίδες 263 

Ηό. ον Αν -θλο Βιθλίο Τρίτο 4.500 
Σελίδες 336 

Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ ΜΙΕΚΟΣΟΠ 3.600 
Σελίδες 4]ό | 

Ηδ. γιπυ5 56ΑΝ 2.600 
Σελίδες 80 Συνοδεύεται από δισκέτα ].44 ΜΒ 

Ηο. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ ἃ 
Σελίδες 4]ό 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΜΙ.  ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 
Σελίδες 320 Β' έκδοση 

Μ., ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3.000 
Σελίδες 226 

Μ.  ΟΠΕΤ/ΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΕΑ 2.700 
Σελίδες 340 Γ έκδοση 

Μ4,  ΡΙΒΕΕΤΜΑΙΙ 3.700 
Σελίδες 234 

ΜΝ5. η Π[τλὰ ΚΑΙ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 

Μό. ΜΑΒΚΕΠΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3,600 
Σελίδες 248 

Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.200 
Σελίδες 208 

ΜΒ. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 23.300 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 
Σελίδες 104 

ΜΟ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ ΠΛΑΝΑ 1.800 
Σελίδες 1 12 

ΜΙΟ,  ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ὃν - 8.000 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑ 
ΦΥΠΚΩΝΚ. ΚΑΙ νΟΙΚΩΛΠΙ ΠΡΟΣΩΠΩΝ 

ίδες 408 

ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 3.200 
Σελίδες 232 

ΜΙ2, 


ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ ΤΗΝ ο ΤΗΣ 3.600 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 360 


ιο ω ωο ωα ο ὲ ωἩο ωῳω ωῳ Ὡωῳ ωῳω ῳ, 


3 


ο ο ο. 


- 
Ὃὸ, 


ΣΥΝΟΛΟΙΑΒΙΕ Ανω, Ι 
| "Παρακαλώ στείλτε μου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 

Ι [5] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΡΒΟ {-] ΜΑΞΤΕΒΟΑΡΒΟ ΙΙ] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ{] γνιδΑΙ] 
ΠΑΡ ΚΑΡΤΑΣ ΙΤ ΕΕ ΗΕ ΞΕἩ . ας Ἱ Τ ΗΜ.ΛΕΕΗΣΕ ΓΙ ΕΑΓ ΤΡΕΥΠΟΓΡΑΦΗΕΟ ΠΟ ζωοκιαεισ τη 
| " ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεµόνα τους. 

| ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΒΕΟἘ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και Τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ΞΟΕΤΙΝΝΑΚΕ Ο6ΑΜΕ 5ΟΕΤΝ/ΑΚΕ 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓ . ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 651. ΜΙΝΟ Β 6.000. 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" ν ρρος, 9 κ, σε δισκέτες 
90. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 λ. 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" 652. ρε λος ον 4.000 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΙΡΑΦΟΣ έν μμ οὼ 
6535. ΤΑΝΙΑ 
για ΡΟ/ΧΤ 15.000 για ΑΜΙΟΑ 4.000 
για ΑΤ/28ό 25.000 για Ρς 3.5" 5 50Ο 
διατίθεται σε δισκέτα 5, ή ος 058, ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ: ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5900 
54. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.900 διατίθεται ... ισκέτα ὃν Ρς 9.5" 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ή 5.25" οςς, Θι Ι ΔΕΚΑ ΔΟ 
55. Α5ΙΡΟςΗΑΗΤ 12.000 νο Ὀρκόα γε γιαρςθ.'. 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25" 656. ΤΗΕ 6ἰυΒ ΗΟύΣΕ (εοπιρἰ]α[{ομ) 
ϱό. «ΟΜΡύΤΑΙΚ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 657. να ὃς σαι 5.500 
57. ΗΙΡΑ(Κ 13 9.000 αήθεται σε δισκέτα γιο : 
διατίθεται σε δισκέτα 3 6586. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
για Απισίταά 6128 δι Ρἰυς 659 ο οὰ ΑΜΙΦΑ 4.000 
. . Νιη 
56. γ}ΥΙ5ύΑΙἰ ΡΟΜΙΝύΣ (νήη) ν. 2.0 19.700 διαήθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5900 
γέα, θελτιωµένη έκδοση 
διατίθεται σε δισκέτα 3.95’ 
ΥΙΡΕΟ 
ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΚΕ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ο ο ο 2.900 γι. τΤΕΧΝΟΛΟΓΠΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 3.990 
92. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣΜΕΤΜΙΗΣ. 9.900 γλ. Το 5ΟΠΜΝΑΒΕ ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΙΕΣΤΟΥ 3.990 
ο ο ο ο ενα Ψ9. ΗΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ῥὀὁ.990 
: Ν4. ΣΕΙΡΑ να (Ν1:Ν29Ν9) 9.900 
Διάρκεια εκάστης 60 
ο ο τρ μα ΕΠΟΝ ΟΡ ο ο πε ο στ Ἡ 
Ι ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ Ι 
βίς η Ρα ιδιΡ ΠΡ πε ποσα σαχ ΟΝΟΝΗΝ ΟΕΕ ο ρα ιστών ονωκ απ σπα ΗΛΙΚΙΑΖ:..,...ι.., ! 
Ι πμ ο ο ο ο νώτα ιδ) δε ο Ἡ πο ρω  τσςν Ἰω ΡΜ ος ο-να Ι 
πι Ες ΝΟ ο οσοι λεν αμ πολνζεμκοθε ος ΠΟ ΑΦΗ το νετ νεος αν αι οι ΝΑ οσα. Ι 
Ι Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον ἱ 
Ι Πιο ΕΡΕ πα Ρόδον εσο οσα στ το να σα τος ο πσσονς ΑΦΝΕ ποπ ος ατα τοσττη τς Ι | 
ι ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ι 
Ι μπα ΕΟΒΜΑΤ Ι 
[ 4.5 5.25’ Απιίσα Ι 
η ν, 
μπας ος δε) - 
πό Εσαξ 
ΙΡ οὗ κ.α 
Ι 


, πσρῷ Άν πιο”. 
ο Μη Ακόη ιο αμ ἐς ον “ιν αςλκήσς. 


ΛΊΑΔΙΙ ΟΚΟΌΕΝΚ ΡΕΚΝΝΥΊΙςΕ»Σ 


συ 


Ὃ 


απ... 


πππππππσσσ---------------------------- 


ΣΥΝΑΡΟΜΗΣΑΝΑΙΓΝΩΣΤΊΩΝ -Ἡ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... ο οδνανς δαν αώ ών ἑανορομό φαν νοκ 

Τιμή τεύχους; 900 δρχ. 

Ώ ΔΙΩΤΗΣ 8.900 δρχ. Γππωσαν πω τμ-ατ ας βατ. πα τας τ τκασε, ος μ π λλη λήν. νο ος 

Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.900 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. ΤαὐΤ.............ιιιιιιιιιιιι ιο. ) 

ΏΝ.Π.Δ.Δ. ἡ ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 15.000 δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... το. μονος σοκ ηκτκε, ον μον σα ς 

Ὦ Ἑστειλα την επιταγή Νο.............ι.ι... µε το ποσό των............... δρχ. 

Ὦ Χρεώστε το ποσό Τῶν .......ιιιιιιινινινωκωων στην κάρτα µου σον ὉὍὍσυυ ους ο ὍὌὍσσ6σωυ συ σου 

Ώ ΝΙΘΑ Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ : 

Ὦ ΜΑΘΤΕΒΟΑΒΌ Ώ ΡΙΝΕΒΘ ΤΚ ο ο πμ ο λλνάατενανεοἩ αμ νμαρος σειρα τει ος 

Ώ ΕὐΒΟΟΑΒΟ 

(Αριθµός κάρτας..............ε..ι..ιιικιι ιο. ΗμΛία λήξεως...................... ) ΤΗΛΕΦΩΝΟ........... ερ ροπν,ς μθα- τε. αρομς ον ποβννκάρσκοοῦρισ οδονη 
100 ΕΠΑΙΤΕΛΜΑ.. ο αμ 

Υπογραφή: ώκονως κορν ης Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο.. 


ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣ’ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προἰόντακα 2 3ὃ 4 5 6 7 86 9ο 1) Ἡ 1 1 14 1 16 1 
νμᾶ ντα, πώς ο στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 18 19 20 21 2 3238 34 326 36 0 38 3239 39 81 82 98 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε Κύκλο τον αριθµό 3 3 36 3 38 39 40 41 42 4 44 45 46 4 48 49 
σελίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το 50 δΙ 5ο 5 54 556 56 57 58 59 60 6ἱ 62 63 64 65 
ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης ϱ6 6 6 69 7Ο ΤΙ Τὸ 78 Ἱ Ἱ6 Ἱ6 Τι 78 Τ 80 8ἰ 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα 
σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφο- δὲ 39 84 85 86 87 86 69 90 9! 92 98 94 956 96 57 
ρίες που ζητάτε. 98 99 100 10/ 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
οσο 114 116 116 117 118 119 120 191 122 1293 194 195 196 127 128 129 
: 140 141 142 193 184 195 196 197 198 199 140 141 142 148 144 14 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΠΠΟ 30 191 192 193 194 135 196 137 198 139 140 49 5 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 1486 149 150 1561 152 153 154 1565 1566 157 158 159 160 16ἱ 
τκ. τηλΕσοκο 162 163 164 166 166 167 168 169 170 17! 172 178 ΙΤ 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ἐς ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντι πλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επι- 
στοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξει, βαρύνονται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τιµής τους, ενώ αγγελίες που 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες κατά 40030. 
µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα 
αγγελία είναι γραμμένη ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ή θα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5035. δημοσιευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. εκάστη. Για κάθε λέξη επι επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικό ΡΒΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών), Λ. Συγγρού 44, Τ.Κ. 117 42 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
Ώ Οοπιριίθις 
Ὠ5οβνιαιε 


Μα ΚΕ 
ΜΕ ΜΗ Γι αμ τα. 
Γι ΕΕ τι πι τ- 
ο τς ο ΜΜ μα ο Πω ο τα 
ο Γι πι... 
Για Εμ ιτ ι υμα..... 
ΟΕ Ιω ΓΕ ΕΙ Εμ η Πε μμ 3 
μπω μμ ασ ασ σσ 


ΏΓενικά 


Σημειώστε µε Χτο 
τετράγωνο της κατηγορίας 
στην οποία επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


Ώ] Χρεώστε το ποσό των........................ δρχ. στην κάρτα µου Ὁ}Ννιδα []ΜΑδ5ΤΕΒΟΑΗΟ Γ]ΕυΒοοΑβυο ὉΓ]Εθνοκαρτα 


ἈΡΙΟΜΟΣΛΕΞΕΩΝ. υπ ο. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


Ἀριθηος κασταξι τινων σι ια τόν ἨΗμλήα λἠξεῶς.. ων 


πααδν 
ι 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
βρώ αρεκς 


«ΟοπουρηΕ)»,. 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238670-5, 9225520 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΝ 
ο τος ο ο 


«ΟΠΟΡΙΗΡΠΕΟΣ,. 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 


«ΟΠΡΙΡΗΩΕ)Ο,. 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238670-5, 9225520 


..-ἴ-----------------------------------------------------------------------------κκκκκ--κ------ αμ -------------------------------------------------------------------------- 


Το Ρς ΜΑΡΤΕΚ µαζί µετο Ρς 6ΑΜΕΣ 
σας χαρίζουν ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΕΝΑ ΟΑΜΕς ΡΙΞΚ 9.5" 
µε ΠΟΛΛΑ - ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΟΑΜΕΣ 


"9 η 
' 


τησ --- 


ΔΙΣΚΕΤΑ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 


ΤύΒΟΙΑΡΕ ΥΝΝΟΒΙΡΣ: Πολύ προσεγµένο 5ΠΏοο/΄επι υρ µε δυνατότητα συµµετοχής δύο παικτών ταυτόχρονα 
Ρος ΕΟΕ ΥΥΙΝΟΟΝΝ 3: Μπιλιάρδο µε αντίπαλο τον υπολογιστή σας µέσα από τα ΥΜΙπάονς 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΕΟΟΤΒΑΙΙ.: Επιτέλους, ένας Εοο!βα!! Μαπαφει µε ελληνικές οµάδες 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


1ΑΙΒ5 
κΒΟΟΚΟΕ 
φοκαοττεν με” 
ΌΝΕΝ ο 
ΜικρεΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ουν 
ΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ πο λατ 
οι ΑΝΑΚΑΛΥΨΟ ον 
κκ Α ΒΑΣΙΛΕΙΑ Α 


Ν ΕΝΑΝ 
λα παιχΝΙδΙΤΟΥΣΧ 


(ΟΡΡΑΤΕ) 
Η ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΛΩΝ 
μίας ΤΩΝ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓ 
Πι 


6ΡΕΙ.1.Ε 
ο) ΘΙΤΙΤΑΙ 


ἈΜΑαΙς, ΤΗΕ ΑΤΗΕΒΙΝΩ αΙΕΤ ΔΕΤ 
(ΩΑΒΡ ΑΑΜΕ ΡΕΙΙΟΧΕ ΕΡΙΤΙΟΝ) 
ΤΟ ΣΕΤ ΔΩΡΟΥ Τ 


ΟΥ ΠΙΟ ΟΒΙαΙΝΑΙ. 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΗΣ 


ΔΕΚΑΕΤΙΑΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 
2ΤΡΑΠΟΥΛΕΣ, ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟΥΣ 
ΚΑΝΟΝΕΣ, ΛΙΣΤΑ ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΑΡΤΕΣ ΚΑΙ "ΕΕ 


ὶ. ΡΟΙΝΤΟΒΥΞΤΑΙ 5” Για ΕΥΚΟΛΗ 


Ὀναή. Εἰἴπι Ίνας (ἶνε ε... 
Ἰεείαφ Ἠίπι ςετίκε αἱ 4η 


ων -- 


ΚΑΤΑΜΕΤΡΗΣΗ« 


α ο ΗΣΣΑ” 
κ’ ΚΑΙ α ΙΠΠΟΝ' 


ΒΙΚΤ 
/ δεριγνὺ 23 Πλ ο 19 
104 34 ΑΘΗΝΑ 


